Ukol 1. Uvazujme podprostor Q(v/2) = {a+b-vV2+c-vV2+d- V8| a,b,c,d € Q}
vektorového prostoru R nad Q. Uréete matici linearniho zobrazeni p: Q(v/2) — Q(v/2),
daného pro r € Q(v/2) predpisem o(r) = r - (1 4+ v/2 + 1/2), vzhledem k bazim
a=02V8+V2-V2+2, V8-V2+1, 2V8+V2-V2+1, —V8-1)
afB=(V8+ V2 2V8+V2+V2+1, V8-2V2+V2, V2-V2+1).
Dale naleznéte néjaké baze jadra a obrazu ¢ a rozhodnéte, zda ¢ je linearni izomorfismus.
Reseni:
16 4 8§ —12
1 |-19 -5 -13 11
4 14 6 10 6
3 1 1 1

Ukol 2. Naleznéte néjaké baze jadra a obrazu linedrniho zobrazeni p: R® — R?*, které
mé vzhledem k bazim

a=(01010% 10010t 0o10DY, 0o01-107T, 12011
af=(1-102% 3-210" 11-11)T (0112)7)

matici
1 1 2 3 -1
2 1 2 1 0
3 3 2 2 2

-2 1 -2 2 1
Dale urcete matici zobrazeni ¢ vzhledem k bazim ~ a § takovym, Ze matice pfechodu
od a ke v je

1 0 -1 11
1 -1 -1 1 1
1 0 0 2 1
0O -1 0 1 1
1 -1 -1 2 1
a matice prechodu od (G k ¢ je

1 0 1 0

0 -1 1 -1
0 1 0 1
-2 1 0 0

Kone¢né, uvazujte vektor, ktery ma v bazi v soufadnice (1 0 1 —1 1)T, a uréete jeho
obraz v zobrazeni .
Reseni:
-3 3 8 -3 -4
-3 8 5 -2 -7
@aa=13 5 0 1 2
3 4 -2 2 =5

Obraz vektoru je (4 2 3 15)T.



