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ÚSTAV MATEMATIKY A STATISTIKY
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Ústav matematiky a statistiky
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Studijnı́ program: Matematika

Studijnı́ obor: Matematika a geografie a kartografie se zaměřenı́m na vzdělávánı́
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Abstrakt

Tato bakalářská práce se věnuje výuce matematiky pomocı́ webové aplikace Quizlet.
Aplikace umožňuje vkládánı́ on-line kartiček s dvojicı́ termı́n a definice. S takto vloženými
kartičkami lze dále pracovat a zábavnou formou si procvičovat jejich obsah. Práce je vhodná
pro učitele matematiky i studenty, kteřı́ se chtějı́ s aplikacı́ seznámit a naučit se ji použı́vat
ve výuce či jako pomůcku při učenı́. Práce obsahuje také studijnı́ materiál vhodný k použitı́
při výuce diferenciálnı́ho počtu funkcı́ jedné proměnné na střednı́ škole.

Abstract

This bachelor thesis deals with education of mathematics using Quizlet web application.
The application allows the insertion of on-line cards with the pair of a term and a definition.
The inserted cards are used for their practising and working with their content in an
entertaining way. The thesis is appropriate for teachers of mathematics and students who
want to learn about the application and learn how to use it in teaching or as a learning pool.
The thesis also includes study material suitable for use in teaching the differential calculus
of single variable at secondary school.
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1.1 Základnı́ informace . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1
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Závěr . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
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Úvod

V dnešnı́ uspěchané době se poměrně často objevuje na veřejnosti otázka - Jak učit ma-
tematiku na střednı́ škole? Je to otázka zcela zásadnı́. Spousta učitelů učı́ matematiku
tradičnı́m způsobem, tedy výkladem a výpočty u tabule. Ano, je to účinná metoda pro ty,
kteřı́ matematice rozumı́ a majı́ ji rádi. Spousta studentů má ale k matematice odpor. Dle
mého názoru je důležité, aby učitel vnášel do výuky dalšı́ metody, které by obohatily tento
krásný a těžký předmět, který však ohromně rozvı́jı́ tak důležité logické myšlenı́.

V dnešnı́m světě plném pokroku a techniky je potřeba se počı́tačům, tabletům a dalšı́m
přı́strojům nebránit, ale naopak s nimi pracovat. Přı́kladem takové spolupráce může být
výuka matematiky pomocı́ webové aplikace Quizlet. Tato aplikace umožňuje nejen stu-
dentům, ale také pedagogům, vytvářet studijnı́ materiál, se kterým lze následně pracovat
ve formě her a procvičovánı́.

Cı́lem práce je nejen ukázat funkci webové aplikace a práci s nı́, ale také vytvořit
studijnı́ materiál vhodný pro použitı́ ve výuce matematiky. Práce je určena převážně
učitelům matematiky na střednı́ škole se zájmem o netradičnı́ výuku tohoto předmětu.
Určená je také pro studenty a všechny, kteřı́ se chtějı́ s aplikacı́ naučit a vyzkoušet si práci
v nı́.

Práce je rozdělena do třı́ kapitol. Prvnı́ kapitola popisuje funkce, použitı́, registraci a
dalšı́ možnosti práce ve webové aplikaci. Funkce aplikace v této kapitole jsou popsány
při spuštěnı́ na stolnı́m počı́tači nebo notebooku. Pouze poslednı́ podkapitola se okrajově
věnuje spuštěnı́ aplikace na tabletu nebo chytrém telefonu. V druhé kapitole jsou tři
ukázkové studijnı́ materiály, na kterých jsou popsány možnosti vloženı́ a spuštěnı́. Ve třetı́
kapitole se nacházı́ osm studijnı́ch materiálů vytvořených pro použitı́ ve výuce matematiky
na střednı́ škole a návrh práce s nimi. Vytvořené studijnı́ materiály byly vyzkoušeny
studenty Mendelova gymnázia v Opavě. Jejich poznatky společně s mými shrnuji v závěru
práce.

Práce byla vysázena programem TEX. Obrázky byly vytvořeny on-line v programu
GeoGebra a exportovány ve formátu PGF/TikZ. Webová aplikace Quizlet se nacházı́ na
adrese https://www.quizlet.com/.

– ix –
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Přehled použitého značenı́

Pro snazšı́ orientaci v textu zde čtenáři předkládám přehled základnı́ho značenı́, které se
v celé práci vyskytuje.

N množina všech přirozených čı́sel
Z− množina všech záporných celých čı́sel
R množina všech reálných čı́sel
R+ množina všech kladných reálných čı́sel
∞ nekonečno
∪ sjednocenı́
{x} jednoprvková množina s prvkem x
∈ být prvkem
loga x logaritmus čı́sla x při základu a
lnx přirozený logaritmus čı́sla
sinx funkce sinus čı́sla x
cosx funkce kosinus čı́sla x
tg x funkce tangens čı́sla x
cotg x funkce kotangens čı́sla x
6= nerovnost
<,> ostrá nerovnost
≤,≥ neostrá nerovnost
〈a,b〉 uzavřený interval s krajnı́mi body a,b
(a,b) otevřený interval s krajnı́mi body a,b
|x| absolutnı́ hodnota z čı́sla x
e Eulerovo čı́slo
π Ludolfovo čı́slo
lim
x→a

f (x) limita funkce f v bodě a

lim
x→a−

f (x) limita funkce f v bodě a zleva

lim
x→a+

f (x) limita funkce f v bodě a zprava

lim
x→+∞

f (x) limita funkce f v nevlastnı́m bodě +∞

lim
x→−∞

f (x) limita funkce f v nevlastnı́m bodě -∞

– x –



Přehled použitého značenı́ xi

y′, f ′(x) prvnı́ derivace funkce y = f (x)
(a−δ ,a+δ ) okolı́ bodu a s poloměrem δ

[x;y] souřadnice bodu



Kapitola 1

Webová aplikace Quizlet

Výuka matematiky je v poslednı́ době velmi diskutovaným tématem. Hovořı́ se o tom, že
úroveň matematiky na základnı́ch a střednı́ch školách klesá. Ano, je to smutné. Pohledem
širšı́ veřejnosti jsou na vině jak žáci, kteřı́ se málo učı́ a nejsou aktivnı́, tak učitelé. Tato
práce se nezabývá zkoumánı́m, na čı́ straně je chyba, ale snažı́ se ukázat, že se do výuky
matematiky dá začlenit i něco jiného, než pouhá frontálnı́ výuka. Přı́kladem může být
výuka a testovánı́ pomocı́ webové aplikace Quizlet.

1.1 Základnı́ informace
Webová aplikace Quizlet je vzdělávacı́ on-line aplikace, která umožňuje uživatelům vy-
tvářet, ukládat a pracovat s jakýmkoli studijnı́m materiálem. Tento materiál se do aplikace
nahraje v podobě dvojice informacı́ (tzv. kartiček). Uživatel do něj může vložit otázku a
odpověd’, slovı́čko v angličtině a překlad v češtině, přı́klad a výsledek, definici a termı́n atd.
Aplikaci lze považovat za interaktivně zpracovanou formu známé metody učenı́ slovı́ček
pomocı́ papı́rových kartiček, kdy na jedné straně je napsán výraz v cizı́m jazyce a na druhé
je přeložen. S takto vytvořeným materiálem tzv. studijnı́m setem, můžeme dále pracovat
v některém ze sedmi studijnı́ch módů a interaktivnı́ch her. Tvůrci aplikace použı́vajı́ pro
strany kartičky označenı́ Term (termı́n) a Definition (definice). Aplikaci nalezneme na
adrese https://quizlet.com/.

Aplikaci Quizlet vytvořil v roce 2005 tehdy patnáctiletý Američan Andrew Sutherland
jako pomůcku k opakovánı́ slovı́ček k testu z francouzského jazyka. Jeho spolužákům se
nově vzniklá aplikace lı́bila a tak jej oslovili k jejı́mu využı́vánı́. V roce 2007 byla aplikace
poskytnuta veřejnosti.

Od té doby byla aplikace přeložena do několika jazyků, bohužel ne do českého. Aktivně
ji využı́vá vı́ce než 20 miliónů uživatelů, kteřı́ mohou vyhledávat vı́ce než 140 milionů
studijnı́ch setů.

1.2 Studijnı́ módy a interaktivnı́ hry
Každý studijnı́ set můžeme otevřı́t v jednom z pěti studijnı́ch módů nebo spustit jako
interaktivnı́ hru, které jsou dvě. Takto můžeme zábavnou formou nabýt nových vědomostı́

– 1 –
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Kapitola 1. Webová aplikace Quizlet 2

nebo jen zopakovat či procvičit dosavadnı́ znalosti. Každý studijnı́ mód nebo interaktivnı́
hra se hodı́ k jinému účelu. Pro lepšı́ představivost si pojd’me nynı́ všechny módy a
hry představit. Jelikož webová aplikace nenı́ přeložena do češtiny, pokusı́m se nalézt co
nejvhodnějšı́ český ekvivalent daného módu či hry.

1.2.1 Učenı́

Obr. 1.1: Ikona
Learn

Jedná se o základnı́ mód, který je v originále nazván jako Learn.
Můžeme si v něm otevřı́t studijnı́ set a pouze procvičovat termı́ny
a definice v něm obsažené.

Po kliknutı́ na tlačı́tko Options (možnosti) můžeme nastavit
podle své potřeby, zda-li bude odpovı́dat na Term (termı́ny) nebo
Definition (definice). Jelikož lze některé kartičky při tvorbě setu
označit hvězdičkou, můžeme pomocı́ kliknutı́ na Starred (ozna-
čené hvězdičkou) zobrazovat pouze kartičky označené hvězdič-
kou. Chceme-li zobrazovat všechny kartičky, klikneme na ikonu
All (všechny). V Question Types (typy otázek) si můžeme nasta-
vit, jakou formou bude otázka položena. Při nastavenı́ Flashcards
(bleskové kartičky) se po kliknutı́ na otázku zobrazı́ odpověd’. Written questions (psané
otázky) nabı́zı́ možnost odpovı́dat na otázky psanou formou bez možnosti nápovědy. Po-
slednı́m typem otázky je Multiple choice questions (otázky s možnostı́ označenı́ vı́ce
odpovědı́), která nabı́dne čtyři možnosti odpovědi, z nichž pouze jedna je správně. V na-
bı́dce možnostı́ si v neposlednı́ řadě můžeme nastavit Audio (doprovodný zvuk), který
funguje pouze tehdy, je-li daná kartička napsaná v jednom z 18 předdefinovaných jazyků
(v češtině spustit nelze). Po kliknutı́ na tlačı́tko Start Over (začı́t znovu) se celý studijnı́
mód spustı́ od začátku.

V tomto módu je celý studijnı́ set rozdělen do několika kol vždy po sedmi kartičkách
(pokud je v setu méně než sedm kartiček, zobrazı́ se v jednom kole daný počet kartiček).
Po dokončenı́ jednoho kola se zobrazı́ tabulka, která shrnuje počet dosažených správných
a nesprávných odpovědı́. V levé části se zobrazuje počet prošlých kartiček v daném kole
a také procentuálně vyjádřený počet zobrazených kartiček. Při špatném zodpovězenı́ je
daná kartička automaticky zařazena do některého z dalšı́ch kol, dokud na ni neodpovı́me
správně.

1.2.2 Bleskové kartičky
V originále Flashcards je druhý základnı́ mód, který nám umožňuje procházet jednotlivé
kartičky ze studijnı́ho setu. Vždy po kliknutı́ na kartičku nebo stisknutı́ klávesy Space se
zobrazı́ druhá strana kartičky. Mezi jednotlivými kartičkami se můžeme pohybovat pomocı́
šipek vlevo a vpravo na klávesnici nebo na obrazovce pod kartičkou. Rozdı́l oproti módu
Learn je ten, že se nám zobrazuje vždy celý studijnı́ set, který nenı́ nijak rozdělen do kol.

V možnostech můžeme opět nastavit, zda-li se má po kliknutı́ na kartičku zobrazit
termı́n nebo definice. V přı́padě zvolenı́ možnosti Both (obojı́) se zobrazujı́ obě strany
kartičky. Po kliknutı́ na Show advanced audio options (zobrazit pokročilé možnosti
zvuku) můžeme nastavit normálnı́ (Normal) nebo zpomalený (Slow) zvukový doprovod.
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Obr. 1.2: Ikona Fla-
shcards

V levém sloupci se zobrazuje celkový počet kartiček v setu a
počet již zobrazených kartiček. V dolnı́ části jsou dalšı́ dvě ikony
Play (přehrát) a Shuffle (zamı́chat). Po kliknutı́ na Play se celý
studijnı́ set začne automaticky přehrávat. Každá kartička se zobrazı́
na 3 vteřiny z obou stran a poté se načte kartička dalšı́. Každá
kartička setu v tomto módu se načı́tá pokaždé ve stejném pořadı́.
Tomu můžeme předejı́t funkcı́ Shuffle, která po aktivaci zaměnı́
pořadı́ kartiček.

Celý mód lze ovládat také pomocı́ klávesnice. Ikona nápovědy
k použı́vánı́ kláves se nacházı́ v pravé dolnı́ části okna.

1.2.3 Psanı́

Obr. 1.3: Ikona Write

Psanı́, v angličtině Write, je mód, který nám umožňuje odpovı́-
dat pouze psanou formou. Do daného řádku vepı́šeme odpověd’ a
potvrdı́me ji stisknutı́m klávesy Enter nebo stisknutı́m tlačı́tka An-
swer. Poté se zobrazı́ tzv. Feedback (zpětná vazba), která zobrazı́
správnou odpověd’.

V pravé části můžeme kliknout na ikonu Don’t know (nevı́m),
která ihned zobrazı́ zpětnou vazbu. Pokud jsme nenapsali žádnou
odpověd’, vybı́dne nás aplikace k opsánı́ této správné odpovědi.
Aplikace nám neumožnı́ pokračovat, dokud odpověd’ neopı́šeme
správně.

V levém sloupci se nacházı́ totožné nastavenı́ možnostı́ jako
u bleskových kartiček s tı́m rozdı́lem, že nelze nastavit rychlost doprovodného zvuku.
Můžeme zde sledovat také počet zbývajı́cı́ch kartiček (Remaining), nesprávně zodpově-
zených (Incorrect) a správně zodpovězených (Correct).

1.2.4 Hláskovánı́

Obr. 1.4: Ikona Spell

Hláskovánı́ neboli Spell nám přečte jednu stranu kartičky. Našı́m
úkolem je pak přepsat to, co jsme slyšeli. Druhá strana kartičky
je taktéž zobrazena, což nám může pomoci k napsánı́ správného
výsledku. Po stisknutı́ ikony zvuku nalevo od aktivnı́ho okna se
ozve zvuk ještě jednou. V přı́padě špatného zodpovězenı́ se zobrazı́
správná odpověd’, kterou aplikace přečte po hláskách. Odpověd’
vždy musı́me napsat korektně, jinak nám aplikace nezobrazı́ dalšı́
kartičku.

Kartičky se opět zobrazujı́ v kolech vždy po sedmi. Na konci
každého kola se zobrazı́ zpětná vazba. Na levé straně okna můžeme
vidět, kolik kartiček jsme prošli celkově a kolik v daném kole. Nastavenı́ je totožné
s nastavenı́m bleskových kartiček.
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1.2.5 Test
Poslednı́m z módů je Test. Ten nám vygeneruje test o předem stanoveném počtu otázek,
které jsou rozděleny do čtyř okruhů - Written questions (psané otázky), Matching ques-
tions (přiřazovacı́ otázky), Multiple choice question (otázka s možnostı́ označenı́ vı́ce od-
povědı́), True/False question (otázka typu pravda/nepravda). Našı́m úkolem v okruhu psa-
ných otázek je napsat správné zněnı́ druhé strany kartičky. V okruhu přiřazovacı́ch otázek
musı́me přiřadit k sobě dvě strany kartičky pomocı́ doplněnı́ přı́slušného pı́smene k čı́slici
(1-A, 2-B, atd.). V okruhu otázek s možnostı́ označenı́ vı́ce odpovědı́ musı́me vybrat právě
jednu správnou odpověd’ ze čtyř nabı́zených možnostı́. A konečně v okruhu otázek typu
pravda/nepravda se nám zobrazı́ dvě strany kartiček, u nichž musı́me označit True (pravda),
pokud k sobě strany patřı́, nebo False (pokud nejde o strany patřı́cı́ k sobě). Po kliknutı́
na ikonu Check answer (zkontrolovat odpovědi) se zobrazı́ zpětná vazba a správné odpo-
vědi. Nový test lze vygenerovat po kliknutı́ na ikonu Create new test (vytvořit nový test).

Obr. 1.5: Ikona Test

V nastavenı́ v levé části okna můžeme ihned vygenerovat nový
test. Můžeme také vybrat, které okruhy chceme v testu řešit a jestli
chceme mı́t v testu kartičky obsahujı́cı́ obrázky (Show Images).
V testu mohou být vygenerovány pouze kartičky označené hvěz-
dičkou (Starred). V Answer with můžeme nastavit, na kterou stranu
kartičky budeme odpovı́dat. Při označenı́ obou možnostı́ se strana
odpovědi střı́dá v průběhu celého testu. V neposlednı́ řadě můžeme
v Question limit (počet otázek) nastavit počet kartiček vygenero-
vaných v testu.

Nad ikonou možnostı́ se nacházı́ také ikona Print test (vytisk-
nout test), která po stisknutı́ zobrazı́ okno tisku testu. Zde si pak můžeme test vytisknout
do papı́rové podoby.

1.2.6 Dvojice

Obr. 1.6: Ikona
Match

Match v angličtině, Dvojice v češtině, je jedna ze dvou her aplikace
Quizlet. Nabı́zı́ procvičovánı́ kartiček studijnı́ho setu zábavnou for-
mou. Aplikace nám vygeneruje dvanáct obdélnı́ků, na kterých jsou
vyobrazeny strany kartiček (vždy šest termı́nů a šest definic). Našı́m
úkolem je přesunout každý obdélnı́k na obdélnı́k s nı́m korespon-
dujı́cı́ (spojit dvě strany kartičky). V přı́padě správného spojenı́ oba
obdélnı́ky zmizı́ z okna. V přı́padě špatného spojenı́ se obdélnı́k za-
řadı́ zpět na obrazovku a my jej musı́me spojit se správnou dvojicı́.
Jakmile nám zmizı́ všechny dvojice, zobrazı́ se čas, za který jsme
stihli dvojice přiřadit. Po kliknutı́ na ikonu Play again (hrát znovu)
začne nové kolo hry s nově vygenerovanými kartičkami. Nejlepšı́
výsledek, kterého jsme dosáhli, je zobrazen na levé straně okna společně s běžı́cı́m časem
aktuálnı́ho kola. Časy všech uživatelů absolvujı́cı́ch tuto hru jsou zobrazeny v pořadı́ od
nejlepšı́ho ve zpětné vazbě po dohránı́ každého kola.
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1.2.7 Gravitace
Gravitace neboli Gravity je druhá interaktivnı́ hra webové aplikace. Po spuštěnı́ hry
a kliknutı́ na ikonu Get Started (začı́t) se zobrazı́ nastavenı́ hry. Zde můžeme vybrat,
jestli budeme hrát se všemi kartičkami (All) nebo jen s označenými hvězdičkou (Starred),
nastavı́me, zda-li budeme odpovı́dat termı́nem nebo definicı́. Následně nastavı́me obtı́žnost
hry (Select Difficulty Level) na Easy (jednoduchá), Medium (střednı́), Hard (těžká) a
klikneme na Let’s Go (pojd’me).

Obr. 1.7: Ikona Gra-
vity

Cı́lem hry je ochránit planetu před padajı́cı́mi ”asteroidy”. Ty
padajı́ shora okna směrem dolů, kde se nacházı́ planeta. Asteroid
zničı́me tı́m, že správně odpovı́me na danou stranu kartičky zob-
razenou na padajı́cı́m asteroidu. Odpovı́me-li správně, dostaneme
určitý počet bodů, který je zobrazen na levé straně okna. Pokud
se nám nepodařı́ správně odpovědět a asteroid dopadne na planetu,
zobrazı́ se nám správná odpověd’a my ji musı́me správně přepsat,
abychom mohli pokračovat ve hře. Za každou špatnou odpověd’se
nám strhává 10 bodů. Po správném zodpovězenı́ pěti kartiček se
posuneme do vyššı́ úrovně (level). V každé vyššı́ úrovni se pohyb
a frekvence asteroidů zvýšı́. Ve hře existujı́ ještě červené asteroidy.
Pokud na ně neodpovı́me správně, ukončı́ se dané kolo a počet zı́skaných bodů se uložı́
do databáze. Počet bodů všech uživatelů absolvujı́cı́ch tuto hru je zobrazen v pořadı́ od
nejvyššı́ho ve zpětné vazbě po dohránı́ každého kola.

Hru můžeme spustit od začátku po kliknutı́ na tlačı́tko Restart a pozastavit po kliknutı́
na Pause v levé části okna.

1.3 Registrace nového uživatele
Registrace uživatele do aplikace je velice snadná a je zdarma. Umožnı́ nám spouštět studijnı́
módy a interaktivnı́ hry, vytvářet studijnı́ sety, až 8 třı́d a přidávat do nich členy a studijnı́
sety. Po bezplatné registraci do aplikace si můžeme předplatit některou z placených verzı́
programu.

Po načtenı́ úvodnı́ strany Quizlet spustı́me registraci kliknutı́m na ikonu Sign Up
(zapsat se) v pravém hornı́m rohu. Zobrazı́ se nám okno nové registrace. Zde vyplnı́me
požadované údaje, tedy datum narozenı́ (Day of Birth), uživatelské jméno (Username),
e-mailová adresa1 (Email) a heslo (Password). Pokud jsem učitel, mohu zaškrtnout kolonku
I am Teacher (jsem učitel). To nám umožnı́ pozdějšı́ registraci verze Quizlet Teacher a
zobrazı́ některé dalšı́ možnosti. Pro potvrzenı́ souhlasu s podmı́nkami poskytovánı́ služeb
(Terms of Service) a zásady ochrany osobnı́ch údajů (Privacy Policy) je potřeba zaškrtnout
čtvereček nacházejı́cı́ se nalevo od I accept Quizlet’s Terms of Services and Privacy Policy.
Registraci potvrdı́me kliknutı́m na ikonu Sign up. Po chvı́li nám přijde potvrzovacı́ e-mail,
ve kterém po kliknutı́ na ikonu Confirm Email Adress potvrdı́me e-mailovou adresu.

Pokud máme vytvořen účet Google2 nebo účet Facebook3, můžeme se přihlásit po-

1Je-li uživatel mladšı́ 13-ti let je vyžadována e-mailová adresa rodičů.
2Účet od společnosti Google.
3Sociálnı́ sı́t’dostupná na adrese https://www.facebook.com/.

https://www.google.cz/
https://www.facebook.com/
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mocı́ něj. V okně nové registrace pak stačı́ nahoře kliknout na jednu z ikon Sign up with
Google (přihlásit pomocı́ Google) nebo Sign up with Facebook (přihlásit pomocı́ Face-
booku). Následně budeme přesměrováni k přihlášenı́ do dané aplikace, kterou vyplnı́me a
potvrdı́me. Opět nám přijde potvrzovacı́ e-mail, který potvrdı́me.

Obr. 1.8: Okno pro vytvořenı́ nového uživatele

Samotné přihlášenı́ do aplikace pak opět probı́há na úvodnı́ stránce. V pravém hornı́m
rohu se nacházı́ Log in (Přihlásit se). Po kliknutı́ se zobrazı́ přihlašovacı́ okno, kde je
možné se přihlásit vyplněnı́m uživatelského jména (Username) a hesla (Password), pomocı́
Google účtu (Log in with Google) nebo pomocı́ Facebook účtu (Log in with Facebook).
Při zaškrtnutı́ Keep me logged in (Zapamatovat si mě) nás ponechá aplikace přihlášeného
do doby, než se sami odhlásı́me. Poté stačı́ kliknout na Log in a můžeme začı́t.

1.4 Struktura domovské stránky
Po přihlášenı́ do aplikace se nám vždy zobrazı́ domovská stránka neboli zed’. Ze začátku
nám může připadat, že je aplikace poměrně nepřehledná. Po chvı́li práce v nı́ však zjistı́me,
že jejı́ použı́vánı́ je velice jednoduché. Pojd’me se nynı́ podı́vat na funkci jednotlivých ikon
na této domovské stránce.

V hornı́ části stránky se nacházı́ velice prosté horizontálnı́ menu. Toto menu zůstává
zobrazeno při přechodu na jakoukoliv jinou stránku aplikace a to i po spuštěnı́ studijnı́ho
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módu nebo interaktivnı́ hry. Ikona Quizlet úplně nalevo nás přesměruje zpět na domovskou
stránku. V centrálnı́ části menu se nacházı́ ikona s miniaturou lupy a nápisem Search
(hledat). Po kliknutı́ na ni se zobrazı́ vyhledávač, pomocı́ něhož je možné vyhledat studijnı́
sety z databáze Quizlet. Hned vedle se nacházı́ ikona Create (vytvořit), která spustı́
tvorbu nového studijnı́ho setu. Na pravé straně hornı́ho menu se nacházı́ ikona Upgrade
to Teacher (vylepšit na učitele), která nás po kliknutı́ přesměruje na okno s možnostı́
zaplacenı́ a vylepšenı́ na verzi Quizlet Teacher4. Poslednı́ ikonou v horizontálnı́m menu
je ikona s uživatelským jménem (tzv. uživatelské menu). Po kliknutı́ se zobrazı́ nabı́dka
s možnostmi Your Study Sets (tvé studijnı́ sety), Settings (nastavenı́), Log out (odhlášenı́),
Help Center (centrum nápovědy), For Teachers (pro učitele), Upgrade (vylepšit) a
Group Discounts (skupinové slevy). Po kliknutı́ se zobrazı́ daná stránka.

Obr. 1.9: Domovská stránka uživatele

Na levé straně domovské stránky se nacházı́ vertikálnı́ menu. Po kliknutı́ na ikonu
ve vertikálnı́m menu se daná stránka zobrazı́ napravo od menu v hlavnı́m obsahu. Prvnı́
ikona v menu je Browse diagrams (procházet diagramy), která zobrazı́ nabı́dku vytvořenı́
nového diagramu a spuštěnı́ diagramů z databáze (viz dále). Latest Activity (poslednı́
aktivita) je stránka, která se zobrazuje po každém novém načtenı́ domovské stránky.
V pravém hornı́m rohu se nacházı́ vyhledávač vlastnı́ch studijnı́ch setů, který po zadánı́
názvu setu vyhledá námi vytvořený studijnı́ set. Dále se zde nacházı́ nabı́dka a doporučenı́,
co v aplikaci dělat. V dolnı́ části obsahu jsou pak zobrazeny studijnı́ sety, které byly

4Je-li typ účtu uživatele veden jako studentský, zobrazuje se namı́sto Upgrade to Teachers ikona Upgrade
to Quizlet Plus a po kliknutı́ nás přesměruje na okno s možnostı́ zaplacenı́ a vylepšenı́ na verzi Quizlet Plus.
Ikona se nezobrazuje, máme-li již zaplacenou některou z vylepšených verzı́.
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spuštěny v poslednı́ době. Vertikálnı́ menu dále obsahuje ikonu Your Study Sets (tvé
studijnı́ sety), která nás přesměruje k vytvořeným setům, Settings (nastavenı́) a Help
Center (centrum nápovědy). V prostřednı́ části vertikálnı́ho menu se nacházı́ Your Classes
(tvé třı́dy), seznam vytvořených třı́d s možnostı́ vytvořenı́ nové třı́dy (Create a class) a Your
Folders (tvé složky), seznam vytvořených složek sloužı́cı́ch k uspořádánı́ studijnı́ch setů
a možnostı́ vytvořenı́ nové složky (Create a folder). V dolnı́ části menu se nacházı́ Quizlet
News, informace o novinkách a aktualizacı́ch Quizlet.

1.5 Nastavenı́ profilu uživatele
Ještě před tı́m, než začneme pracovat, je vhodné nastavit samotný profil uživatele. Ikona
nastavenı́ se nacházı́ ve vertikálnı́m nebo uživatelském menu.

Po otevřenı́ okna s nastavenı́m můžeme měnit výchozı́ nastavenı́ našeho profilu. Hned
prvnı́, co můžeme udělat, je vylepšit stávajı́cı́ bezplatnou verzi na verzi placenou s rozšı́ře-
nými funkcemi. Po kliknutı́ na ikonu See Upgrades (zobrazit vylepšenı́) se zobrazı́ jeden
z návrhů možného vylepšenı́ aplikace. Dalšı́ návrhy se nacházejı́ na úplném konci okna.
Zde si můžeme vybrat mezi třemi vylepšenı́mi Quizlet Teacher (Quizlet učitel), Quizlet
Plus a Group Upgrades (skupinové vylepšenı́). Tato vylepšenı́ kromě běžných funkcı́
nabı́zejı́ přidávánı́ vlastnı́ch obrázků a zvukových stop, nezobrazujı́ reklamy, umožňujı́
přidánı́ nekonečného počtu uživatelů do třı́dy nebo vytvořenı́ neomezeného počtu dia-
gramů a dalšı́. Placená verze Quizlet Teacher navı́c nabı́zı́ funkci Class Progress (zlepšenı́
ve třı́dě), která umožňuje vytvořenı́ neomezeného počtu třı́d a hlavně umožňuje zobrazo-
vat detailnı́ informace o termı́nech a definicı́ch, které dělajı́ uživatelům největšı́ problémy,
umožňuje sledovat, kteřı́ uživatelé jsou on-line a kontrolovat jejich práci. Verze Quizlet
Teacher pro učitele stojı́ 34,99$ za jeden rok (2,92$ na měsı́c). Verze Quizlet Plus, která je
určená pouze pro studenty stojı́ 19,99$ za jeden rok (1,67$ na měsı́c). Verzi Group Update
můžeme zakoupit společně s dalšı́mi uživateli dohromady. Cena se pak odvı́jı́ od počtu uži-
vatelů ve skupině5. Danou verzi můžeme zaplatit po kliknutı́ na ikonu Get Superpowers
a následném zaslánı́ dané finančnı́ částky pomocı́ platby kreditnı́ nebo debetnı́ kartou či
prostřednictvı́m služeb PayPal nebo Amazon.

V nastavenı́ můžeme měnit profilový obrázek. Stačı́, když si vybereme jeden z obrázků
pod nápisem Choose your profile picture (vybrat si profilový obrázek) a označit jej
kliknutı́m myši nebo můžeme vložit vlastnı́ obrázek kliknutı́m na ikonu Upload your
own photo (nahrát vlastnı́ obrázek). Poté stačı́ ze souboru vybrat daný obrázek a potvrdit
stisknutı́m tlačı́tka Otevřı́t.

Nastavenı́ Account Type (typ účtu) je důležité pro přı́padné rozšı́řenı́ na placenou verzi.
Můžeme zde nastavit, zda-li jsme Teacher (učitel) nebo Student a potvrdit kliknutı́m na
Save (uložit). V přı́padě zájmu o rozšı́řenı́ na placenou verzi nám poté bude aplikace
automaticky nabı́zet danou verzi (Quizlet Teacher učitelům a Quizlet Plus studentům).

V nastavenı́ můžeme dále zvolit jeden z 18 předdefinovaných jazyků, do kterých je
aplikace Quizlet přeložena. Stačı́, když si jeden z nich vybereme a potvrdı́me kliknutı́m na
ikonu Change your language (změnit jazyk).

Náš účet můžeme propojit s účtem Google (resp. Facebook). Stačı́ kliknout na ikonu

520% sleva pro 2-49 uživatelů ve skupině, 25% sleva pro 50 a vı́ce uživatelů ve skupině
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Link your account to Google (spojit účet s Google) (resp. Link your account to Face-
book). Po kliknutı́ budeme přesměrováni do přihlašovacı́ho okna Google (resp. Facebook),
kde vyplnı́me požadováné přihlašovacı́ údaje a potvrdı́me stisknutı́m klávesy Enter. Pro
následné odpojenı́ od účtu Google (resp. Facebook) stačı́ kliknout na ikonu Unlink your
Google account (odpojit od účtu Google) (resp. Unlink your Facebook account).

Stávajı́cı́ e-mailovou adresu můžeme změnit v sekci Change your Email (změnit
e-mailovou adresu) vyplněnı́m nové e-mailové adresy do aktivnı́ho okna New Email
(nová e-mailová adresa) a stávajı́cı́ho hesla do okna Quizlet Password (heslo Quizlet).
Pro potvrzenı́ stačı́ kliknout na ikonu Submit (potvrdit).

Pro přihlašovánı́ bez pomocı́ účtu Google nebo Facebook můžeme nastavit heslo
vyplněnı́m aktivnı́ch kolonek Password (heslo) a Confirm Password (potvrdit heslo)
v sekci Log in without Facebook or Google (přihlásit bez pomocı́ Facebook nebo Google)
a potvrdit kliknutı́m na ikonu Submit (potvrdit).

V sekci Change your Username (změnit uživatelské jméno) lze změnit uživatelské
jméno. Po zadánı́ hesla do kolonky Password (heslo) a potvrzenı́6 můžeme do kolonky New
Username (nové uživatelské jméno) vepsat nové uživatelské jméno a potvrdit kliknutı́m
na Permanently change my username (trvale změnit uživatelské jméno). Pozor, naše
uživatelské jméno můžeme změnit pouze jedenkrát a nikdy vı́ce!

V sekci Notifications (oznámenı́) můžeme nastavit čas připomenutı́ úkolů (Study
Reminders). Stačı́, když jej zvolı́me v kolonce Time of day (dennı́ čas). V When a Set
is Added to Your Classes (když je set přidán do třı́dy) zvolı́me, ze kterých třı́d nám
má chodit upozorněnı́ o přidánı́ nového studijnı́ho setu. V Email Updates (aktuality
e-mailem) si můžeme nastavit, při jakých přı́ležitostech nám přijde email s upozorněnı́m.
Nabı́zı́ se Quizlet updates and newsletters (aktualizace Quizletu a zpravodajstvı́), Quizlet
promotional emails (propagačnı́ emaily Quizletu) a When someone serpasses your high
score in Match or Gravity (Pokud někdo překoná naše skóre ve hře Dvojice nebo Gravitace).
Můžeme také nastavit časové pásmo nebo zvolit automatické vyhledánı́ časového pásma
kliknutı́m na ikonu Auto-detect my time zone (automatické vyhledánı́ časového pásma).
Volbu těchto nastavenı́ potvrdı́me kliknutı́m na ikonu Save.

Privacy Settings (osobnı́ nastavenı́) sloužı́ k nastavenı́ voleb Show indicator when
you’re online (ukázat symbol, jsme-li online), jejı́ž aktivace nám umožnı́ ve třı́dě sledovat
uživatelovu práci v aplikaci, Show actual name on Quizlet (zobrazit jméno v Quizletu),
která povolı́ zobrazenı́ našeho jména a Show my profile in Google search results (ukázat
profil mezi výsledky vyhledávače Google), který povolı́ vyhledávánı́ našeho účtu pomocı́
vyhledávače Google. Svou volbu opět potvrdı́me stisknutı́m Save.

Poslednı́ možnostı́ v nastavenı́ je smazánı́ účtu. Po kliknutı́ na ikonu Delete Account
(smazat účet) bude náš účet nenávratně smazán.

1.6 Práce se studijnı́mi sety
Vytvořenı́ studijnı́ho setu je základem práce ve webové aplikaci Quizlet. Studijnı́ set je
soubor otázek a odpovědı́ (termı́nu a definic), které vložı́me do aplikace ve formě dvojic,

6Máme-li náš účet propojený s účtem Google, pak toto heslo nevyplňujeme, ale potvrzujeme přihlášenı́
k účtu Google kliknutı́m na ikonu Authenticate with Google (ověřit pomocı́ služby Google).
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tzv. kartiček, a ty pak zobrazujeme ve studijnı́ch módech a interaktivnı́ch hrách proto,
abychom se naučili nové informace, procvičili nebo otestovali stávajı́cı́ znalosti.

1.6.1 Založenı́ a tvorba nového studijnı́ho setu
Založenı́ nového studijnı́ho setu je velice jednoduché. V domovské stránce stačı́ kliknout
na ikonu Create (založit), umı́stěnou v horizontálnı́ nabı́dce. Po kliknutı́ se nám otevře
okno s vytvářenı́m nového studijnı́ho setu (Create a new study set).

Obr. 1.10: Okno vytvořenı́ nového studijnı́ho setu

V hornı́ části tohoto okna vyplnı́me název studijnı́ho setu (Title). Nı́že jsou očı́slovány
jednotlivé kartičky. Prvnı́ strana kartičky je nazvaná Term (termı́n) a druhá Definition
(definice). Tyto požadované údaje stačı́ patřičně vyplnit (ukázkou vloženı́ vlastnı́ho setu
se podrobněji věnuji v Kapitole 2.).

Pod řádkem vloženı́ termı́nů a definic se nacházı́ funkce Choose Language (Zvolit
jazyk), kde mohu nastavit, v jakém jazyce je napsán daný termı́n a daná definice. Zvolı́me-li
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cizı́ jazyk termı́nu resp. definice, aplikace bude automaticky použı́vat daný jazyk pro
všechny zbývajı́cı́ termı́ny resp. definice.

Na konci každého řádku je ikona Add voice record (Vložit nahrávku). Po kliknutı́
na ikonu mohu nahrát vlastnı́ zvuk k danému termı́nu či definici. Tato funkce je však
nadstavbou k bezplatné verzi a pro jejı́ použitı́ je potřeba si zakoupit některou z placených
verzı́ aplikace. Aplikace však po vepsánı́ termı́nu, resp. definice vyhledá automaticky zvuk
ze své databáze, který následně k danému termı́nu, resp. definici přiřadı́. Tato databáze
však obsahuje převážně zvuky anglických slov (česká slova ”přečı́st”neumı́).

Po nastavenı́ daných jazyků a vloženı́ termı́nu si můžeme zjednodušit práci funkcı́
Auto-define (definovat automaticky), která se nacházı́ v pravé části aktivnı́ho okna pro
vloženı́ definice. Po kliknutı́ na symbol této funkce aplikace sama přeložı́ daný termı́n do
nastaveného jazyka a nabı́dne nám několik variant tohoto slova v překladu. Následně stačı́
kliknout na vhodný překlad, který se vložı́ jako definice.

Poslednı́ užitečnou funkcı́ je vloženı́ obrázku k definici. Stačı́ kliknout na ikonu Add
image (vložit obrázek) a otevře se nám nabı́dka s vloženı́m obrázků. Aplikace Quizlet
nabı́zı́ výběr z databáze s vı́ce než 10 milióny obrázků. Stačı́ napsat požadované slovı́čko
(nejlépe anglicky) a stisknutı́m klávesy Enter vyhledat vhodný obrázek. Na obrázek pak
stačı́ kliknout a tı́m se vložı́ k definici. I po vloženı́ obrázku můžeme napsat danou definici
slovně. Obrázek k definici můžeme vložit pouze jeden. Bohužel aplikace v bezplatné verzi
nabı́zı́ vloženı́ obrázků pouze z jejı́ databáze. Pro přidánı́ vlastnı́ho obrázku si musı́me kou-
pit jednu z placených verzı́. Máme-li placenou verzi, stačı́ po otevřenı́ nabı́dky s vloženı́m
obrázků kliknout na Or upload your own image (nebo nahraj vlastnı́ obrázek) a vyhledat
požadovaný obrázek ve vlastnı́m počı́tači.

Pokud chceme přidat novou kartičku do studijnı́ho setu, stačı́ kliknout na ikonu Add
Card (přidat kartičku) v dolnı́ části okna. Do studijnı́ho setu mohu vložit také importovat
data z jiných souborů nebo vložit diagram, tı́mto se budeme zabývat v dalšı́m.

V pravé hornı́ části okna se nacházı́ nastavenı́ daného setu. Kliknutı́m na jednu z ikon
Change (změnit) se zobrazı́ nastavenı́ (Options), kde mohu nastavit, kteřı́ uživatelé mohou
daný set otevı́rat (Visible to) a kteřı́ jej pomohou upravovat (Editable to). Pokud otevřeme
nabı́dku upravovánı́, můžeme zde nastavit jednu ze čtyř možnostı́ - Everyone (všichni
uživatelé mohou otevřı́t tento set), Certain Classes (uživatelé třı́d, které zaškrtneme, mohou
otevřı́t tento set), Users with a password (set mohou otevřı́t uživatelé, kteřı́ znajı́ heslo,
jež můžeme ihned nastavit) a Just me (pouze já mohu otevı́rat tento set). Můžeme také
nastavit jednu ze třı́ možnostı́ upravovánı́ - Just me (pouze já mohu upravit tento studijnı́
set), Users with a password (set mohou upravovat uživatelé, kteřı́ znajı́ heslo, jež můžeme
ihned nastavit) a Certain Classes (uživatelé třı́d, které zaškrtneme, mohou upravovat tento
set). Po kliknutı́ na ikonu Save uložı́me dané nastavenı́.

V nastavenı́ setu se nacházı́ ještě tři ikony. Prvnı́ z nich, nejvı́ce nalevo, po kliknutı́
zaměnı́ termı́ny za definice (Flip terms and definitions). Po najetı́ myšı́ na prostřednı́ ikonu
zobrazı́me nápovědu ke vkládánı́ kartiček za pomocı́ klávesnice. Kliknutı́m na ikonu
vpravo Add description (vložit popis) se otevře okno, kde můžeme napsat informace a
popis daného studijnı́ho setu. Potvrdı́me kliknutı́m na ikonu Save.

Celý studijnı́ set dokončı́me a uložı́me kliknutı́m na ikonu Create (vytvořit) v dolnı́
nebo hornı́ pravé části okna.
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1.6.2 Import dat ze souboru
Značným ulehčenı́m práce při vytvářenı́ nového studijnı́ho setu je import dat ze souboru.
Aplikace Quizlet umožňuje uživateli nahrát do studijnı́ho setu termı́ny a definice ze zdro-
jového souboru aplikacı́ Microsoft Word, Excel,7 Google Docs8 a dalšı́ch do velikosti
zdrojového souboru až 3 MB.

Při vytvářenı́ nového studijnı́ho setu je hned pod vloženı́m názvu ikona Import from
Word, Excel, Google Docs, etc. (import z Wordu, Excelu, Google Docs, atd.). Po kliknutı́
se zobrazı́ okno Import your data (vložit vaše data), do kterého stačı́ zkopı́rovat a vložit
zdrojový dokument (označı́me text ve zdrojovém dokumentu, text zkopı́rujeme pomocı́
stisknutı́ kombinace kláves Ctrl+C, po kliknutı́ do okna a stisknutı́ kombinace kláves
Ctrl+V se text vložı́). Aby program poznal, která slova jsou termı́ny a která definice,
musı́me nastavit oddělovač, tedy symbol, který se mezi nimi nacházı́. Pod Between Term
and Definition (mezi termı́nem a definicı́) stačı́ označit některou z variant oddělovače
- Tab (tabulátor), Comma (čárka) nebo Custom (vlastnı́). Při variantě Custom si sami
nastavı́me požadovaný symbol (např. mezera, pomlčka atd.). Stejně jako termı́ny a definice
musı́me oddělit jednotlivé kartičky, což provedeme v nastavenı́ Between cards (mezi
kartičkami). Můžeme zde zvolit jako oddělovač jednotlivých kartiček New Line (nový
řádek), Semicolon (střednı́k) nebo Custom (vlastnı́).

Pod tı́mto nastavenı́m se nacházı́ Preview (náhled), kde můžeme sledovat správnost
importu dat a počet nově vytvořených kartiček. Bohužel nelze importovat obrázky ani
složitějšı́ matematické zápisy. Pro dokončenı́ importu stačı́ kliknout na ikonu Import.

1.6.3 Sazba matematických symbolů
Aplikace Quizlet byla původně vytvořena převážně pro procvičovánı́ cizojazyčných slo-
vı́ček a tak se dá předpokládat, že s matematikou přı́liš nesympatizuje. Bohužel je to tak.
Do termı́nů ani definic nejde vložit napřı́klad ani zlomková čára nebo meze integrálů, a tak
je potřeba výrazně experimentovat při vkládánı́ matematického zápisu (napřı́klad nahradit
zlomkovou čáru lomı́tkem atd.). Aplikace bohužel neumı́ zpracovat ani matematický zápis
vysázený v programu TEX a to ani v placené verzi.

Jako drobnou satisfakci berme alespoň možnost nastavenı́ jazyka Mathematical Sym-
bols (matematické symboly). Po nastavenı́ tohoto jazyka se zobrazı́ nabı́dka několika
desı́tek matematických symbolů, které můžeme do termı́nu a definic vložit. Jde napřı́klad
o čı́selné exponenty, pı́smena řecké abecedy, kvantifikátory aj.

Nejpřijatelnějšı́ možnostı́, jak vkládat matematické zápisy do studijnı́ch setů, je pomocı́
vloženı́ obrázků. V databázi obrázků můžeme najı́t několik základnı́ch matematických zá-
pisů, přı́kladů nebo grafů. Ještě lepšı́ je však vytvořit obrázek s matematickým zápisem
nebo grafem v nějakém externı́m programu a vložit jej do studijnı́ho setu. K tomu sa-
mozřejmě potřebujeme některou z placených verzı́. Nevýhodou je také fakt, že obrázky
jdou vkládat pouze k definicı́m nikoli k termı́nům.

7Textový, resp. tabulkový procesor od firmy Microsoft.
8Online textový procesor od firmy Google.
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1.6.4 Organizace studijnı́ch setů
Při většı́m počtu studijnı́ch setů je vhodné si sety organizovat do složek. V domovské
stránce ve vertikálnı́m menu se nacházı́ ikona Your Folders (Vaše složky). Po kliknutı́ na
tuto ikonu se zobrazı́ nabı́dka vytvořených složek. Pro přidánı́ nové složky stačı́ kliknout
na ikonu Create a folder (vytvořit složku) v levém vertikálnı́m menu. V zobrazeném okně
pak vyplnı́me název složky (Title) a přı́padně podrobnosti o nı́ (Description) a dokončı́me
kliknutı́m na ikonu Create Folder (vytvořit složku).

Po otevřenı́ některé ze složek do nı́ můžeme vkládat studijnı́ sety. Studijnı́ set do
složky přidáme pomocı́ ikony Add sets (přidat sety) v pravém hornı́m rohu okna. Po
kliknutı́ se zobrazı́ nabı́dka, kde můžeme vyhledat některý z vlastnı́ch setů (Your sets),
setů studovaných ve třı́dě (Class sets) nebo setů studovaných v minulosti (Studied sets).
Set přidáme do složky po kliknutı́ na ikonu symbolu plus. Do složky můžeme přidat také
zbrusu nový set, který vytvořı́me po kliknutı́ na ikonu Create a new set (vytvořit nový
set).

Výhodou setů ve složkách je možnost jejich společného studovánı́. Pomocı́ ikony
Study (studovat) můžeme spustit všechny sety ve složce v jednom ze studijnı́ch módů
nebo interaktivnı́ch her. Celou složku se všemi jejı́mi sety můžeme také sdı́let (Share) a
to pomocı́ emailu (Share link via email), zkopı́rovánı́m webové adresy (Copy link), na
Facebooku nebo Twitteru9.

Název složky a jejı́ podrobnosti můžeme upravovat po kliknutı́ na ikonu Edit (upravit).
Celou složku i se všemi jejı́mi studijnı́mi sety odstranı́me pomocı́ ikony Delete (odstranit).

Studijnı́ set ze složky odstranı́me kliknutı́m na ikonu třı́ teček na pravé straně daného
setu a následně kliknutı́m na Remove (odebrat).

1.6.5 Otevřenı́ a studovánı́ setu
Všechny studijnı́ sety můžeme zobrazit po kliknutı́ na ikonu Your Study Sets v levém
vertikálnı́m menu. V hornı́ části obrazovky se nacházı́ čtyři možnosti Created (vytvořené),
Studied (studované), Folders (složky) a Classes (třı́dy). Studované sety jsou sety z data-
báze, které jsme v minulosti již otevřeli (vyhledávánı́m setů z databáze se budeme zabývat
v dalšı́ sekci).

Po kliknutı́ na libovolný studijnı́ set se daný set otevře a zobrazı́ se nabı́dka možnostı́
studijnı́ho setu.

V hornı́ části nabı́dky hned pod názvem jsou zobrazeny složky nebo třı́dy, ve kterých
se tento studijnı́ set nacházı́. Pod tı́mto se nacházı́ nabı́dka nastavenı́ setu a hlavně ikony
studijnı́ch módů a interaktivnı́ch her, ve kterých můžeme kartičky z daného setu studovat a
prohlı́žet. Ke spuštěnı́ daného módu nebo hry stačı́ kliknout na požadovanou ikonu. Postup
a práci s daným studijnı́m módem nebo hrou jsem popisoval na začátku této kapitoly.

Pokud chceme jakkoliv změnit termı́ny, definice či jinak upravit studijnı́ set, stačı́
kliknout na ikonu Edit, nacházejı́cı́ se v hornı́ části nabı́dky hned pod názvem setu, která
nás přesměruje do úpravy studijnı́ho setu.

Set mohu stejně jako složku sdı́let po kliknutı́ na ikonu Share. Pomocı́ ikony se
symbolem plus Add this set to a class or folder, můžeme přidat tento set do třı́dy nebo

9Sociálnı́ sı́t’dostupná na adrese https://twitter.com/

https://twitter.com/
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složky. Stačı́ kliknout na symbol plus u požadované třı́dy (Add to class), resp. složky (Add
to folder). Chceme-li naopak studijnı́ set odebrat, klikneme na symbol mı́nus u dané třı́dy,
resp. složky. Pokud třı́du, resp. složku ještě nemáme vytvořenou, můžeme tak jednoduše
učinit po kliknutı́ na Create a new class (vytvořit novou třı́du), resp. Create a new folder
(vytvořit novou složku).

Obr. 1.11: Nabı́dka možnostı́ studijnı́ho setu

V nastavenı́ se dále nacházı́ ikona Info, která po aktivaci zobrazı́ tabulku s informacemi
o tom, kteřı́ uživatelé mohou daný studijnı́ set spouštět (Viewable by) a upravovat (Editable
by) a v jakém jazyce je daný set vytvořen. V informacı́ch se dozvı́me, který uživatel studijnı́
set vytvořil, kdo a kolik uživatelů set studuje (Studier), v kolika a jakých třı́dách (Classes)
a složkách (Folder) se studijnı́ set nacházı́. Vše zobrazı́me po kliknutı́ na danou ikonu.
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V nastavenı́ se dále nacházı́ ikona Copy (kopı́rovat), která po kliknutı́ zkopı́ruje a
zobrazı́ celý set v okně založenı́ nového setu. Můžeme jej tedy následně upravit a uložit a
nemusı́me všechny kartičky ze setu přepisovat znovu.

Ikona Scores (bodovánı́) zobrazuje tabulku s výsledky nejlepšı́ch uživatelů v interak-
tivnı́ch hrách Dvojice a Gravitace a studijnı́ch módech Učenı́, Psanı́ a Hláskovánı́.

Ikona Print (tisk) umožňuje vytisknout studijnı́ set do papı́rové podoby. Po kliknutı́ se
zobrazı́ okno, kde stačı́ jednoduše nastavit požadované rozloženı́ (Step 1: Choose a layout)
na table (tabulka), glossary (slovnı́ček), small (malé), large (velké) nebo A6 Index card
(kartička velikosti A6). V druhém kroku můžeme upřesnit nastavenı́ (Step 2: Customise
your options) zatrženı́m Alphabetise (řadit podle abecedy), Flip terms and definitions
(zaměnit termı́ny a definice) nebo Double-sided printing (oboustranný tisk). Pro dokončenı́
stačı́ kliknout na ikonu Open PDF (otevřı́t PDF dokument) a po načtenı́ nového souboru
zvolit možnost tisk (přı́padně dokument můžeme uložit do našeho počı́tače).

V nastavenı́ můžeme také seskupit vı́ce studijnı́ch setů a následně je procvičovat
všechny dohromady. Stačı́ zvolit možnost Combine (kombinovat) a otevře se nám na-
bı́dka, ve které stačı́ vyhledat požadované studijnı́ sety, at’už vlastnoručně vytvořené nebo
vyhledané z databáze, a kliknout na symbol plus. V levé části okna se nám vybrané sety
zobrazujı́, zobrazuje se zde i jejich počet a celkový počet kartiček v nich obsažených.
V nabı́dce pod těmito vybranými sety pak stačı́ zvolit mód nebo hru, ve které chceme sety
spustit a potvrdit kliknutı́m na ikonu Go (začni). V této nabı́dce lze také zvolit možnost
Print, resp. Create a set, která otevře vybrané studijnı́ sety v oknu pro tisk, resp. okně
úpravy studijnı́ho setu.

Dále se v nastavenı́ nacházı́ ikona Export, která zobrazuje okno s možnostı́ zkopı́rovánı́
všech kartiček do schránky (odkud je dále můžu vložit např. do Wordu, Excelu či jiného
programu). Nastavenı́ exportu je velice podobné s nastavenı́m importu dat a proto si
dovolı́m jej podrobněji nepopisovat. Snad jen namı́sto Between Cards se zde pı́še Between
rows (mezi řádky). Zaškrtnout zde můžeme možnost Alphabetise (seřadit podle abecedy).
Do schránky zkopı́rujeme kartičky po kliknutı́ na možnost Copy text (zkopı́rovat text).

Studijnı́ set můžeme také přidat na webovou stránku či blog pomocı́ HTML adresy.
Tuto adresu zı́skáme po kliknutı́ na ikonu Embed (vložit), kde vybereme požadovaný
studijnı́ mód a kliknutı́m na ikonu Copy HTML zkopı́rujeme do schránky HTML adresu.
Přidánı́m HTML adresy do webové stránky se však tato bakalářská práce nezabývá.

Poslednı́ možnostı́ v nastavenı́ je ikona Delete (odstranit), která nenávratně smaže celý
studijnı́ set i se všemi termı́ny a definicemi.

Pod ikonami s výběrem studijnı́ch módů a her nalezneme tři možnosti řazenı́ kartiček
(Sort) ve studijnı́m setu - Original (výchozı́), Alphabetical (seřazeno podle abecedy) a
Your Stats (tvé statistiky). Výchozı́ řazenı́ zobrazuje kartičky v pořadı́, jak jsme je vkládali
při vytvářenı́ setu. Zajı́mavým řazenı́m však pro nás může být poslednı́ možnost a to podle
statistik. Kartičky se zde řadı́ do skupin podle úspěšnosti jejich řešenı́ ve studijnı́ch módech
a hrách. Podle úspěšnosti řešenı́ od nejvyššı́ po nejnižšı́ zde napřı́klad nalezneme skupiny
Always Correct (vždy správně), kde se řadı́ kartičky, které vždy byly určeny správně,
Rarely Missed (vzácně špatně), kam se řadı́ kartičky, které jsou téměř vždy správně,
Sometimes Missed (občas špatně), kde se řadı́ kartičky, u kterých je úspěšnost řešenı́
okolo 50%, Often Missed (často špatně), kartičky, které často přiřazujeme chybně nebo
No Answer Yet (ještě nezodpovězeny), kartičky, které dosud nebyly spuštěny v žádném
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módu ani hře. Takto si můžeme prohlédnout kartičky, které nám dělajı́ problémy nebo
které naopak důkladně procvičovat nemusı́me.

Pokud máme zaplacenou verzi Quizlet Teacher, můžeme seřadit kartičky také podle
řazenı́ s názvem Students (studenti). Kartičky se nám pak zobrazı́ podle toho, s jakou
úspěšnostı́ je plnı́ studenti ve třı́dě (viz dále).

Obr. 1.12: Kartičky označené hvězdičkou

Pokud nechceme pracovat se všemi kartičkami a naopak chceme procvičovat ty, které
nám dělajı́ problémy, stačı́ si dané kartičky označit kliknutı́m na ikonu se symbolem hvěz-
dičky na pravé straně kartičky. Takto můžeme přidat i celou skupinu kartiček kliknutı́m
na Select these (vybrat tyto). Kartičky označené hvězdičkou můžeme následně oddělit od
neoznačených kliknutı́m na symbol hvězdičky s čı́slem (Filter) viz. Obr. 1.11. Tyto vybrané
kartičky pak můžeme opět spustit v některém z módů a her. Zpět ke všem kartičkám ve
studijnı́m setu se dostaneme po kliknutı́ na ikonu All (všechny). Chceme-li odebrat ozna-
čenı́ kartičkám s hvězdičkou, stačı́ kliknout na symbol žluté hvězdičky nebo na Deselect
all (odebrat všechny), pro odebránı́ hvězdičky v celé skupině.

Na pravé straně každé kartičky se nacházı́ dále ikona zvuku, která po kliknutı́ přehraje
zvuk přiřazený k termı́nu a definici, a ikona úpravy, po jejı́mž zakliknutı́ můžeme upravit
termı́n a definici na dané kartičce.

Ikona Add or Remove Terms (přidat nebo odebrat termı́ny) ve spodnı́ části okna má
stejnou funkci jako ikona Edit v nastavenı́ nahoře.

1.6.6 Vyhledávánı́ studijnı́ch setů z databáze
V databázi webové aplikace Quizlet se nacházı́ mnoho studijnı́ch setů vytvořených uživateli
této aplikace. Výše jsem popsal, jak lze nastavit, aby studijnı́ set byl otevřený všem. Pokud
tuto možnost uživatel zvolı́, může daný studijnı́ set otevřı́t kdokoliv. Stačı́ znát jeho název
(přı́padně jméno autora) a vyhledat jej.

Toto vyhledávánı́ se uskutečňuje po kliknutı́ na ikonu Search (hledánı́) v horizontálnı́m
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menu nahoře. Poté, co se objevı́ textový kurzor, stačı́ napsat klı́čové slovo10, které hledáme
a potvrdit klávesou Enter. Aplikace vyhledá mnoho setů, z nichž stačı́ vybrat ten, který se
nám hodı́. Pokud chceme upřesnit hledánı́, stačı́ kliknout na ikonu Options (nastavenı́),
kde můžeme seřadit vyhledané sety podle relevantnosti (Most relevant) nebo nejnovějšı́ho
data přidánı́ (Most recent). Vyhledávat můžeme také sety obsahujı́cı́ pouze obrázky po
zaškrtnutı́ Image sets only (sety pouze s obrázky). Vyhledané výsledky aktualizujeme
kliknutı́m na ikonu Update results (aktualizovat výsledky).

Po otevřenı́ daného setu jej můžeme spouštět přı́padně upravovat, pokud tak nastavı́
jeho autor, stejně jako sety vlastnı́. Set, který jsme vyhledali, otevřeli a spustili v některém
z módů a her, nemusı́me při opakovaném použitı́ takto vyhledávat, jelikož jej najdeme
mezi sety v okně poslednı́ch aktivit.

V databázi můžeme kromě studijnı́ch setů vyhledat také diagramy, třı́dy či uživatele
kliknutı́m na přı́slušnou ikonu v hornı́ části vedle ikony nastavenı́.

1.7 Třı́dy a práce s nimi
Vhodnou funkcı́ pro učitele i studenty je tzv. třı́da. Jedná se o skupinu uživatelů, kteřı́
mohou otevı́rat a procvičovat studijnı́ sety v nı́ obsažené. Učitel, pokud má placenou verzi,
pak může sledovat jejich aktivitu uživatelů ve třı́dě a zjistit, co jim dělá největšı́ potı́že
a co naopak zvládajı́ bez většı́ch problémů. Studenti zde naopak mohou společně sdı́let
vytvořené materiály.

Všechny třı́dy, jichž jsme autory nebo ke kterým jsme připojeni, jsou zobrazeny ve
vertikálnı́m menu nalevo. Po kliknutı́ na danou třı́du zobrazı́me nabı́dku možnostı́. Zde
můžeme, kromě názvu třı́dy a jejı́ho popisu, vidět také studijnı́ sety, které obsahuje. Pokud
chceme zobrazit uživatele ve třı́dě, stačı́ kliknout na ikonu Members (členové).

Obr. 1.13: Nabı́dka možnostı́ třı́dy

10Nesmı́me zapomenout, že program je původem z USA a tedy mnoho jeho uživatelů vytvářı́ sety
v angličtině. Abychom tedy dosáhli co nejvyššı́ho počtu nalezených výsledků, je dobré klı́čové slovo
vyhledat v anglickém zněnı́.
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1.7.1 Založenı́ vlastnı́ třı́dy
Vlastnı́ třı́du si vytvořı́me jednoduše po kliknutı́ na ikonu Create a class ve vertikálnı́m
menu. Otevře se nám okno, ve kterém vyplnı́me požadované informace Class name (název
třı́dy), Description (popis). Pokud zatrhneme možnost Allow other member to add sets
and new members, povolı́me uživatelům přidaným do třı́dy přidávat nové studijnı́ sety a
členy. Poslednı́ požadovanou informacı́ je vyhledánı́ školy nebo univerzity, v rámci které
je třı́da vytvořena. Vytvářenı́ dokončı́me kliknutı́m na ikonu Create class. Nově vytvořená
třı́da se zobrazı́ mezi ostatnı́mi třı́dami ve vertikálnı́m menu, do nı́ můžeme přidávat a
odebı́rat studijnı́ sety stejným způsobem jako při práci se složkami.

1.7.2 Přidánı́ a odebı́ránı́ uživatelů a připojenı́ ke třı́dě
Kromě studijnı́ch setů do třı́dy můžeme přidat také uživatele, kteřı́ mohou studijnı́ sety
spouštět. Uživatelům ve třı́dě se řı́ká členové. V nastavenı́ v pravém hornı́m rohu stačı́
kliknout na ikonu Add members (přidat členy). Zobrazı́ se okno, do kterého napı́šeme
požadovaná uživatelská jména nebo e-mailové adresy a potvrdı́me kliknutı́m na ikonu
Send Invitations (poslat pozvánku).

Daný uživatel pak vstoupı́ do třı́dy po kliknutı́ na ikonu Accept invitation (potvrdit
pozvánı́) v pozvánce obdržené v jeho e-mailové schránce. Přı́padně se ve vertikálnı́m
menu zobrazı́ nová třı́da, po jejı́ž otevřenı́ klikneme na Accept (přijmout) nebo Ignore
(ignorovat).

Uživatele můžeme do třı́dy pozvat také pomocı́ odkazu, který zkopı́rujeme do schránky
po kliknutı́ na Share automatic join link (sdı́let připojovacı́ odkaz) a následně na ikonu
Copy (kopı́rovat). Tento odkaz pak stačı́ jakoukoli formou poslat požadované osobě. Po
otevřenı́ tohoto odkazu a přihlášenı́ do aplikace se uživateli zobrazı́ nabı́dka dané třı́dy.
Vstup do třı́dy potvrdı́ jednoduše kliknutı́m na ikonu Join Class (připojit ke třı́dě).

Do třı́dy můžeme pozvat členy také pomocı́ Google Classroom, což je webový servis
od společnosti Google poskytujı́cı́ on-line vytvářenı́, správu a kontrolu úkolů vytvořených
učiteli pro studenty. K tomu sloužı́ ikona Connect with Google Classroom (spojit s Google
Classroom). Práce a přidánı́ uživatelů prostřednictvı́m Google Classroom je však nad
rámec této práce.

Pokud chceme některého z uživatelů odebrat ze třı́dy, stačı́ kliknout na tři tečky na-
pravo od jeho uživatelského jména. Zobrazı́ se nabı́dka, ve které stačı́ kliknout na Remove
(odebrat). V této nabı́dce můžeme také kteréhokoli z členů pověřit správcem třı́dy11 klik-
nutı́m na Make admin. Tento uživatel pak bude moci spravovat třı́du, měnit jejı́ nastavenı́,
přidávat i odebı́rat sety a členy nebo skupinu úplně smazat.

Dalšı́ nastavenı́ třı́dy se nacházı́ pod třemi tečkami v nabı́dce vpravo nahoře. Zde se
nacházı́ několik ikon. Prvnı́ z nich je Edit (úprava), která otevře stejné okno jako při tvorbě
nové třı́dy. Můžeme zde změnit nastavenı́ třı́dy nebo jejı́ název. Notifications (oznámenı́)
zobrazı́ nastavenı́ profilu uživatele, kde můžeme nastavit čas připomenutı́ úkolů (viz nasta-
venı́ profilu uživatele). Pomocı́ Report (nahlásit) sdělı́me správcům aplikace neobvyklé
chovánı́ uživatelů ve třı́dě (např. třı́da je zavádějı́cı́, nevhodná, je určená k podváděnı́).
Ikona Drop class sloužı́ k opuštěnı́ třı́dy. Pokud tak chceme opravdu učinit, stačı́ potvrdit

11Správcem třı́dy je uživatel, který danou třı́du založil do doby, než pověřı́ správcovstvı́m jiného člena.
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kliknutı́m na Yes, leave this class (ano, opustit třı́du). Všechny členy odebereme kliknutı́m
na ikonu Remove all members. Celou třı́du lze odstranit po kliknutı́ na ikonu Remove.

1.7.3 Funkce Class Progress
Pokud máme zaplacenou verzi pro učitele Quizlet Teacher a jsme zároveň správcem třı́dy,
nabı́zı́ se nám využitı́ velice zajı́mavé funkce s názvem Class Progress (zlepšenı́ ve třı́dě).
Tato funkce nám umožňuje zobrazit dosažené výsledky všech uživatelů v našı́ třı́dě.

K těmto výsledkům se dostaneme po kliknutı́ na ikonu View class progress (shlédnout
zlepšenı́ ve třı́dě) na pravé straně každého setu ve třı́dě. Zobrazı́ se nám tabulka členů kde
můžeme vidět, který z módů nebo her daný člen splnil. Splněný mód či hra je tehdy, byl-li
absolvován bez chyby. U splněného módu nebo hry se vždy zobrazı́ zelený symbol X. Po
najetı́ myšı́ na splněný mód nebo hru se nám zobrazı́ čas nebo datum, kdy byly splněny.

Obr. 1.14: Zlepšenı́ ve třı́dě

1.8 Quizlet Live

Obr. 1.15: Ikona
Live

Quizlet Live (Quizlet živě) je interaktivnı́ hra určená pro všechny
učitele. Ke spuštěnı́ je opět potřeba mı́t placenou verzi Quizlet Te-
acher. Tato funkce nám umožňuje sledovat on-line práci uživatelů
rozdělených do skupin na daném studijnı́m setu ve třı́dě. Tito uživa-
telé si fyzicky navzájem pomáhajı́ k dosaženı́ splněnı́ setu. Každý
z těchto uživatelů tedy musı́ mı́t vlastnı́ zařı́zenı́, na kterém aplikaci
spustı́.

Ikona spuštěnı́ hry Live se nacházı́ vedle ikon interaktivnı́ch
her ve studijnı́m setu. Po kliknutı́ na tuto ikonu a následném klik-
nutı́ na Create game (vytvořit hru), vybereme, jakým způsobem
chceme odpovı́dat, tedy jestli chceme v odpovědi termı́ny nebo
v odpovědi definice. Kliknutı́m na Create game začneme s přidávánı́m uživatelů do
hry. Všem uživatelům, které chceme do hry zapojit, zašleme odkaz s webovou strán-
kou www.quizlet.live a šestimı́stný kód, který se nám zobrazil. Uživatelé tento kód
na dané stránce opı́šı́ a tı́m vstoupı́ do hry. Poté zadajı́ své jméno a potvrdı́. Jakmile se
do hry přihlásı́ požadovanı́ uživatelé (musı́ být minimálně čtyři), rozdělı́me je do skupin

www.quizlet.live
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kliknutı́m na ikonu Create game with/students (vytvořit hru se studenty). Každé skupině
se přiřadı́ název. Ještě předtı́m můžeme uživatele libovolně přesouvat, přı́padě kliknout na
ikonu Poop, která studenty náhodně promı́chá. Pokud jsou skupiny rozděleny nevhodně,
můžeme kliknout na ikonu Shuffle teams (zamı́chat týmy), která uživatele přerozdělı́.
Můžeme také přidat uživatele kliknutı́m na Add more students (přidat dalšı́ studenty).
Hru spustı́me kliknutı́m na Start game (začı́t hru). Po kliknutı́ se nám zobrazı́ zpětná
vazba, na které vidı́me, jak si která skupina vede, kolik majı́ bodů.

Po začátku hry se každému z uživatelů zobrazı́ stejný termı́n (resp. definice). Ovšem
každému z uživatelů ve skupině se zobrazı́ jiné definice (resp. termı́ny). Uživatelé ve sku-
pině si tedy společně pomáhajı́ a snažı́ se nalézt správnou dvojici. Při správném přiřazenı́
termı́n (resp. definice) zmizı́, skupina zı́ská bod a zobrazı́ se jim termı́n (definice) nový.
Takovýmto způsobem se snažı́ správně určitě všechny dvojice. Pokud však některou z dvo-
jic špatně přiřadı́, jejich dosavadnı́ zı́skaný počet bodů se anuluje a hra pro ně začı́ná od
začátku.

Jakmile všechny skupiny dokončı́ hru můžeme zobrazit kartičky, které všichni zodpo-
věděli správně (What we learned) nebo které ve většině přı́padů byly zodpovězeny špatně
a na kterých je potřeba zapracovat (What to work on).

1.9 Diagramy
Poměrně novou funkcı́ webové aplikace Quizlet je možnost tvorby a práce s diagramy. Di-
agram je interaktivnı́ obrázek vložený do studijnı́ho setu. Na tomto obrázku jsou označeny
a pojmenovány jeho části pomocı́ bodů nebo mnohoúhelnı́ků. Ke každému termı́nu pak
nenı́ přiřazena definice, nýbrž mı́sto na obrázku. Do takto vytvořeného studijnı́ho setu pak
lze nadále běžným způsobem vkládat dalšı́ termı́ny a definice.

1.9.1 Vyhledávánı́ a spuštěnı́ diagramu
V databázi aplikace můžeme nalézt velký počet studijnı́ch setů s diagramem. Jelikož jde
o novou funkci aplikace, výběr těchto setů s diagramy nenı́ tak obsáhlý jako výběr běžných
studijnı́ch setů z databáze. Vyhledávánı́ setů s diagramy funguje stejně jako vyhledávánı́
běžných studijnı́ch setů, které je popsáno výše. Různé sety s diagramy řazené podle oborů
můžeme nalézt také po kliknutı́ na ikonu procházenı́ diagramů ve vertikálnı́m menu.

Po otevřenı́ studijnı́ho setu s diagramem jej můžeme spustit v jednom ze třı́ studijnı́ch
módů (Učenı́, Psanı́ nebo Test) nebo interaktivnı́ hře Dvojice. V jiných módech a hrách
nenı́ možné sety s diagramy spouštět.

1.9.2 Tvorba vlastnı́ho diagramu
Pokud nevyhledáme požadovaný set s diagramem v databázi, můžeme si vytvořit vlastnı́.
Spustit tvorbu nového studijnı́ho setu běžným způsobem. Obrázek, ze kterého chceme
vytvořit diagram, vyhledáme v počı́tači po kliknutı́ na ikonu Add an annotated diagram
(Vložit komentovaný diagram). Po načtenı́ obrázku v něm můžeme začı́t tvořit diagram.

Jakékoli mı́sto obrázku můžeme označit interaktivnı́m bodem, obdélnı́kem nebo mno-
hoúhelnı́kem. V levém hornı́m rohu vybereme požadovaný tvar Add a point (přidat bod),
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Add a rectangle (přidat obdélnı́k), Add a shape (přidat mnohoúhelnı́k). Nynı́ stačı́ označit
mı́sto kliknutı́m na obrázek. Poté se zobrazı́ okno, do kterého napı́šeme termı́n, přı́padně
definici po kliknutı́ na Add a definition (přidat definici). Běžným způsobem můžeme
také nastavit jazyk. Přidánı́ interaktivnı́ho tvaru dokončı́me kliknutı́m na Add (přidat).
Všechny termı́ny, přı́padně definice, se zobrazujı́ pod vloženým obrázkem. Zde je můžeme
dále upravovat či mazat.

V pravém dolnı́m rohu můžeme po kliknutı́ na ikonu plus resp. mı́nus obrázek přiblı́žit
resp. oddálit. V levém hornı́m rohu po kliknutı́ na ikonu Pan the image (posunout obrázek)
můžeme s obrázkem libovolně pohybovat.

Interaktivnı́ tvary můžeme skrýt po kliknutı́ na ikonu Blur text or delete image (skrýt
text nebo smazat obrázek) v pravém hornı́m rohu. Zde také můžeme obrázek odstranit
kliknutı́m na Delete image. Set s diagramem uložı́me běžným způsobem.

Obr. 1.16: Tvorba diagramu
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1.10 Aplikace Quizlet v chytrém telefonu a tabletu
Kromě webové aplikace je Quizlet dostupný i jako aplikace pro chytré telefony a tablety.
Tato podkapitola nepopisuje detailnı́ ovládánı́ aplikace v těchto zařı́zenı́ch, pouze informuje
o možnosti použitı́ a základnı́ch funkcı́ch použitelných při výuce.

Aplikace je pod názvem Quizlet: Learn Languages & Vocab with Flashcards do-
stupná pro zařı́zenı́ s operačnı́m systémem Android12 napřı́klad v obchodu Google Play13.
Alternativně je dostupná také v App Store14 pro zařı́zenı́ s operačnı́m systémem iOS15

pod názvem Quizlet Flashcards. V obou operačnı́ch systémech se aplikace lišı́ pouze
drobnostmi a vzhledem.

Obr. 1.17: Úvodnı́ obrazovka při zobrazenı́ na zařı́zenı́ s Android

Po staženı́ aplikace a otevřenı́ se musı́me přihlásit, v aplikaci nelze pracovat bez
přihlášenı́. Aplikace nabı́zı́ téměř totožné funkce jako webová aplikace na notebooku
nebo stolnı́m počı́tači, pouze jejı́ vzhled je přizpůsobený menšı́ a dotykové obrazovce.
Aplikaci můžeme mı́t zorientovanou na výšku i na šı́řku. Při otevřenı́ aplikace v zařı́zenı́
s operačnı́m systémem Android se v hornı́ části obrazovky zobrazuje horizontálnı́ menu,
kde se nacházı́ čtyři položky - Latest (poslednı́), Sets (sety), Classes (třı́dy) a Folders
(složky). Dalšı́ nabı́dka se nacházı́ v pravém hornı́m rohu. Zde můžeme najı́t tři položky -

12Mobilnı́ operačnı́ systém založený na jádře Linuxu, který je vyvı́jen společnostı́ Google.
13On-line obchod provozovaný společnostı́ Google nabı́zejı́cı́ aplikace pro zařı́zenı́ s operačnı́m systémem

Android.
14On-line obchod provozovaný společnostı́ Apple nabı́zejı́cı́ aplikace pro zařı́zenı́ s operačnı́m systémem

iOS.
15Mobilnı́ operačnı́ systém vytvořený společnostı́ Apple Inc.
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Profile (profil), Settings (nastavenı́) a Upgrade (vylepšit). Při otevřenı́ aplikace v zařı́zenı́
s iOS se horizontálnı́ menu zobrazuje v dolnı́ části obrazovky a obsahuje pět položek -
Poslednı́, Třı́dy, Složky, Profil a Nastavenı́. V obou zařı́zenı́ch je v pravém hornı́m rohu
ikona lupy sloužı́cı́ k hledánı́ studijnı́ch setů, složek, třı́d a diagramů.

Obr. 1.18: Zobrazenı́ třı́dy na zařı́zenı́ s iOS

V záložce Poslednı́ můžeme najı́t naposledy otevřené sety nebo po kliknutı́ na Create a
new sudy set (v zařı́zenı́ch s Android se mı́sto této ikony nacházı́ pouze ikona se symbolem
+) můžeme vytvořit nový studijnı́ set obdobným způsobem jako na počı́tači. Navı́c se zde
nacházı́ dvě zajı́mavé funkce. Pokud vkládáme obrázek, můžeme zvolit možnost Take
photo (vyfotit fotografii) a spuštěnı́ fotoaparátu můžeme ihned vyfotit fotografii, která se
vložı́ do definice. Dalšı́ funkcı́ je Scan document (skenovat dokument), která po vyfocenı́
listu s textem převede tento text přı́mo do definice nebo termı́nu.

Studijnı́ sety můžeme, stejně jako na počı́tači, spouštět v některém ze čtyř studijnı́ch
módů (Učenı́, Bleskové kartičky, Psanı́ a Test) nebo jako interaktivnı́ hru Dvojice. Mód
Hláskovánı́ a hra Gravitace nejsou dostupné. Tyto módy a hra fungujı́ na stejném principu
jako ve webové aplikaci na stolnı́m počı́tači nebo notebooku, lišı́ se pouze vzhledem a
velikostı́. Sety můžeme najı́t v záložce Třı́dy, Složky nebo Profil v horizontálnı́m menu.

Důležitou funkcı́, kterou nabı́zı́ aplikace v chytrých telefonech a tabletech je zobrazenı́
setu bez přı́stupu k internetu. V nastavenı́ stačı́ zatrhnout možnost Save sets for offline
studying (uložit sety pro off-line studovánı́). Tı́m se všechny nedávno spuštěné sety auto-
maticky stáhnou do zařı́zenı́ a my je tak můžeme spouštět i bez přı́stupu k internetovému
připojenı́. Tato funkce je však dostupná pouze tehdy, máme-li zaplacenou některou z pla-
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cených verzı́. Kromě těchto placených verzı́ existuje ještě placené vylepšenı́ Quizlet Go
(Quizlet běž), které uživateli umožnı́ práci v aplikaci bez obtěžujı́cı́ch reklam. Cena Quizlet
Go je 1,99$ na rok.

V dnešnı́ době, kdy mnoho škol vlastnı́ tablety a téměř všichni studenti zase chytrý
telefon, mohou učitelé využı́t aplikace Quizlet při výuce přı́mo ve vyučovacı́ hodině, aniž
by se museli se studenty přemist’ovat do počı́tačové učebny.

Obr. 1.19: Kartička ve spuštěném studijnı́m setu na zařı́zenı́ s iOS



Kapitola 2

Ukázka studijnı́ch setů

Prvnı́ kapitola se věnovala popisu funkcı́ webové aplikace Quizlet. V této kapitole si
ukážeme možnosti a funkce webové aplikace Quizlet při vkládánı́ studijnı́ho setu. K tomuto
účelu se nı́že nacházı́ tři studijnı́ sety týkajı́cı́ se běžně vyučované středoškolské látky
Diferenciálnı́ho počtu funkcı́ jedné proměnné.

Ukázkové sety jsou vloženy ve třech podkapitolách nı́že. Na těchto studijnı́ch setech je
ukázáno vloženı́ kartiček pomocı́ psanı́ obyčejného textu, sazby matematických symbolů,
vloženı́ obrázku s grafem či vloženı́ diagramu s interaktivnı́mi prvky. Kartičky ze setu
jsou zobrazeny pod textem. Ukázkový studijnı́ set můžeme otevřı́t po kliknutı́ na uvedený
odkaz. Set, stejně jako procvičovánı́ ve studijnı́ch módech a spouštěnı́ v interaktivnı́ch
hrách, je dostupné bez přihlášenı́. Dostupná nenı́ pouze editace.

Po otevřenı́ setu můžeme spustit některý studijnı́ mód nebo interaktivnı́ hru. U ukázko-
vých setů jsou uvedeny vhodné studijnı́ módy a jejich nastavenı́. Toto nastavenı́ vı́ce než
doporučuji. Předejdeme tı́m nesmyslným doplňovánı́m a přiřazovánı́m termı́nu k definici
a naopak. Chceme-li spustit mód či hru od začátku, stačı́ v možnostech kliknout na Start
over (začı́t znova), kartičky v setu můžeme také promı́chat pomocı́ funkce Shuffle.

Přı́klady, které jsou použity v ukázkových studijnı́ch setech, jsem čerpal ze středoškol-
ských učebnic Matematika přehled středoškolského učiva [7], Středoškolská matematika
v úlohách [10] a Matematika pro gymnázia: diferenciálnı́ a integrálnı́ počet [6].

2.1 Prvnı́ studijnı́ set - Základnı́ pojmy limity funkce
Tento studijnı́ set je zaměřen na psanı́ obyčejného textu a vkládánı́ matematických symbolů.
Jak už bylo řečeno v předchozı́ kapitole, Quizlet neumožňuje vkládánı́ matematického
zápisu pomocı́ systému TEX, takže vložené symboly jsou ne vždy vzhledné. Několik desı́tek
matematických symbolů však lze vložit po nastavenı́ jazyka matematických symbolů.
V tomto setu jsou pomocı́ tohoto jazyka vloženy napřı́klad symboly α , δ , f , 6=, ∞ a dalšı́.

Tento ukázkový set obsahuje 24 kartiček s definicemi limit a okolı́ bodů. V termı́nu je
napsán druh limity nebo okolı́ bodu, v definici je napsán zbytek definice dané limity nebo
okolı́ bodu. Při spuštěnı́ setu v módu nabı́zejı́cı́ odpovědi je důležité nastavit odpovı́dánı́
definicı́, jinak bychom odpovı́dali nevhodně.

Vhodnými módy k procvičovánı́ jsou Bleskové kartičky, Učenı́ a Test. Z her jsou to
Dvojice. Při otevřenı́ setu v módu Učenı́ je důležité v možnostech vypnout psané otázky.

– 25 –
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Ostatnı́ módy a hry jsou pro tento set nevhodné.
Kartičky ze setu se nacházejı́ nı́že. V prvnı́m sloupci jsou termı́ny, ve druhém definice.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4l8ugm.

Okolı́m bodu a

nazýváme otevřený interval
(a−δ ,a+δ ), kde δ je kladné

reálné čı́slo. Čı́slo a nazýváme střed
okolı́ a čı́slo δ poloměr okolı́.

Levým okolı́m bodu a
nazýváme polouzavřený interval
(a−δ ,a〉, kde δ je kladné reálné

čı́slo.

Pravým okolı́m bodu a
nazýváme polouzavřený interval
〈a,a+δ ), kde δ je kladné reálné

čı́slo.

Funkce f je spojitá v bodě a,

jestliže k libovolně zvolenému
okolı́ bodu f (a) existuje takové

okolı́ bodu a, že pro všechna okolı́
x z tohoto bodu a patřı́ hodnoty

f (x) do zvoleného okolı́ bodu f (a).

Funkce f je v bodě a spojitá zprava,

jestliže ke každému α > 0 existuje
takové δ > 0, že nerovnost

| f (x)− f (a)|< α je splněna pro
všechna x z intervalu 〈a,a+δ ).

Funkce f je v bodě a spojitá zleva,

jestliže ke každému α > 0 existuje
takové δ > 0, že nerovnost

| f (x)− f (a)|< α je splněna pro
všechna x z intervalu (a−δ ,a〉.

Funkce f je spojitá v otevřeném in-
tervalu (a,b),

jestliže je spojitá v každém bodě
tohoto intervalu.

https://quizlet.com/_4l8ugm
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Funkce f je spojitá v uzavřeném in-
tervalu 〈a,b〉,

jestliže je spojitá v intervalu (a,b) a
v bodě a je spojitá zprava a v bodě

b je spojitá zleva.

Funkce f má v bodě a limitu L,

jestliže k libovolně zvolenému
okolı́ bodu L existuje okolı́ bodu a
tak, že pro všechna x 6= a z tohoto

okolı́ náležı́ hodnoty f (x)
zvolenému okolı́ bodu L.

Funkce f má v bodě a limitu L zleva,

jestliže ke každému α-okolı́ bodu L
existuje levé δ -okolı́ bodu a tak, že

pro všechna x 6= a z levého okolı́
bodu a patřı́ funkčnı́ hodnoty f (x)

do α-okolı́ bodu L.

Funkce f má v bodě a limitu L
zprava,

jestliže ke každému α-okolı́ bodu L
existuje pravé δ -okolı́ bodu a tak,

že pro všechna x 6= a z pravého
okolı́ bodu a patřı́ funkčnı́ hodnoty

f (x) do α-okolı́ bodu L.

Limita funkce f v bodě a existuje,

právě když existujı́ v bodě a limity
zprava a zleva a jsou si rovny.

Potom se limita funkce f v bodě a
rovná společné hodnotě limit

zprava a zleva.

Funkce f má v bodě a nevlastnı́ li-
mitu +∞,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové δ > 0, že pro všechna x 6= a

z okolı́ (a−δ ,a+δ ) bodu a je
f (x)> L.

Funkce f má v bodě a nevlastnı́ li-
mitu −∞,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové δ > 0, že pro všechna x 6= a

z okolı́ (a−δ ,a+δ ) bodu a je
f (x)< L.

Funkce f má v bodě a nevlastnı́ li-
mitu +∞ zleva,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové δ > 0, že pro všechna

x ∈ (a−δ ,a) je f (x)> L.
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Funkce f má v bodě a nevlastnı́ li-
mitu −∞ zleva,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové δ > 0, že pro všechna

x ∈ (a−δ ,a) je f (x)< L.

Funkce f má v bodě a nevlastnı́ li-
mitu +∞ zprava,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové δ > 0, že pro všechna

x ∈ (a,a+δ ) je f (x)> L.

Funkce f má v bodě a nevlastnı́ li-
mitu −∞ zprava,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové δ > 0, že pro všechna

x ∈ (a,a+δ ) je f (x)< L.

Funkce f má v nevlastnı́m bodě +∞

limitu L,

jestliže ke každému čı́slu α > 0
existuje takový bod x0, že pro
všechna x > x0 patřı́ funkčnı́

hodnoty f (x) do okolı́
(L−α,L+α).

Funkce f má v nevlastnı́m bodě−∞

limitu L,

jestliže ke každému čı́slu α > 0
existuje takový bod x0, že pro
všechna x < x0 patřı́ funkčnı́

hodnoty f (x) do okolı́
(L−α,L+α).

Funkce f má v nevlastnı́m bodě +∞

nevlastnı́ limitu +∞,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové čı́slo x0, že pro všechna

x > x0 platı́ f (x)> L.

Funkce f má v nevlastnı́m bodě +∞

nevlastnı́ limitu −∞,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové čı́slo x0, že pro všechna

x > x0 platı́ f (x)< L.

Funkce f má v nevlastnı́m bodě−∞

nevlastnı́ limitu +∞,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové čı́slo x0, že pro všechna

x < x0 platı́ f (x)> L.
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Funkce f má v nevlastnı́m bodě−∞

nevlastnı́ limitu −∞,

jestliže ke každému čı́slu L existuje
takové čı́slo x0, že pro všechna

x < x0 platı́ f (x)< L.

2.2 Druhý studijnı́ set - Grafy elementárnı́ch funkcı́
Tento studijnı́ set je zaměřen na vkládánı́ obrázků. Obrázky se vkládajı́ do definice, do ter-
mı́nů obrázky bohužel vložit nelze. Vložené obrázky v definici můžeme doplnit textem a po
nastavenı́ matematického jazyka i matematickými symboly. Jelikož aplikace nepodporuje
sazbu pomocı́ TEXu můžeme tento nedostatek obejı́t vytvořenı́m obrázku s požadovaným
matematickým zápisem nebo grafem pomocı́ programu Geogebra a exportovánı́m pomocı́
PGF/TikZ.

Tento ukázkový set obsahuje 22 kartiček s grafy elementárnı́ch funkcı́. V termı́nu je
napsán předpis funkce a v definici vložen jejı́ graf. Vhodnými módy k procvičovánı́ jsou
Bleskové kartičky, Učenı́ a Test. Set můžeme spustit také v některé ze dvou interaktivnı́ch
her. Při spuštěnı́ setu v módu Učenı́ je vhodné v možnostech vypnout psané otázky a
ponechat pouze otázky typu bleskových kartiček a otázky s možnostı́ vı́ce odpovědı́. Mód
Spelovánı́ je pro tento set nevhodný.

Kartičky z tohoto ukázkového setu se nacházejı́ nı́že.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4pgcwq.

f : y = x

Která funkce má tento graf?

−1 1 2

x

−1

1

2

y

https://quizlet.com/_4pgcwq
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f : y =−x

Která funkce má tento graf?

−2 −1 1

x

−1

1

2

y

f : y = x2

Která funkce má tento graf?

−3 −2 −1 1 2

x

1

2

3

y

f : y =−x2

Která funkce má tento graf?

−3 −2 −1 1 2 x

−1

−2

−3

y

f : y = x3

Která funkce má tento graf?

−3 −2 −1 1 2

x

−2

−1

1

y
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f : y =−x3

Která funkce má tento graf?

−3 −2 −1 1 2

x

−2

−1

1

y

f : y =
√

x

Která funkce má tento graf?

1 2 3 4 5

x

1

2

y

f : y =−
√

x

Která funkce má tento graf?

1 2 3 4 5 x

−1

−2

−3

y

f : y =
1
x

Která funkce má tento graf?

−2 −1 1 2

x

−2

−1

1

y
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f : y =−1
x

Která funkce má tento graf?

−3 −2 −1 1 2

x

−2

−1

1

y

f : y = ax,a > 1

Která funkce má tento graf?

1

x

y

a

f : y = ax,0 < a < 1

Která funkce má tento graf?

1

x

y

a

f : y = loga x,a > 1

Která funkce má tento graf?

1

x

1

y

a
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f : y = loga x,0 < a < 1

Která funkce má tento graf?

1

x

1

y

a

f : y = sinx

Která funkce má tento graf?

x

−1

1
y

−π

2
π

2
π 3π

2
2π

f : y =−sinx

Která funkce má tento graf?

x

−1

1
y

−π

2
π

2
π 3π

2
2π

f : y = cosx

Která funkce má tento graf?

x

−1

1
y

−π

2
π

2 π 3π

2 2π
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f : y =−cosx

Která funkce má tento graf?

x

−1

1
y

−π

2
π

2 π 3π

2 2π

f : y = tg x

Která funkce má tento graf?

x

y

−π

2
π

2 π 3π

2 2π

f : y =−tg x

Která funkce má tento graf?

x

y

−π

2
π

2 π 3π

2 2π

f : y = cotg x

Která funkce má tento graf?

x

y

−π

2
π

2
π 3π

2 2π
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f : y =−cotg x

Která funkce má tento graf?

x

y

−π

2
π

2 π 3π

2 2π

2.3 Třetı́ studijnı́ set - Průběh funkce A
Poslednı́ ukázkový set se zabývá vloženı́m diagramu. Ten vložı́me do setu jako obrázek.
Na takto vloženém obrázku pak můžeme vytvořit interaktivnı́ prvky, at’ už body, obdél-
nı́ky nebo mnohoúhelnı́ky. Do setu pak můžeme dále přidávat dalšı́ kartičky s termı́ny a
definicemi doplněné obrázkem.

Tento studijnı́ set obsahuje diagram, který zobrazuje graf funkce f : y = 1
1−x2 , a 32

kartiček s různými otázkami týkajı́cı́ se průběhu této funkce. Čtyři z těchto kartiček se
vážou k interaktivnı́m mı́stům na diagramu. Konkrétně jde o určovánı́ asymptot a průsečı́ku
grafu funkce f s osou x.

Studijnı́ set je vhodné použı́t k procvičenı́ průběhu funkce či k otestovánı́ znalostı́
studentů. Nejvhodnějšı́mi studijnı́mi módy pro spuštěnı́ setu je Test nebo Učenı́. Jedinou
nevýhodou těchto módů je, že při zobrazenı́ otázek s možnostı́ vı́ce odpovědı́ se zobrazujı́
vždy čtyři odpovědi, takže některé možnosti jsou zcela nesmyslné (např. u otázek typu
Ano/Ne se nám nabı́dnou dalšı́ dvě nesmyslné možnosti, kupřı́kladu -∞ a +∞). Bohužel
nelze nastavit počet nabı́zených možnostı́. Při spuštěnı́ setu v módu Učenı́ je vhodné
v možnostech vypnout psané otázky a ponechat pouze otázky typu bleskových kartiček a
otázky s možnostı́ vı́ce odpovědı́.

Všechny kartičky ze studijnı́ho setu včetně grafu funkce a interaktivnı́ch prvků jsou
zobrazeny nı́že. V levém sloupci jsou termı́ny s odpovědı́ na otázky, které se nacházejı́
v definicı́ch na pravé straně.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4nngm0.

https://quizlet.com/_4nngm0
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Graf funkce f : y = 1
1−x2 .

−5 −4 −3 −2 −1 1 2 3 4

x

−5

−4

−3

−2

−1

1

2

3

4

y

1
V jakých kladných bodech nenı́

funkce f definovaná?

−1
V jakých záporných bodech nenı́

funkce f definovaná?

R−{1;−1} Jaký je definičnı́ obor funkce f ?

ne Je funkce f lichá?

ano Je funkce f sudá?

ano Je funkce f periodická?
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ne Je funkce f prostá?

ne Je funkce f spojitá?

-∞
Urči jednostrannou limitu

lim
x→−1−

1
1− x2

+∞

Urči jednostrannou limitu

lim
x→−1+

1
1− x2

+∞

Urči jednostrannou limitu

lim
x→1−

1
1− x2

-∞
Urči jednostrannou limitu

lim
x→1+

1
1− x2

0
Urči limitu
lim

x→−∞

1
1− x2

0
Urči limitu
lim
x→∞

1
1− x2

ne Protı́ná graf funkce f osu x?

[0;1]
V jakém bodě protı́ná graf funkce f

osu y?
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0 Urči stacionárnı́ bod funkce f .

(0;1)∪ (1;+∞)
Na jakém sjednocenı́ intervalů je

funkce f rostoucı́?

(−∞;−1)∪ (−1;0)
Na jakém sjednocenı́ intervalů je

funkce f klesajı́cı́?

ne Má funkce f nějaké inflexnı́ body?

(−1;1) Na jaké intervalu je funkce f
konvexnı́?

(−∞;−1)∪ (1;+∞)
Na jakém intervalu je funkce f

konkávnı́?

ne Je přı́mka x = 2 asymptotou funkce
f ?

ano Je přı́mka x =−1 asymptotou
funkce f ?

ano Je přı́mka x = 1 asymptotou funkce
f ?

ano Je přı́mka y = 0 asymptotou funkce
f ?
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ne Je přı́mka x = 0 asymptotou funkce
f ?

(−∞;0)∪ (1;+∞) Urči obor hodnot funkce f .

Interaktivnı́ prvky:

y = 0 Asymptota funkce

x =−1 Asymptota funkce

x = 1 Asymptota funkce

[0;1] Průsečı́k grafu funkce f s osou y



Kapitola 3

Studijnı́ sety určené pro výuku
matematiky na střednı́ škole

Dosavadnı́ dvě kapitoly ukazovaly možnosti a funkce aplikace Quizlet při vytvářenı́
studijnı́ho setu nebo třı́dy. V této kapitole se nacházı́ osm studijnı́ch setů, které jsou
určeny k výuce a procvičenı́ vybraných podkapitol diferenciálnı́ho počtu funkcı́ jedné
proměnné. K tomuto účelu jsem v aplikaci Quizlet založil třı́du s názvem Bakalářská
práce Quizlet - Diferenciálnı́ počet funkcı́ jedné proměnné. Tato třı́da je dostupná na
adrese https://quizlet.com/class/6118799/. K jejı́mu otevřenı́ ani k otevřenı́ setu
a spuštěnı́ módu nenı́ potřeba se přihlašovat do aplikace. Ke vstupu do třı́dy využijeme
odkaz https://quizlet.com/join/evXvrgJqm.

V této třı́dě se nacházı́ celkem 11 studijnı́ch setů, které jsem označil podle vhodného
použitı́ do třı́ kategoriı́: Dobrovolné procvičovánı́, Test a Přı́klady. Sety označené jako
Dobrovolné procvičovánı́ sloužı́ studentům k procvičovánı́ nebo připomenutı́ vět nebo
definic podstatných při použitı́ limit a derivacı́. Tyto sety jsou určené zejména k opako-
vanému spouštěnı́. Sety označené jako Přı́klady obsahujı́ množstvı́ početnı́ch přı́kladů,
které lze použı́t k práci ve výuce nebo počı́tánı́ za domácı́ úkol. Při opakovaném spouštěnı́
setu hrozı́, že si student zapamatuje výsledky přı́kladů. Poslednı́ kategoriı́ jsou Testy, které
může učitel použı́t ve výuce k ověřenı́ znalostı́ studentů. V této třı́dě se dále nacházı́ tři
studijnı́ sety, které byly vytvořeny v předchozı́ kapitole. Tyto sety mohou být taktéž dobře
využitelné při výuce diferenciálnı́ho počtu funkcı́ jedné proměnné na střednı́ škole. Sety
jsou v této kapitole řazeny v pořadı́, ve kterém jsou běžně vyučovány na střednı́ škole.
V aplikaci jsou řazeny abecedně.

V studijnı́ch setech se nacházı́ různý počet kartiček. Kartiček v setu jsem se snažil
vytvořit co nejvı́ce, aby v přı́padě otevřenı́ setu ve studijnı́m módu, který zobrazuje vı́ce
možnostı́ odpovědı́, byl výběr odpovědı́ co nejrozmanitějšı́. Všechny tyto sety jsou kromě
on-line verze uvedeny také nı́že v této kapitole, kde je uveden on-line odkaz a studijnı́ módy
či hry, ve kterých je vhodné daný set spustit. Kromě toho je zde uvedeno vhodné nastavenı́
setu a to zejména nastavenı́ Answer with, tedy jestli je vhodné odpovı́dat termı́nem
nebo definicı́. Vždy před spuštěnı́m daného setu ve studijnı́m módu nebo interaktivnı́ hře
doporučuji toto nastavenı́ zkontrolovat.

Jelikož aplikace neumı́ vhodně zobrazit matematický zápis, snažil jsem se co nejvı́ce
zápisů vytvořit pomocı́ TEXu a následně je na mı́sto definice vložit jako obrázek. Na mı́sto

– 40 –

https://quizlet.com/class/6118799/
https://quizlet.com/join/evXvrgJqm
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termı́nu jsem se pak snažil vytvořit co nejsmysluplnějšı́ a nejčitelnějšı́ zápis, jelikož zde
obrázek nahrát nelze.

Přı́klady, které jsou použity ve studijnı́ch setech, jsem čerpal ze středoškolských učebnic
Matematika: přehled středoškolského učiva [7], Středoškolská matematika v úlohách [10]
a Matematika pro gymnázia: diferenciálnı́ a integrálnı́ počet [6].

3.1 Dobrovolné procvičovánı́ - Typy limit z grafu funkce
Tento studijnı́ set obsahuje 15 kartiček s grafy limit funkcı́ ve vlastnı́ch a nevlastnı́ch
bodech. V definici je zobrazen graf, v termı́nu pak konkrétnı́ limita.

Tento set je možné otevřı́t ve studijnı́m módu Bleskové kartičky, kde můžeme jednotlivé
grafy procházet. Pokud chceme možnost nápovědy, ideálnı́ je Učenı́ nebo Test, kde je dobré
vypnout možnost psané odpovědi. Vhodné je také spuštěnı́ jedné ze dvou interaktivnı́ch
her. Při spuštěnı́ setu v módu Učenı́ je vhodné v možnostech vypnout psané otázky a
ponechat pouze otázky typu bleskových kartiček a otázky s možnostı́ vı́ce odpovědı́.

Všechny kartičky jsou zobrazeny nı́že. V levém sloupci jsou typy limit, v pravém jsou
odpovı́dajı́cı́ grafy.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4nmf20

vlastnı́ limita ve vlastnı́m bodě

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A
A+α

A-α

c-δ c c+δO

vlastnı́ limita funkce ve
vlastnı́m bodě zleva

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x
y

A

A+α

A-α

cc-δ

https://quizlet.com/_4nmf20
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vlastnı́ limita funkce ve
vlastnı́m bodě zprava

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

A+α

A-α

c c+δ

vlastnı́ limita funkce
v nevlastnı́m bodě +∞

Urči o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

A+α

A-α

x0

vlastnı́ limita funkce
v nevlastnı́m bodě -∞

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

A+α

A-α

x0

vlastnı́ limita funkce
v nevlastnı́m bodě +∞ zleva

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

c-δ c
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vlastnı́ limita funkce
v nevlastnı́m bodě +∞ zprava

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

c c+δ

vlastnı́ limita funkce
v nevlastnı́m bodě +∞ zleva

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x
y

A

c-δ

c

vlastnı́ limita funkce
v nevlastnı́m bodě +∞ zprava

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x
y

A

c c+δ

nevlastnı́ limita +∞

ve vlastnı́m bodě

Urči o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

c+δ
cc-δ
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nevlastnı́ limita -∞
ve vlastnı́m bodě

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x
y

A

c-δ c c+δ

nevlastnı́ limita +∞

v nevlastnı́m bodě +∞

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

c

nevlastnı́ limita -∞
v nevlastnı́m bodě +∞

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

c

nevlastnı́ limita +∞

v nevlastnı́m bodě -∞

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

c
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nevlastnı́ limita -∞
v nevlastnı́m bodě -∞

Urči, o jakou limitu funkce se jedná.

x

y

A

c

3.2 Přı́klady - Výpočty limit funkcı́ 1
Dalšı́ studijnı́ set obsahuje 16 kartiček se základnı́mi přı́klady na výpočet vlastnı́ch limit
funkcı́ ve vlastnı́ch bodech. Na mı́stě definice je vždy zadánı́ přı́kladu a na mı́stě termı́nu
jeho výsledek. Tento set můžeme jako učitelé použı́t pro své žáky k procvičovánı́ výpočtů
v hodinách či zadat za domácı́ úkol. Opět je důležité nastavit odpovı́dánı́ definicemi.

Módem, který je nejvhodnějšı́ k použitı́, je Psanı́, kde studenti musı́ zapsat výsledek
na klávesnici. Pozor na zapisovánı́ zlomků, ty pı́šeme ve tvaru (x/y). Pokud je zlomek
záporný, znaménko minus pı́šeme před prvnı́ cifru. Některé zlomky aplikace nabı́zı́ jako
symbol (např. 1

2 , 2
4 ). Pokud je výsledek jedno z těchto čı́sel, vybereme jej v nabı́dce pod

odpovědı́. Pokud chceme studentům dát možnost nápovědy, zapneme set v módu Učenı́.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4ltreo

1
Vypočti limitu

lim
x→0

x2−1
2x2− x−1

0
Vypočti limitu

lim
x→0

3x2 + x
4x3 + x+10

0
Vypočti limitu

lim
x→1

logx

2
Vypočti limitu
lim
x→ π

2

(1+ sinx)

https://quizlet.com/_4ltreo
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2
Vypočti limitu

lim
x→4

x2−16
x2−4x

3
4

Vypočti limitu

lim
x→1

2x3−2x2 + x−1
x3− x2 +3x−3

−1
2

Vypočti limitu

lim
x→0

x4 + x3

x4−2x3

1
6

Vypočti limitu

lim
x→3

1
x−3

− 6
x2−9

1
2

Vypočti limitu

lim
x→0

√
x2 +1−1

x2

3
4

Vypočti limitu

lim
x→3

√
x2 +7−4

x2−5x+6

3
2

Vypočti limitu

lim
x→2

√
x+2−2√
x+7−3

−2
3

Vypočti limitu

lim
x→9

3−
√

x√
x−5−2

2
Vypočti limitu

lim
x→0

sin2x
x

2
Vypočti limitu

lim
x→0

1− cosx
xsinx
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1
Vypočti limitu

lim
x→0

sin3x− sinx
2x

1
2

Vypočti limitu
lim
x→0

tg x
2x

3.3 Přı́klady - Výpočty limit funkcı́ 2
Tento studijnı́ set je velice podobný předchozı́mu, jen obsahuje složitějšı́ přı́klady na vý-
počty vlastnı́ch a nevlastnı́ch limit jak ve vlastnı́ch, tak nevlastnı́ch bodech. Nacházı́ se zde
také několik přı́kladů na výpočet jednostranných limit. Kartiček s přı́klady je v setu celkem
dvacet. Pozor, pokud spustı́me set ve studijnı́m módu Psanı́, v přı́padě, že je výsledkem
přı́kladu nevlastnı́ limita ∞, je důležité napsat do výsledku před ∞ znaménko +, jinak nám
aplikace vyhodnotı́ přı́klad chybně. Symboly, které se nenacházı́ na klávesnici a jsou v ter-
mı́nech použity, jsou zobrazeny pod oknem s výsledkem a do výsledku se vložı́ po kliknutı́.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4ltreo

0
Vypočti limitu

lim
x→+∞

1
xn , n ∈ N

3
5

Vypočti limitu

lim
x→±∞

3x2− x+1
5x2 +2x−1

0
Vypočti limitu

lim
x→+∞

10x+5
x(x−600)

1
2

Vypočti limitu

lim
x→+∞

(x−1)3

2x3 +3x+1

−1
Vypočti limitu
lim

x→−∞

x√
x2 +1

https://quizlet.com/_4ltreo
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0
Vypočti limitu

lim
x→±∞

(√
x2 +1−

√
x2−1

)

2
Vypočti limitu

lim
x→+∞

2x2−3x−4√
x4 +1

0
Vypočti limitu

lim
x→+∞

3
√

x2 +1
x+1

+∞

Vypočti limitu

lim
x→2

10x
(x−2)2

−∞

Vypočti limitu

lim
x→−2

x3

(x+2)2

+∞

Vypočti limitu

lim
x→0+

x2−16
x2−4x

−∞

Vypočti limitu

lim
x→0−

x2−16
x2−4x

0
Vypočti limitu

lim
x→0+

e−
1
x

−∞

Vypočti limitu
lim

x→1−
ln(1−

√
x)

+∞
Vypočti limitu

lim
x→±∞

(x2−1)
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−∞

Vypočti limitu

lim
x→−∞

(
x+

1
x

)

+∞
Vypočti limitu

lim
x→+∞

(2x3− x+4)

+∞

Vypočti limitu

lim
x→+∞

x3−5x+2
x+10

+∞

Vypočti limitu
lim

x→−∞

(√
x2 +1− x

)

−∞

Vypočti limitu
lim

x→−∞
x
(√

x2 +1− x
)

3.4 Přı́klady - Určovánı́ limit z grafů funkcı́
Tento studijnı́ set obsahuje 18 kartiček s grafy funkcı́. Ke každému grafu je napsán předpis
funkce a limita, kterou musı́me určit. Set je vhodný k pochopenı́ limit na názorných
přı́kladech.

Vhodné studijnı́ módy jsou Psanı́, Učenı́ nebo Bleskové kartičky. U těchto módů nenı́
potřeba měnit nastavenı́. Pokud spustı́me set ve studijnı́m módu Psanı́, v přı́padě, že je
výsledkem přı́kladu nevlastnı́ limita ∞, je důležité napsat do výsledku před ∞ znaménko
+, jinak nám aplikace vyhodnotı́ přı́klad chybně. Ostatnı́ módy jsou nevhodné, jelikož
nezobrazujı́ vložené obrázky v dostatečné velikosti.

Kartičky ze studijnı́ho setu jsou zobrazeny nı́že. V levém sloupci jsou termı́ny s vý-
sledky limit. V pravém jsou zobrazeny obrázky s grafy funkcı́ a zadánı́ otázky.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4ppm3o

https://quizlet.com/_4ppm3o
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−1

Je dána funkce f (x) =
{
−x3 pro x 6= 1,

1 pro x = 1.
Urči lim

x→1
f (x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−2

−1

1

y

−∞

Je dána funkce g(x) =
{

x3 pro x 6=−1,
1 pro x =−1.

Urči lim
x→−∞

g(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−2

−1

1

y

1

Je dána funkce

h(x) =
{
−(x+1)2 +1 pro x≤−1,

3−x−1 pro x >−1.
Urči lim

x→−1−
h(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y
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2

Je dána funkce

h(x) =
{
−(x+1)2 +1 pro x≤−1,

3−x−1 pro x >−1.
Urči lim

x→−1+
h(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

neexistuje

Je dána funkce

h(x) =
{
−(x+1)2 +1 pro x≤−1,

3−x−1 pro x >−1.
Urči lim

x→−1
h(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

−1

Je dána funkce

h(x) =
{
−(x+1)2 +1 pro x≤−1,

3−x−1 pro x >−1.
Urči lim

x→∞
h(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y
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−∞

Je dána funkce

h(x) =
{
−(x+1)2 +1 pro x≤−1,

3−x−1 pro x >−1.
Urči lim

x→−∞
h(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

0

Je dána funkce

j(x) =
{
−2x +1 pro x≤ 0,

1
2x −1 pro x > 0.

Urči lim
x→0−

j(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

+∞

Je dána funkce

j(x) =
{
−2x +1 pro x≤ 0,

1
2x −1 pro x > 0.

Urči lim
x→0+

j(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y
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−1

Je dána funkce

j(x) =
{
−2x +1 pro x≤ 0,

1
2x −1 pro x > 0.

Urči lim
x→∞

j(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

1

Je dána funkce

j(x) =
{
−2x +1 pro x≤ 0,

1
2x −1 pro x > 0.

Urči lim
x→−∞

j(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

+∞

Je dána funkce

k(x) =


− 1

2x+2 −1 pro x <−1,
|x|−1 pro −1≤ x < 1,

−2−x+1 +2 pro x≥ 1.
Urči lim

x→−1−
k(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y
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0

Je dána funkce

k(x) =


− 1

2x+2 −1 pro x <−1,
|x|−1 pro −1≤ x < 1,

−2−x+1 +2 pro x≥ 1.
Urči lim

x→−1+
k(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

0

Je dána funkce

k(x) =


− 1

2x+2 −1 pro x <−1,
|x|−1 pro −1≤ x < 1,

−2−x+1 +2 pro x≥ 1.
Urči lim

x→1−
k(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

1

Je dána funkce

k(x) =


− 1

2x+2 −1 pro x <−1,
|x|−1 pro −1≤ x < 1,

−2−x+1 +2 pro x≥ 1.
Urči lim

x→1+
k(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y
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neexistuje

Je dána funkce

k(x) =


− 1

2x+2 −1 pro x <−1,
|x|−1 pro −1≤ x < 1,

−2−x+1 +2 pro x≥ 1.
Urči lim

x→−1
k(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

2

Je dána funkce

k(x) =


− 1

2x+2 −1 pro x <−1,
|x|−1 pro −1≤ x < 1,

−2−x+1 +2 pro x≥ 1.
Urči lim

x→∞
k(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y

−1

Je dána funkce

k(x) =


− 1

2x+2 −1 pro x <−1,
|x|−1 pro −1≤ x < 1,

−2−x+1 +2 pro x≥ 1.
Urči lim

x→−∞
k(x).

−3 −2 −1 1 2 3

x

−1

1

2

y
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3.5 Dobrovolné procvičovánı́ - Vzorce pro derivaci funkce
Tento set obsahuje 12 kartiček týkajı́cı́ch se základnı́ch vzorců pro derivaci funkce. Na
mı́stě termı́nů jsou napsány základnı́ funkce, na mı́stě definic pak obrázky s derivacemi
těchto funkcı́. Set může sloužit studentům k zapamatovánı́ si těchto derivacı́ základnı́ch
funkcı́.

At’už spustı́me tento set v jakémkoliv studijnı́m módu, je důležité nastavit, abychom
odpovı́dali na definice (obrázky). Nejvhodnějšı́m módem ke spuštěnı́ setu jsou Bleskové
kartičky, ve kterých si student může kartičky libovolně prohlı́žet a otáčet. Dále doporučuji
módy Učenı́ a Test nebo interaktivnı́ hru Dvojice. Při spuštěnı́ setu v módu Učenı́ je dobré
v možnostech vypnout psané otázky a ponechat pouze otázky typu bleskových kartiček a
otázky s možnostı́ vı́ce odpovědı́.

Kartičky nacházejı́cı́ se v tomto studijnı́m setu jsou zobrazeny nı́že. V levém sloupci
se nacházı́ strana kartičky s termı́ny a v pravém s definicemi.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4l994r

Urči derivaci konstantnı́ funkce
f : y = c,c ∈ R. 0, c ∈ R

Urči derivaci mocninné funkce s při-
rozeným mocnitelem
f : y = xn, n ∈ N?

nxn−1, x ∈ R

Urči derivaci mocninné funkce se
záporným celým mocnitelem
f : y = xn, n ∈ Z−.

nxn−1, x ∈ R−{0}

Urči derivaci přirozené exponenci-
álnı́ funkce f : y = ex. ex, x ∈ R

Urči derivaci obecné exponenciálnı́
funkce f : y = cx, c > 0,c 6= 1. cx lnc, x ∈ R

Urči derivaci přirozené logaritmické
funkce f : y = lnx.

1
x
, x ∈ (0,∞)

https://quizlet.com/_4l994r
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Urči derivaci obecné logaritmické
funkce f : y = loga x, a > 0,a 6= 1.

1
x lna

, x ∈ (0,∞)

Urči derivaci obecné mocninné
funkce s reálným mocnitelem
f : y = xn, n ∈ R.

nxn−1, x ∈ (0,∞)

Urči derivaci goniometrické funkce
f : y = sinx. cosx, x ∈ R

Urči derivaci goniometrické funkce
f : y = cosx. −sinx, x ∈ R

Urči derivaci goniometrické funkce
f : y = tg x.

1
cos2 x ,

x ∈
⋃

k∈Z

(
(2k−1)π

2 ,(2k+1)π

2

)

Urči derivaci goniometrické funkce
f : y = cotg x.

− 1
sin2 x

, x ∈
⋃

k∈Z
(kπ,(k+1)π)

3.6 Přı́klady - Výpočty derivacı́ funkcı́ v bodě
Tento studijnı́ set obsahuje 14 kartiček s přı́klady na výpočet derivacı́ funkcı́ v bodě. Student
tedy musı́ vždy nejprve vypočı́tat prvnı́ derivaci zadané funkce a poté dosadit daný bod do
vypočı́tané derivace. Z tohoto důvodu jsem nı́že kromě termı́nů a definic uvedl také tvary
prvnı́ch derivacı́ pro jednoduššı́ odhalenı́ chyb studentů.

Ideálnı́mi studijnı́mi módy pro spuštěnı́ setu jsou Učenı́ a Psanı́. Zajı́mavou varian-
tou může být také spuštěnı́ setu v módu Test. V neposlednı́ řadě také bleskové kartičky.
Mód Hláskovánı́ se (stejně jako u všech ostatnı́ch matematických setů v češtině) nedoporu-
čuje. Nezapomeňme na nastavenı́ odpovı́dánı́, kde je potřeba označit odpovı́dánı́ termı́nem.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4lvcih

−6 y′ = 4x3 +6x2−8x−6, x ∈ R

Vypočti hodnotu derivace
funkce

f : y = (x2−3)(x2 +2x−1)
v bodě x = 0.

https://quizlet.com/_4lvcih
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−9
2 y′ =

−9

2
√

x5
, x ∈ R+

Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y =
3√
x3

v bodě x = 1.

0 y′ = 6x2 sinx3 cosx3, x ∈ R
Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y = sin2 x3

v bodě x = 1.

−11 y′ =− 11
(x−3)2 , x ∈ R−{3}

Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y =
2x+5
x−3

v bodě x = 4.

1 y′ =
x2(x2 +3)
(x2 +1)2 , x ∈ R

Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y =
x3

x2 +1
v bodě x = 1.

−1
2 y′ =

8x
(x2 +1)5 , x ∈ R

Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y =
1

(x2 +1)4

v bodě x =−1.

neexistuje y′ =
2x−3

2
√

x2−3x+2
,

x ∈ (−∞,1)∪ (2,+∞)

Vypočti hodnotu derivace
funkce f : y =

√
x2−3x+2

v bodě x = 2.

−1 y′ = (1−2x)ex−x2
, x ∈ R

Vypočti hodnotu derivace
funkce f : y = ex−x2

v bodě x = lne.

neexistuje y′ =− 2
(x2−1) ln10

,

x ∈ (−∞,−1)∪ (1,+∞)

Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y = log
x+1
x−1

v bodě x =−1.
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ln2
2 y′ =

2x+1 ln2
(2x +1)2 , x ∈ R

Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y =
2x−1
2x +1

v bodě x = 0.

−1 y′ =
1

x2−1
, x ∈ (−1,1)

Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y = ln
√

1− x
1+ x

v bodě x = 0.

−2
y′ =

−2
(sinx− cosx)2 ,

x ∈
⋃

k∈Z

(
(4k−1)π

4 ,(4k+1)π

4

) Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y =
sinx+ cosx
sinx− cosx

v bodě x = π

2 .

1 y′ = ex(sinx+ cosx), x ∈ R
Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y = ex sinx
v bodě x = 0.

−1 y′ = ecosx · (−sinx), x ∈ R
Vypočti hodnotu derivace

funkce f : y = ecosx

v bodě x = π

2 .

3.7 Přı́klady - Výpočty asymptot funkcı́
V tomto studijnı́m setu se nacházı́ 16 kartiček. Na jedné straně kartičky je předpis funkce
a zadánı́ otázky, týkajı́cı́ se výpočtu asymptoty dané funkce. Na druhé straně je rovnice
asymptoty.

Vhodnými módy pro spuštěnı́ setu jsou Učenı́, Test a Psanı́, přı́padně Bleskové kartičky.
Spuštěnı́ setu jako interaktivnı́ hru je nevhodné.

Kartičky ze studijnı́ho setu se nacházejı́ nı́že. V pravém sloupci jsou definice s předpisy
funkcı́ a zadánı́m výpočtu asymptoty, v levém jsou správné odpovědi.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4pzjrs

y = 0
Urči horizontálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce f : y = 1
x−1 .

https://quizlet.com/_4pzjrs
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x = 1
Urči vertikálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce f : y = 1
x−1 .

y = 0
Urči horizontálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce f : y = 2x
x2+1 .

x =−1
Urči vertikálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce
f : y = x2−3x−2

x+1 .

y = x−4
Urči asymptotu se směrnicı́ grafu

funkce f : y = x2−3x−2
x+1 .

y = 0
Urči horizontálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce f : y = x
x2−4 .

x =−2
Urči zápornou vertikálnı́ asymptotu

bez směrnice grafu funkce
f : y = x

x2−4 .

x = 0
Urči vertikálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce
f : y = 1

x2 − x.

y =−x
Urči asymptotu se směrnicı́ grafu

funkce f : y = 1
x2 − x.

x = 0
Urči vertikálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce
f : y = 2x2+x+1

x .

y = 2x+1
Urči asymptotu se směrnicı́ grafu

funkce f : y = 2x2+x+1
x .
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y = 2x
Urči asymptotu se směrnicı́ grafu

funkce f : y = ex +2x.

y =−x
Urči asymptotu se směrnicı́ grafu

funkce f : y = 1−x3

x2 .

y = 1
Urči horizontálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce
f : y =

(1−x
1+x

)4.

x =−1
Urči vertikálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce
f : y =

(1−x
1+x

)4.

x = 1
Urči vertikálnı́ asymptotu bez

směrnice grafu funkce f : y = x
lnx .

3.8 Test - Průběh funkce B
Tento studijnı́ set obsahuje diagram, který zobrazuje graf funkce f : y = x2+1

x , a 32 kartiček
s různými otázkami týkajı́cı́ se průběhu této funkce. Čtyři z těchto kartiček se vážou
k interaktivnı́m mı́stům na diagramu. Konkrétně jde o určovánı́ asymptot a průsečı́ku
grafu funkce f s osou x.

Studijnı́ set je vhodné použı́t k procvičenı́ průběhu funkce či k otestovánı́ znalostı́
studentů. Set je alternativou k třetı́mu ukázkovému setu Průběh funkce A z předchozı́
kapitoly. Oba společně je tedy můžeme použı́t jako varianty A a B testu na průběh funkce.
Nejvhodnějšı́mi studijnı́mi módy pro spuštěnı́ setu je Test nebo Učenı́. Jedinou nevýhodou
těchto módů je, že při zobrazenı́ otázek s možnostı́ vı́ce odpovědı́ se zobrazujı́ vždy čtyři
odpovědi, takže některé možnosti jsou zcela nesmyslné (např. u otázek typu Ano/Ne se nám
nabı́dnou dalšı́ dvě nesmyslné možnosti, kupřı́kladu -∞ a +∞). Bohužel nelze nastavit počet
nabı́zených možnostı́. Při spuštěnı́ setu v módu Učenı́ je vhodné v možnostech vypnout
psané otázky a ponechat pouze otázky typu bleskových kartiček a otázky s možnostı́ vı́ce
odpovědı́.

Všechny kartičky ze studijnı́ho setu včetně grafu funkce a interaktivnı́ch prvků jsou
zobrazeny nı́že. V levém sloupci jsou termı́ny s odpovědı́ na otázky, které se nacházejı́
v definicı́ch na pravé straně.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4no308

https://quizlet.com/_4no308
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Graf funkce f : y = x2+1
x .

−5 −4 −3 −2 −1 1 2 3 4

x

−5

−4

−3

−2

−1

1

2

3

4

y

0 V jakých bodech nenı́ funkce f
definovaná?

(−∞;0)∪ (0;+∞) Jaký je definičnı́ obor funkce f ?

ano Je funkce f lichá?

ne Je funkce f sudá?

ne Je funkce f periodická?

ne Je funkce f prostá?
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ne Je funkce f spojitá?

-∞
Urči jednostrannou limitu

lim
x→0−

x2 +1
x

+∞

Urči jednostrannou limitu

lim
x→0+

x2 +1
x

−∞

Urči limitu

lim
x→−∞

x2 +1
x

+∞

Urči limitu

lim
x→∞

x2 +1
x

ne Protı́ná graf funkce f osu x?

ne Protı́ná graf funkce f osu y?

ano Je bod −1 stacionárnı́m bodem
funkce f .

ne Je bod 0 stacionárnı́m bodem
funkce f .

−1,1 Urči stacionárnı́ body funkce f ?
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[1;2] V jakém bodě má funkce f lokálnı́
minimum?

[−1;−2] V jakém bodě má funkce f lokálnı́
maximum?

(−∞;−1)∪ (1;+∞)
Na jakém intervalu je funkce f

rostoucı́?

(−1;0)∪ (0;1)
Na jakém intervalu je funkce f

klesajı́cı́?

ne Má funkce f nějaké inflexnı́ body?

(0;+∞)
Na jaké intervalu je funkce f

konvexnı́?

(−∞;0) Na jakém intervalu je funkce f
konkávnı́?

ne Je přı́mka y = 0 asymptotou funkce
f ?

ano Je přı́mka x = 0 asymptotou funkce
f ?

ano Je přı́mka y = x asymptotou funkce
f ?
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ne Je přı́mka y =−x asymptotou
funkce f ?

(−∞;−2〉∪ 〈2;+∞) Urči obor hodnot funkce f .

Interaktivnı́ prvky:

y = x Asymptota funkce

x = 0 Asymptota funkce

[1;2] Lokálnı́ minimum

[−1;−2] Lokálnı́ maximum



Závěr

Webová aplikace Quizlet je výborným nástrojem pro žáky a učitele, která může sloužit
k obohacenı́ výuky. Zábavnou formou dovoluje procvičovat probı́ranou látku s pomocı́
počı́tačů, tabletů nebo chytrých telefonů. Aplikace je vhodnou alternativou k běžně použı́-
vané frontálnı́ výuce a počı́tánı́ u tabule.

Aplikace je vhodná převážně pro procvičenı́ znalostı́, které potřebujeme, aby studenti
znali zpaměti. Jejı́ uplatněnı́ je tedy většı́ zejména v humanitnı́ch předmětech, jelikož
ve středoškolské matematice po studentech požadujeme spı́še správný postup při řešenı́
přı́kladů a uplatněnı́ vět a vzorců, než učenı́ se zpaměti. Avšak právě k zapamatovánı́ a
procvičenı́ těchto vzorců a vět může být aplikace užitečná.

V této práci se nacházejı́ tři kapitoly. V prvnı́ z nich jsem důkladně popsal registraci
do aplikace, funkce aplikace, vytvořenı́ a spuštěnı́ studijnı́ho setu. Funkce aplikace jsem
přeložil z angličtiny do češtiny, což by mohlo pomoci méně jazykově zdatným studentům
a učitelům. V druhé kapitole jsem na přı́kladu třech studijnı́ch setů ukázal možnosti
vloženı́ setů do aplikace. Ve třetı́ kapitole popisuji vhodné použitı́ osmi studijnı́ch setů
zaměřených na výuku diferenciálnı́ho počtu funkcı́ jedné proměnné na střednı́ škole, které
jsem v aplikaci vytvořil.

Samotnou aplikaci a vytvořené studijnı́ sety jsem vyzkoušel v hodině matematiky
v maturitnı́ třı́dě na Mendelově gymnáziu v Opavě. Nutno podotknout, že vytvořené
sety jsou určeny spı́še pro matematické semináře, jelikož diferenciálnı́ počet funkcı́ jedné
proměnné se v běžné hodině matematiky většinou neučı́.

Na Mendelově gymnáziu jsem studijnı́ sety vyzkoušel na školnı́ch tabletech. Testovánı́
mělo u studentů úspěch. Přestože většina viděla aplikaci poprvé, bylo pro ně použitı́ velice
intuitivnı́ a to i přes to, že je aplikace pouze v angličtině. Trochu déle nám trvalo spuštěnı́
aplikace a to proto, že se do aplikace museli studenti registrovat. Při spuštěnı́ aplikace na
počı́tači nenı́ registrace nutná. Dı́ky registraci jsem však mohl sledovat dosažené výsledky
studentů (Class Progress). Pro vstup do třı́dy jsem se studenty sdı́lel připojovacı́ odkaz.
Všichni studenti tento odkaz museli otevřı́t ve webovém prohlı́žeči a poté vstoupit do třı́dy.
Někteřı́ s tı́m však měli problém. Jednoduššı́ varianta je vyhledat třı́du nebo studijnı́ set
v databázi pomocı́ názvu.

Při spuštěnı́ studijnı́ch setů ve studijnı́ch módech nebo jako interaktivnı́ hry jsem zjistil,
že módy a hry, které jsem doporučil u jednotlivých setů, jsou zvoleny vhodně. Studenty
neoblı́benějšı́ mód nebo hra byla jednoznačně hra Dvojice převážně proto, že mohli na
interaktivnı́ tabuli sledovat dosažené výsledky a snažili se být ve hře co nejlepšı́. Mód, který
je použitelný téměř u všech studijnı́ch setů, jsou Bleskové kartičky. Naopak mód, který je
pro výuku matematiky nevhodný, je Hláskovánı́. Myslel jsem si, že problém nastane při
spuštěnı́ módu Psanı́, kdy bude potřeba napsat odpověd’exaktně. Ovšem aplikace toleruje
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drobné chyby při psanı́ odpovědi (napřı́klad nesprávné mezery).
Abych zı́skal od studentů zpětnou vazbu, vytvořil jsem krátký dotaznı́k, který studenti

vyplnili. Celkově byla aplikace i samotné studijnı́ sety hodnoceny kladně. Většina studentů
by ocenila jejich použitı́ při výuce matematiky na střednı́ škole. Nı́že se nacházı́ několik
komentářů studentů:
”Určitě je (pozn. Quizlet) vhodný pro procvičovánı́ doma, ale myslı́m si, že v hodinách to
zabı́rá přı́liš mnoho času. Je vhodný spı́š na procvičovánı́ a ne přı́mo na učenı́.”
”Využitı́ je dobré spı́še k procvičovánı́ než k samotné výuce, jelikož neobsahuje postupy.”
”Myslı́m si, že sety jsou dobře zpracované. Sety s grafy funkcı́ jsou názorné a vhodné pro
použitı́ ve výuce.”
”Při samostatném individuálnı́m učenı́ jsou sety určitě použitelné, ale neumı́m si to moc
představit při výuce.”
”Přihlašovánı́ do aplikace bez předchozı́ch zkušenosti je zdlouhavé, aplikace neobsahuje
postupy, takže jediné využitı́ je k procvičovánı́.”
”Je to super! Děkuju za zkoušku.”

Velkou výhodou aplikace je jejı́ bezplatné použitı́ pro studenty. Ovládánı́ aplikace je
velice jednoduché a intuitivnı́. Kromě verze pro počı́tače nabı́zı́ Quizlet také povedenou
aplikaci dostupnou pro tablety a chytré telefony s operačnı́mi systémy Android a iOS.
V bezplatné verzi je nutné mı́t při práci připojenı́ k internetu.

Pro použitı́ v matematice má aplikace tři velké nevýhody. Aplikace totiž neumı́ pracovat
se zápisem v TEXu. Všechny složitějšı́ matematické zápisy je tedy potřeba vkládat pomocı́
obrázku. Aplikace nabı́zı́ pouze několik základnı́ch matematických symbolů, kterých však
nenı́ dostatek při tvorbě materiálů vhodných při výuce na střednı́ škole. Druhou nevýhodou
je možnost vložit obrázek pouze do definice. Na mı́sto termı́nu obrázek vložit nelze, což
je značně omezujı́cı́, potřebujeme-li vložit nějaký složitějšı́ matematický zápis (napřı́klad
ve studijnı́m setu Přı́klady - Výpočty derivacı́ funkcı́ v bodě jsem původně zamýšlel pouze
určenı́ prvnı́ derivace, kterou však nebylo možné do setu rozumným způsobem vložit bez
použitı́ obrázku). Třetı́ nevýhodou je možnost vkládánı́ obrázku do setu pouze po zaplacenı́
některé z placených verzı́.

Mnoho studijnı́ch setů můžeme vyhledat v databázi aplikace. Setů určených k výuce
matematiky na střednı́ škole je však v databázi pramálo, přı́padně jsou v jiném jazyce
než angličtině nebo češtině. Pro učitele matematiky je tedy zaplacenı́ plné verze aplikace
téměř nutnostı́, nejen proto, aby mohli vytvářet studijnı́ sety, ale také aby mohli sledovat
výsledky studentů.

Aplikace také umožňuje vytištěnı́ setů do papı́rové podoby. Tı́mto způsobem vytvořı́me
ze setů papı́rové kartičky, se kterými můžeme v hodině pracovat, aniž bychom potřebovali
techniku.

I přes to, že je Quizlet nejpoužı́vanějšı́ z tzv. Flashcards aplikacı́, existuje ještě řada
dalšı́ch podobných aplikacı́, které můžeme použı́t při výuce matematiky. Jednou z nich
je napřı́klad aplikace Cram (www.cram.com). Tato aplikace je velice podobná aplikaci
Quizlet. Nabı́zı́ práci se studijnı́mi sety ve třech módech a dvou interaktivnı́ch hrách.
Aplikace umožňuje vytvářenı́ studijnı́ch setů podobným způsobem jako Quizlet s tı́m
rozdı́lem, že můžeme přidat obrázky do obou stran kartičky a to hned po bezplatném
přihlášenı́. Aplikace existuje také ve verzi pro tablety a chytré telefony s operačnı́mi
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systémy Android a iOS.
Dalšı́ podobnou aplikacı́ je Brainscape (www.brainscape.com). Tato aplikace nabı́zı́

pouze studijnı́ mód podobný Bleskovým kartičkám. Výhodou je, že procházené kartičky
můžeme označit čı́slem na škále od 1 do 5 podle toho, jak dobře si danou kartičku pama-
tujeme. Obrázky můžeme přidat do obou stran kartičky až po zaplacenı́ rozšı́řené verze.
Aplikace je taktéž dostupná pro chytré telefony a tablety.

Podobnou aplikacı́ je také StudyBlue (www.studyblue.com). Tato aplikace nabı́zı́ tři
studijnı́ módy. Jejich nastavenı́ je možné jen v placené verzi. Velkou výhodou aplikace
je možnost vytvořenı́ kartičky pomocı́ zápisu ve formátu LATEX a to i bez použitı́ placené
verze.

Formát LATEX podporuje také aplikace Anki Flashcards (apps.ankiweb.net). Tu
je však potřeba před použitı́m stáhnout do počı́tače či notebooku (nelze ji spustit on-
-line z internetového prohlı́žeče). Anki je dostupná pro počı́tače s operačnı́mi systémy
Windows, macOS1 i Linux2. Aplikace je také dostupná ve verzi pro tablety a chytré
telefony s operačnı́mi systémy Android a iOS.

Dalšı́ podobné aplikace dostupné on-line nebo jako aplikace pro chytré telefony a
tablety jsou napřı́klad Flashcard Machine (www.flashcardmachine.com), Study Stack
(www.studystack.com), Exam Time (www.examtime.com) nebo Studies
(www.studiesapp.com).

1Operačnı́ systém pro počı́tače společnosti Apple.
2Volně dostupný operačnı́ systém společnosti Linus Torvalds.

www.brainscape.com
www.studyblue.com
apps.ankiweb.net
www.flashcardmachine.com
www.studystack.com
www.examtime.com
www.studiesapp.com
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[12] RIEČAN, Beloslav, Peter BERO, Jozef SMIDA a Jaroslav ŠEDIVÝ. Matematika pro
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