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Abstrakt

Tato bakalarskd prace se vénuje vyuce matematiky pomoci webové aplikace Quizlet.
Aplikace umoZziiuje vkladani on-line karti¢ek s dvojici termin a definice. S takto vloZzenymi
kartickami Ize ddle pracovat a zabavnou formou si procvicovat jejich obsah. Price je vhodna
pro ucitele matematiky i studenty, ktefi se chtéji s aplikaci sezndmit a naucit se ji pouZivat
ve vyuce ¢i jako pomiicku pfi uceni. Prace obsahuje také studijni materidl vhodny k pouZiti
pfi vyuce diferencidlniho poctu funkci jedné proménné na stiedni Skole.

Abstract

This bachelor thesis deals with education of mathematics using Quizlet web application.
The application allows the insertion of on-line cards with the pair of a term and a definition.
The inserted cards are used for their practising and working with their content in an
entertaining way. The thesis is appropriate for teachers of mathematics and students who
want to learn about the application and learn how to use it in teaching or as a learning pool.
The thesis also includes study material suitable for use in teaching the differential calculus
of single variable at secondary school.
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Uvod

V dnesni uspéchané dobé se pomérné Casto objevuje na verfejnosti otdzka - Jak ucit ma-
tematiku na stfedni Skole? Je to otdzka zcela zdsadni. Spousta udlitelii u¢i matematiku
tradi¢nim zpusobem, tedy vykladem a vypocty u tabule. Ano, je to Gi¢innd metoda pro ty,
ktefi matematice rozumi a maji ji radi. Spousta studentii ma ale k matematice odpor. Dle
mého ndzoru je dilezité, aby ucitel vnasel do vyuky dalsi metody, které by obohatily tento
krasny a tézky predmét, ktery v§ak ohromné rozviji tak dilezité logické mysleni.

V dnes$nim svété plném pokroku a techniky je potfeba se pocitaciim, tabletim a dal$im
pristrojim nebranit, ale naopak s nimi pracovat. Piikladem takové spoluprace miiZe byt
vyuka matematiky pomoci webové aplikace Quizlet. Tato aplikace umoziuje nejen stu-
dentim, ale také pedagogim, vytvaret studijni material, se kterym lze ndsledné pracovat
ve formé her a procvic¢ovani.

Cilem price je nejen ukdzat funkci webové aplikace a praci s ni, ale také vytvorit
studijni materidl vhodny pro pouziti ve vyuce matematiky. Price je urCena prevazné
ucitelim matematiky na stfedni Skole se zajmem o netradi¢ni vyuku tohoto pfedmétu.
Urcena je také pro studenty a vSechny, ktefi se chtéji s aplikaci naucit a vyzkousSet si praci
v ni.

Préce je rozdélena do tii kapitol. Prvni kapitola popisuje funkce, pouZiti, registraci a
dalsi moZnosti prace ve webové aplikaci. Funkce aplikace v této kapitole jsou popsiny
pri spusténi na stolnim pocitaci nebo notebooku. Pouze posledni podkapitola se okrajové
vénuje spusSténi aplikace na tabletu nebo chytrém telefonu. V druhé kapitole jsou tii
ukdzkové studijni materidly, na kterych jsou popsdny moZnosti vloZeni a spusténi. Ve tieti
kapitole se nachdzi osm studijnich materidld vytvofenych pro pouZziti ve vyuce matematiky
na stiedni Skole a ndvrh price s nimi. Vytvofené studijni materidly byly vyzkouSeny
studenty Mendelova gymndzia v Opavé. Jejich poznatky spole¢n€ s mymi shrnuji v zadvéru
préce.

Prace byla vysdzena programem TgX. Obrazky byly vytvoreny on-line v programu
GeoGebra a exportovany ve formdtu PGF/TikZ. Webova aplikace Quizlet se nachdzi na
adrese https://www.quizlet.com/.

—IX—
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Prehled pouzitého znaceni

Pro snazsi orientaci v textu zde ¢tenafi predkladdm prehled zakladniho znaceni, které se
v celé prici vyskytuje.

N
7-
R
R+

U

{x}

€
log, x
Inx
sinx
cosXx
tgx
cotg x

mnoZina vSech pfirozenych ¢isel
mnoZzina vSech zdpornych celych ¢isel
mnoZzina vSech redlnych cisel
mnoZzina vSech kladnych redlnych cisel
nekonecno

sjednoceni

jednoprvkovd mnoZina s prvkem x
byt prvkem

logaritmus ¢&isla x pti zdkladu a
pfirozeny logaritmus ¢isla

funkce sinus ¢isla x

funkce kosinus cisla x

funkce tangens Cisla x

funkce kotangens cisla x

nerovnost

ostrd nerovnost

neostra nerovnost

uzavieny interval s krajnimi body a, b
otevieny interval s krajnimi body a, b
absolutni hodnota z ¢isla x

Eulerovo ¢islo

Ludolfovo ¢islo

limita funkce f v bodé a

limita funkce f v bodé€ a zleva
limita funkce f v bod€ a zprava
limita funkce f v nevlastnim bod¢ +oo

limita funkce f v nevlastnim bod¢ -0



Prehled pouZitého znacent

v, f(x) prvni derivace funkce y = f(x)
(a—38,a+06) okoli bodu a s polomérem &

[x; ] soufadnice bodu

Xi



Kapitola 1

Webova aplikace Quizlet

Vyuka matematiky je v posledni dobé velmi diskutovanym tématem. Hovofi se o tom, Ze
urovenl matematiky na zdkladnich a stfednich Skoléach klesa. Ano, je to smutné. Pohledem
Sir$i vefejnosti jsou na viné jak Z4ci, ktefi se mdlo uci a nejsou aktivni, tak ucitelé. Tato
prace se nezabyva zkoumdnim, na ¢i strané je chyba, ale snazi se ukdzat, Ze se do vyuky
matematiky da zaclenit i néco jiného, nez pouhd frontdlni vyuka. Pifikladem miZe byt
vyuka a testovani pomoci webové aplikace Quizlet.

1.1 Zakladni informace

Webovi aplikace Quizlet je vzdélavaci on-line aplikace, ktera umoziuje uZivatelim vy-
tvéret, ukladat a pracovat s jakymkoli studijnim materidlem. Tento materiél se do aplikace
nahraje v podobé¢ dvojice informaci (tzv. karticek). Uzivatel do n&j miize vlozit otdzku a
odpovéd, slovi¢ko v anglictiné a pieklad v esting, ptiklad a vysledek, definici a termin atd.
Aplikaci lze povaZovat za interaktivné zpracovanou formu znamé metody uceni slovicek
pomoci papirovych kartic¢ek, kdy na jedné strané je napsan vyraz v cizim jazyce a na druhé
je preloZen. S takto vytvofenym materidlem tzv. studijnim setem, miZeme déle pracovat
v nékterém ze sedmi studijnich modi a interaktivnich her. Tvirci aplikace pouZivaji pro
strany karticky oznaceni Term (termin) a Definition (definice). Aplikaci nalezneme na
adrese https://quizlet.com/.

Aplikaci Quizlet vytvofil v roce 2005 tehdy patnéctilety Ameri¢an Andrew Sutherland
jako pomucku k opakovani slovicek k testu z francouzského jazyka. Jeho spoluzakiim se
nové vznikla aplikace libila a tak jej oslovili k jejimu vyuZivani. V roce 2007 byla aplikace
poskytnuta verejnosti.

Od té doby byla aplikace preloZena do nékolika jazyki, bohuZel ne do ¢eského. Aktivné
ji vyuZziva vice nez 20 miliént uzivateld, ktefi mohou vyhledavat vice nez 140 miliont
studijnich setd.

1.2 Studijni médy a interaktivni hry

Kazdy studijni set mizeme oteviit v jednom z péti studijnich médti nebo spustit jako
interaktivni hru, které jsou dvé. Takto miZeme zabavnou formou nabyt novych védomosti

_J]_
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Kapitola 1. Webovd aplikace Quizlet 2

nebo jen zopakovat ¢i procvicit dosavadni znalosti. Kazdy studijni méd nebo interaktivni
hra se hodi k jinému tcelu. Pro lepsi predstavivost si pojdme nyni vSechny médy a
hry predstavit. JelikoZ webova aplikace neni preloZena do CeStiny, pokusim se nalézt co

Yevs v

nejvhodnéjsi Cesky ekvivalent daného médu ¢i hry.

1.2.1 Uceni

Jednd se o zdkladni méd, ktery je v origindle nazvin jako Learn.
Miizeme si v ném otevfit studijni set a pouze procvicovat terminy

a definice v ném obsaZené.

Po kliknuti na tla¢itko Options (moZnosti) miZeme nastavit Q
podle své potteby, zda-li bude odpovidat na Term (terminy) nebo
Definition (definice). JelikoZ 1ze nékteré kartiCky pii tvorbé setu
oznacit hvézdickou, mizeme pomoci kliknuti na Starred (ozna-
¢ené hvézdickou) zobrazovat pouze karticky oznacené hvézdic-
kou. Chceme-li zobrazovat vSechny karticky, klikneme na ikonu qp. 1 1.
All (vSechny). V Question Types (typy otdzek) si miZzeme nasta-
vit, jakou formou bude otdzka poloZena. Pfi nastaveni Flashcards
(bleskové karti¢ky) se po kliknuti na otdzku zobrazi odpovéd. Written questions (psané
otdzky) nabizi moZnost odpovidat na otdzky psanou formou bez moZnosti nidpovédy. Po-
slednim typem otdzky je Multiple choice questions (otazky s moZnosti oznaceni vice
odpovédi), kterd nabidne ¢tyfi moznosti odpovédi, z nichZ pouze jedna je spravné. V na-
bidce moznosti si v neposledni fadé miZeme nastavit Audio (doprovodny zvuk), ktery
funguje pouze tehdy, je-li dand karticka napsand v jednom z 18 preddefinovanych jazyku
(v Cestiné spustit nelze). Po kliknuti na tlacitko Start Over (zacit znovu) se cely studijni
maod spusti od zacatku.

V tomto médu je cely studijni set rozdélen do nékolika kol vZdy po sedmi kartickach
(pokud je v setu méné nez sedm karticek, zobrazi se v jednom kole dany pocet kartic¢ek).
Po dokonceni jednoho kola se zobrazi tabulka, kterd shrnuje pocet dosaZzenych spradvnych
a nespravnych odpovédi. V levé Casti se zobrazuje pocet proslych karti¢ek v daném kole
a také procentudlné vyjadieny pocet zobrazenych karti¢ek. Pii Spatném zodpovézeni je
dand karticka automaticky zafazena do nékterého z dalSich kol, dokud na ni neodpovime
spravné.

Ikona
Learn

1.2.2 Bleskové karticky

V originéle Flashcards je druhy zakladni mod, ktery ndim umozZnuje prochédzet jednotlivé
karti¢ky ze studijniho setu. VZdy po kliknuti na karti¢ku nebo stisknuti kldvesy Space se
zobrazi druhd strana karticky. Mezi jednotlivymi karticCkami se miiZeme pohybovat pomoci
Sipek vlevo a vpravo na kldvesnici nebo na obrazovce pod kartickou. Rozdil oproti médu
Learn je ten, Ze se ndm zobrazuje vZdy cely studijni set, ktery neni nijak rozdélen do kol.

V moznostech miiZzeme opét nastavit, zda-li se ma po kliknuti na karti¢ku zobrazit
termin nebo definice. V pfipadé zvoleni moznosti Both (oboji) se zobrazuji obé strany
karticky. Po kliknuti na Show advanced audio options (zobrazit pokrocilé moZnosti
zvuku) miZeme nastavit normalni (Normal) nebo zpomaleny (Slow) zvukovy doprovod.



Kapitola 1. Webovd aplikace Quizlet

V levém sloupci se zobrazuje celkovy pocet karticek v setu a
pocet jiz zobrazenych karti¢ek. V dolni ¢asti jsou dalsi dvé ikony
Play (ptehrit) a Shuffle (zamichat). Po kliknuti na Play se cely
studijni set za¢ne automaticky prehravat. Kazd4 karticka se zobrazi
na 3 vtefiny z obou stran a poté se nacte karticka dalsi. Kazda
karticka setu v tomto médu se nacitd pokazdé ve stejném poradi.
Tomu miizeme predejit funkci Shuffle, kterd po aktivaci zaméni
poradi karticek.

Cely mdd Ize ovladat také pomoci kldvesnice. Ikona ndpovédy
k pouzivani kldves se nachdzi v pravé dolni ¢4sti okna.

1.2.3 Psani

Psani, v angli¢tiné Write, je mod, ktery ndim umoZiiuje odpovi-
dat pouze psanou formou. Do daného fadku vepiSeme odpovéd a
potvrdime ji stisknutim kldvesy Enter nebo stisknutim tlacitka An-
swer. Poté se zobrazi tzv. Feedback (zpétna vazba), kterd zobrazi
spravnou odpovéd.

V pravé ¢asti mizeme kliknout na ikonu Don’t know (nevim),
kterd ihned zobrazi zpétnou vazbu. Pokud jsme nenapsali Zadnou
odpovéd, vybidne nds aplikace k opséni této spravné odpovédi.
Aplikace ndm neumozni pokracovat, dokud odpovéd neopiSeme
spravne.

V levém sloupci se nachdzi totoZné nastaveni moZznosti jako

1|°

Obr. 1.2: Ikona Fla-
shcards

4

Obr. 1.3: Ikona Write

u bleskovych karticek s tim rozdilem, Ze nelze nastavit rychlost doprovodného zvuku.
Muzeme zde sledovat také pocet zbyvajicich karticek (Remaining), nespravné zodpove-

zenych (Incorrect) a spravné zodpovézenych (Correct).

1.2.4 Hlaskovani

Hlaskovani neboli Spell nim precte jednu stranu karti¢ky. Nasim
tkolem je pak pfepsat to, co jsme slySeli. Druhd strana karticky
je taktéZ zobrazena, coZ ndm muze pomoci k napsani spravného
vysledku. Po stisknuti ikony zvuku nalevo od aktivniho okna se
ozve zvuk jesté jednou. V piipadé Spatného zodpovézeni se zobrazi
spravnd odpovéd, kterou aplikace precte po hldskdch. Odpovéd
vzdy musime napsat korektné, jinak nam aplikace nezobrazi dalsi
kartic¢ku.

Karticky se opét zobrazuji v kolech vzdy po sedmi. Na konci
kazdého kola se zobrazi zpétnd vazba. Na levé stran¢ okna miZeme

igp))

Obr. 1.4: Ikona Spell

vidét, kolik karticek jsme prosli celkové a kolik v daném kole. Nastaveni je totoZné

s nastavenim bleskovych karticek.
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1.2.5 Test

Poslednim z médu je Test. Ten ndm vygeneruje test o pfedem stanoveném poctu otazek,
které jsou rozdéleny do Ctyf okruht - Written questions (psané otazky), Matching ques-
tions (prifazovaci otdzky), Multiple choice question (otdzka s moZnosti oznaceni vice od-
povédi), True/False question (otdzka typu pravda/nepravda). Nasim tkolem v okruhu psa-
nych otazek je napsat spravné znéni druhé strany karticky. V okruhu pfifazovacich otazek
musime prifadit k sobé dvé strany karticky pomoci doplnéni piislusného pismene k Cislici
(1-A, 2-B, atd.). V okruhu otdzek s moZnosti oznaceni vice odpoveédi musime vybrat pravé
jednu spravnou odpovéd ze Ctyt nabizenych moZnosti. A kone¢né v okruhu otédzek typu
pravda/nepravda se nim zobrazi dvé strany karticek, u nichz musime oznacit True (pravda),
pokud k sobé strany patii, nebo False (pokud nejde o strany patiici k sob&). Po kliknuti
na ikonu Check answer (zkontrolovat odpovédi) se zobrazi zpétnd vazba a spravné odpo-
védi. Novy test 1ze vygenerovat po kliknuti na ikonu Create new test (vytvorit novy test).

z ¥z

V nastaveni v levé ¢asti okna miZeme ihned vygenerovat novy
test. MiiZeme také vybrat, které okruhy chceme v testu fesit a jestli
chceme mit v testu karticky obsahujici obrazky (Show Images).
V testu mohou byt vygenerovany pouze karticky oznacené hvéz-
di¢kou (Starred). V Answer with miZeme nastavit, na kterou stranu
karticky budeme odpovidat. Pfi ozna¢eni obou moZnosti se strana
odpovédi stiidd v pribéhu celého testu. V neposledni fadé mizeme
v Question limit (pocet otdzek) nastavit pocet karticek vygenero-
vanych v testu.

Nad ikonou moZnosti se nachazi také ikona Print test (vytisk-

Obr. 1.5: Ikona Test

nout test), kterd po stisknuti zobrazi okno tisku testu. Zde si pak miZeme test vytisknout

do papirové podoby.

1.2.6 Dvojice

Match v anglictin€, Dvojice v ¢estiné, je jedna ze dvou her aplikace
Quizlet. Nabizi procvicovani karticek studijniho setu zdbavnou for-
mou. Aplikace ndm vygeneruje dvanict obdélnikd, na kterych jsou
vyobrazeny strany karticek (vzdy Sest termint a Sest definic). Nasim
ukolem je presunout kazdy obdélnik na obdélnik s nim korespon-
dujici (spojit dvé strany karticky). V pripadé spravného spojeni oba
obdélniky zmizi z okna. V piipadé Spatného spojeni se obdélnik za-
fadi zpét na obrazovku a my jej musime spojit se spravnou dvojici.
Jakmile ndm zmizi vSechny dvojice, zobrazi se Cas, za ktery jsme
stihli dvojice pftiradit. Po kliknuti na ikonu Play again (hrat znovu)
zac¢ne nové kolo hry s nové vygenerovanymi karti¢kami. Nejlepsi

Obr.
Match

1.6:

Ikona

vysledek, kterého jsme dosahli, je zobrazen na levé strané okna spolecné s béZicim Casem
aktudlniho kola. Casy vSech uZivateli absolvujicich tuto hru jsou zobrazeny v potadi od

nejlepsiho ve zpétné vazbe po dohrani kaZzdého kola.
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1.2.7 Gravitace

Gravitace neboli Gravity je druhd interaktivni hra webové aplikace. Po spusSténi hry
a kliknuti na ikonu Get Started (zacit) se zobrazi nastaveni hry. Zde mizeme vybrat,
jestli budeme hrat se vSemi kartickami (All) nebo jen s oznacenymi hvézdi¢kou (Starred),
nastavime, zda-li budeme odpovidat terminem nebo definici. Ndsledné nastavime obtiZnost
hry (Select Difficulty Level) na Easy (jednoduchd), Medium (stfedni), Hard (t€¢Zk4) a
klikneme na Let’s Go (pojdme).

Cilem hry je ochranit planetu pied padajicimi “asteroidy”. Ty
padaji shora okna smérem doll, kde se nachazi planeta. Asteroid
zni¢ime tim, Ze spravné odpovime na danou stranu karticky zob- 6/
razenou na padajicim asteroidu. Odpovime-li spravné, dostaneme
urcity pocet bodi, ktery je zobrazen na levé strané okna. Pokud
se nam nepodafi spravné odpovédet a asteroid dopadne na planetu,
zobrazi se nim spravnd odpovéd’ a my ji musime spravné piepsat,
abychom mohli pokracovat ve hie. Za kazdou $patnou odpovéd’ se
nam strhava 10 bodi. Po sprdvném zodpovézeni péti kartiek se€  opr 1.7 Tkona Gra-

Vv Vv

posuneme do vyssi urovné (level). V kazdé vyssi drovni se pohyb

vvvvvv

vity

Pokud na né neodpovime spravné, ukonci se dané kolo a pocet ziskanych bodi se ulozi
do databaze. Pocet bodl vSech uzivateld absolvujicich tuto hru je zobrazen v potadi od
nejvyssiho ve zpétné vazbé po dohrani kazdého kola.

Hru miiZzeme spustit od zacatku po kliknuti na tlacitko Restart a pozastavit po kliknut{
na Pause v levé ¢asti okna.

1.3 Registrace nového uzivatele

Registrace uzivatele do aplikace je velice snadnd a je zdarma. UmoZni ndm spoustét studijni
mody a interaktivni hry, vytvaret studijni sety, az 8 tfid a pfidavat do nich Cleny a studijni
sety. Po bezplatné registraci do aplikace si miZeme predplatit nékterou z placenych verzi
programu.

Po nacteni dvodni strany Quizlet spustime registraci kliknutim na ikonu Sign Up
(zapsat se) v pravém hornim rohu. Zobrazi se ndm okno nové registrace. Zde vyplnime
pozadované udaje, tedy datum narozeni (Day of Birth), uzivatelské jméno (Username),
e-mailovd adresa' (Email) a heslo (Password). Pokud jsem ucitel, mohu zaskrtnout kolonku
I am Teacher (jsem ucitel). To ndm umozni pozdé&jsi registraci verze Quizlet Teacher a
zobrazi nékteré dal$i moZnosti. Pro potvrzeni souhlasu s podminkami poskytovani sluzeb
(Terms of Service) a zdsady ochrany osobnich idaji (Privacy Policy) je potfeba zaSkrtnout
¢tverecek nachdzejici se nalevo od I accept Quizlet’s Terms of Services and Privacy Policy.
Registraci potvrdime kliknutim na ikonu Sign up. Po chvili ndm pfijde potvrzovaci e-mail,
ve kterém po kliknuti na ikonu Confirm Email Adress potvrdime e-mailovou adresu.

Pokud mdme vytvofen ticet Google” nebo ticet Facebook®, mizeme se pfihldsit po-

1Je-li uzivatel mladsi 13-ti let je vyZadovana e-mailové adresa rodi¢a.
2U¢et od spole¢nosti Google.
3Socidlni sit' dostupnd na adrese https://www.facebook. com/.


https://www.google.cz/
https://www.facebook.com/
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moci n¢j. V okné nové registrace pak staci nahofe kliknout na jednu z ikon Sign up with
Google (pfihlasit pomoci Google) nebo Sign up with Facebook (pfihldsit pomoci Face-
booku). Nasledné budeme presmérovdni k prihlaSeni do dané aplikace, kterou vyplnime a
potvrdime. Opét ndm pfijde potvrzovaci e-mail, ktery potvrdime.

G sign up with Google i sign up with Facebook
AdamWeicht w4
436757@mail.municz 4

\/

| am a teacher

| accept Quizlet's and

Obr. 1.8: Okno pro vytvoreni nového uZivatele

Samotné prihlaseni do aplikace pak opét probiha na tivodni strdnce. V pravém hornim
rohu se nachdzi Log in (Prihlasit se). Po kliknuti se zobrazi ptihlaSovaci okno, kde je
mozné se prihlasit vyplnénim uZzivatelského jména (Username) a hesla (Password), pomoci
Google uctu (Log in with Google) nebo pomoci Facebook tctu (Log in with Facebook).
Pti zaskrtnuti Keep me logged in (Zapamatovat si mé¢) nds ponechd aplikace pfihlaSeného
do doby, nez se sami odhldsime. Poté staci kliknout na Log in a miiZzeme zacit.

1.4 Struktura domovské stranky

Po ptihlaSeni do aplikace se ndm vzdy zobrazi domovska stranka neboli zed. Ze zacatku
ndm miiZe pripadat, Ze je aplikace pomérné nepiehledna. Po chvili prace v ni vSak zjistime,
Ze jeji pouzivani je velice jednoduché. Pojdme se nyni podivat na funkci jednotlivych ikon
na této domovské strance.

V horni ¢asti stranky se nachazi velice prosté horizontdlni menu. Toto menu zistava
zobrazeno prfi pfechodu na jakoukoliv jinou stranku aplikace a to i po spusténi studijniho
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mo&du nebo interaktivni hry. Ikona Quizlet Gipln€ nalevo nds presméruje zpét na domovskou
stranku. V centrdlni ¢4sti menu se nachdzi ikona s miniaturou lupy a ndpisem Search
(hledat). Po kliknuti na ni se zobrazi vyhleddvac, pomoci né¢hoz je mozné vyhledat studijn{
sety z databdze Quizlet. Hned vedle se nachdzi ikona Create (vytvofit), kterd spusti
tvorbu nového studijniho setu. Na pravé strané hornitho menu se nachdzi ikona Upgrade
to Teacher (vylepSit na ucitele), kterd nas po kliknuti pfesméruje na okno s moZzZnosti
zaplaceni a vylep$eni na verzi Quizlet Teacher*. Posledni ikonou v horizontdlnim menu
je ikona s uZivatelskym jménem (tzv. uZivatelské menu). Po kliknuti se zobrazi nabidka
s moznostmi Your Study Sets (tvé studijni sety), Settings (nastaveni), Log out (odhldSeni),
Help Center (centrum ndpovédy), For Teachers (pro ucitele), Upgrade (vylepsit) a
Group Discounts (skupinové slevy). Po kliknuti se zobrazi dand stranka.

QUizlei‘ Q Search - T adam_weicht «

Browse diagrams uew

P Latest Activity

Your Study Sets

Settings
Create an image set Teacher content

Help Centre .
Upload an image or browse our library. Browse study sets created by other teachers

Bakalarka Matematika Quizl

1
Matematika Try diagrams on Quizlet! >
LY " “ »n
o

) TODAY

95terms @
Integral Calculus

Obr. 1.9: Domovska stranka uZivatele

Na levé strané domovské stranky se nachazi vertikdlni menu. Po kliknuti na ikonu
ve vertikdlnim menu se dand stranka zobrazi napravo od menu v hlavnim obsahu. Prvni
ikona v menu je Browse diagrams (prochazet diagramy), kterd zobrazi nabidku vytvofeni
nového diagramu a spusténi diagramii z databdze (viz dile). Latest Activity (posledni
aktivita) je strdnka, kterd se zobrazuje po kazdém novém nacteni domovské stranky.
V pravém hornim rohu se nachézi vyhledavac vlastnich studijnich setd, ktery po zadani
nazvu setu vyhledd nami vytvoreny studijni set. Ddle se zde nachazi nabidka a doporucent,
co v aplikaci délat. V dolni casti obsahu jsou pak zobrazeny studijni sety, které byly

4Je-li typ ti¢tu uZivatele veden jako studentsky, zobrazuje se namisto Upgrade to Teachers ikona Upgrade
to Quizlet Plus a po kliknuti nds pfesméruje na okno s moznosti zaplaceni a vylepseni na verzi Quizlet Plus.
Ikona se nezobrazuje, mame-li jiZ zaplacenou nékterou z vylepsenych verzi.
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spustény v posledni dobé. Vertikdlni menu déle obsahuje ikonu Your Study Sets (tvé
studijni sety), kterd nds pfesméruje k vytvorenym setiim, Settings (nastaveni) a Help
Center (centrum napovédy). V prostfedni ¢4sti vertikalniho menu se nachézi Your Classes
(tvé tfidy), seznam vytvotrenych tfid s moZnosti vytvoreni nové tfidy (Create a class) a Your
Folders (tvé slozky), seznam vytvorenych sloZek slouZicich k usporadani studijnich sett
a moZnosti vytvoreni nové slozky (Create a folder). V dolni ¢asti menu se nachazi Quizlet

News, informace o novinkach a aktualizacich Quizlet.

1.5 Nastaveni profilu uzivatele

Jesté pred tim, nez zaCneme pracovat, je vhodné nastavit samotny profil uzivatele. Ikona
nastaveni se nachdzi ve vertikdlnim nebo uZivatelském menu.

Po otevieni okna s nastavenim miiZzeme ménit vychozi nastaveni naseho profilu. Hned
prvni, co miizeme udélat, je vylepsit stavajici bezplatnou verzi na verzi placenou s rozsite-
nymi funkcemi. Po kliknuti na ikonu See Upgrades (zobrazit vylepsSeni) se zobrazi jeden
z navrhi mozného vylepSeni aplikace. Dalsi navrhy se nachazeji na tplném konci okna.
Zde si miZzeme vybrat mezi tfemi vylepsenimi Quizlet Teacher (Quizlet ucitel), Quizlet
Plus a Group Upgrades (skupinové vylepseni). Tato vylepSeni kromé& béZznych funkci
nabizeji pridavani vlastnich obrazki a zvukovych stop, nezobrazuji reklamy, umoziuji
pridani nekone¢ného poctu uZivateld do tfidy nebo vytvofeni neomezeného poctu dia-
gramt a dal$i. Placena verze Quizlet Teacher navic nabizi funkci Class Progress (zlepseni
ve tfidé), kterd umoziuje vytvoreni neomezeného poctu tiid a hlavné umoziuje zobrazo-
vat detailni informace o terminech a definicich, které délaji uZivatelim nejvétsi problémy,
umoziuje sledovat, ktefi uzZivatelé jsou on-line a kontrolovat jejich praci. Verze Quizlet
Teacher pro uditele stoji 34,99$ za jeden rok (2,92$ na mésic). Verze Quizlet Plus, ktera je
ur¢end pouze pro studenty stoji 19,99$ za jeden rok (1,67$ na mésic). Verzi Group Update
muZeme zakoupit spolecné s dal§imi uzivateli dohromady. Cena se pak odviji od poctu uzi-
vatelli ve skuping’. Danou verzi miizeme zaplatit po kliknuti na ikonu Get Superpowers
a néasledném zaslani dané finan¢ni ¢4stky pomoci platby kreditni nebo debetni kartou ¢i
prostfednictvim sluZeb PayPal nebo Amazon.

V nastaveni mizeme ménit profilovy obrazek. Staci, kdyz si vybereme jeden z obrazka
pod ndpisem Choose your profile picture (vybrat si profilovy obrdzek) a oznacit jej
kliknutim mysi nebo mizeme vlozit vlastni obrazek kliknutim na ikonu Upload your
own photo (nahrét vlastni obrdzek). Poté staci ze souboru vybrat dany obrazek a potvrdit
stisknutim tlacitka Otevfit.

Nastaveni Account Type (typ uctu) je diilezité pro pfipadné rozsiteni na placenou verzi.
MiZeme zde nastavit, zda-li jsme Teacher (ucitel) nebo Student a potvrdit kliknutim na
Save (ulozit). V pfipadé zdjmu o rozsifeni na placenou verzi ndm poté bude aplikace
automaticky nabizet danou verzi (Quizlet Teacher ucitelim a Quizlet Plus studenttim).

V nastaveni mtizeme déle zvolit jeden z 18 pfeddefinovanych jazykt, do kterych je
aplikace Quizlet preloZena. Staci, kdyzZ si jeden z nich vybereme a potvrdime kliknutim na
ikonu Change your language (zménit jazyk).

2N 2N

Nas ucet mizeme propojit s u¢tem Google (resp. Facebook). Sta¢i kliknout na ikonu

320% sleva pro 2-49 uzivateli ve skuping, 25% sleva pro 50 a vice uZivateld ve skuping
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Link your account to Google (spojit ticet s Google) (resp. Link your account to Face-
book). Po kliknuti budeme pfesmérovani do piihlaSovaciho okna Google (resp. Facebook),
kde vyplnime pozadované prihlaSovaci udaje a potvrdime stisknutim kldvesy Enter. Pro
nasledné odpojeni od uctu Google (resp. Facebook) sta¢i kliknout na ikonu Unlink your
Google account (odpojit od uctu Google) (resp. Unlink your Facebook account).

Stavajici e-mailovou adresu miZeme zménit v sekci Change your Email (zménit
e-mailovou adresu) vyplnénim nové e-mailové adresy do aktivniho okna New Email
(nov4 e-mailové adresa) a stavajiciho hesla do okna Quizlet Password (heslo Quizlet).
Pro potvrzeni staci kliknout na ikonu Submit (potvrdit).

Pro pfihlasovani bez pomoci uctu Google nebo Facebook miizeme nastavit heslo
vyplnénim aktivnich kolonek Password (heslo) a Confirm Password (potvrdit heslo)
v sekci Log in without Facebook or Google (pfihldsit bez pomoci Facebook nebo Google)
a potvrdit kliknutim na ikonu Submit (potvrdit).

V sekci Change your Username (zménit uzivatelské jméno) 1ze zménit uzivatelské
jméno. Po zad4n{ hesla do kolonky Password (heslo) a potvrzeni® miiZzeme do kolonky New
Username (nové uZzivatelské jméno) vepsat nové uzivatelské jméno a potvrdit kliknutim
na Permanently change my username (trvale zménit uzivatelské jméno). Pozor, naSe
uzivatelské jméno miizeme zménit pouze jedenkrat a nikdy vice!

V sekci Notifications (ozndmeni) mliZzeme nastavit ¢as pripomenuti kol (Study
Reminders). Staci, kdyZ jej zvolime v kolonce Time of day (denni ¢as). V When a Set
is Added to Your Classes (kdyZ je set pfidan do tfidy) zvolime, ze kterych tfid ndm
md chodit upozornéni o pfidini nového studijniho setu. V Email Updates (aktuality
e-mailem) si miizeme nastavit, pfi jakych prilezitostech nam prijde email s upozornénim.
Nabizi se Quizlet updates and newsletters (aktualizace Quizletu a zpravodajstvi), Quizlet
promotional emails (propagacni emaily Quizletu) a When someone serpasses your high
score in Match or Gravity (Pokud nékdo pirekond nase skdre ve hie Dvojice nebo Gravitace).
Miizeme také nastavit ¢asové pasmo nebo zvolit automatické vyhledani casového pasma
kliknutim na ikonu Auto-detect my time zone (automatické vyhledani casového pdsma).
Volbu té€chto nastaveni potvrdime kliknutim na ikonu Save.

Privacy Settings (osobni nastaveni) slouZi k nastaveni voleb Show indicator when
you’re online (ukdzat symbol, jsme-li online), jejiz aktivace ndm umozni ve tfid¢ sledovat
uzivatelovu préci v aplikaci, Show actual name on Quizlet (zobrazit jméno v Quizletu),
ktera povoli zobrazeni naSeho jména a Show my profile in Google search results (ukazat
profil mezi vysledky vyhleddvace Google), ktery povoli vyhleddvani naSeho uc¢tu pomoci
vyhleddvace Google. Svou volbu opét potvrdime stisknutim Save.

Posledni moZnosti v nastaveni je smazdni Gctu. Po kliknuti na ikonu Delete Account
(smazat ucet) bude nas ucet nenavratné smazan.

1.6 Prace se studijnimi sety

Vytvoreni studijniho setu je zdkladem prace ve webové aplikaci Quizlet. Studijni set je
soubor otdzek a odpovédi (terminu a definic), které vloZime do aplikace ve formé dvojic,

®Mdame-li n4s t¢et propojeny s Gétem Google, pak toto heslo nevypliiujeme, ale potvrzujeme piihlasent
k uctu Google kliknutim na ikonu Authenticate with Google (ovéfit pomoci sluzby Google).
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tzv. karticek, a ty pak zobrazujeme ve studijnich modech a interaktivnich hrach proto,
abychom se naucili nové informace, procvicili nebo otestovali stavajici znalosti.

1.6.1 ZalozZeni a tvorba nového studijniho setu

ZaloZeni nového studijniho setu je velice jednoduché. V domovské strance staci kliknout
na ikonu Create (zaloZit), umisténou v horizontdlni nabidce. Po kliknuti se ndm otevie
okno s vytvarenim nového studijniho setu (Create a new study set).

Create a new study set

Wisible to everyone Only editable by me

@ Add an annotated diagram
@ Drag and drop any image or

&
s |
=

&
s |
=

&
s |
=

&
s |
=

+ ADD CARD

Obr. 1.10: Okno vytvoreni nového studijniho setu

V horni ¢ésti tohoto okna vyplnime nazev studijniho setu (Title). NiZe jsou oCislovany
jednotlivé karti¢ky. Prvni strana karti¢ky je nazvand Term (termin) a druhd Definition
(definice). Tyto poZzadované udaje staci patficné vyplnit (ukdzkou vloZeni vlastniho setu
se podrobnéji vénuji v Kapitole 2.).

Pod fadkem vloZeni termind a definic se nachazi funkce Choose Language (Zvolit
jazyk), kde mohu nastavit, v jakém jazyce je napsan dany termin a dand definice. Zvolime-li
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cizi jazyk terminu resp. definice, aplikace bude automaticky pouzivat dany jazyk pro
vSechny zbyvajici terminy resp. definice.

Na konci kazdého tadku je ikona Add voice record (Vlozit nahravku). Po kliknuti
na ikonu mohu nahrét vlastni zvuk k danému terminu ¢i definici. Tato funkce je vSak
nadstavbou k bezplatné verzi a pro jeji pouziti je potfeba si zakoupit nékterou z placenych
verzi aplikace. Aplikace vSak po vepsani terminu, resp. definice vyhledd automaticky zvuk
ze své databdze, ktery nasledné k danému terminu, resp. definici pfifadi. Tato databaze
vSak obsahuje pfevazné zvuky anglickych slov (¢eska slova “pfecist neumi).

Po nastaveni danych jazykl a vloZeni terminu si mizeme zjednodusit praci funkci
Auto-define (definovat automaticky), kterd se nachdzi v pravé ¢ésti aktivniho okna pro
vlozeni definice. Po kliknuti na symbol této funkce aplikace sama prelozi dany termin do
nastaveného jazyka a nabidne nam nékolik variant tohoto slova v ptekladu. Nasledné staci
kliknout na vhodny preklad, ktery se vloZi jako definice.

Posledni uZite¢nou funkci je vloZeni obrdzku k definici. Staci kliknout na ikonu Add
image (vlozit obrdzek) a otevie se ndm nabidka s vlozenim obrazkd. Aplikace Quizlet
nabizi vybér z databaze s vice nez 10 miliény obrazkud. Sta¢i napsat pozZadované slovi¢ko
(nejlépe anglicky) a stisknutim kldvesy Enter vyhledat vhodny obrazek. Na obrazek pak
staci kliknout a tim se vlozi k definici. I po vloZeni obrazku mtizeme napsat danou definici
slovné. Obrazek k definici miZeme vloZit pouze jeden. BohuZel aplikace v bezplatné verzi
nabizi vlozeni obrazkil pouze z jeji databdze. Pro pfidani vlastniho obrazku si musime kou-
pit jednu z placenych verzi. Mame-li placenou verzi, staci po otevieni nabidky s vlozenim
obrazki kliknout na Or upload your own image (nebo nahraj vlastni obrazek) a vyhledat
poZadovany obrizek ve vlastnim pocitaci.

Pokud chceme pfidat novou karticku do studijniho setu, staci kliknout na ikonu Add
Card (pridat karti¢ku) v dolni ¢4sti okna. Do studijniho setu mohu vlozit také importovat
data z jinych soubort nebo vlozit diagram, timto se budeme zabyvat v dal$im.

V pravé horni ¢ésti okna se nachazi nastaveni daného setu. Kliknutim na jednu z ikon
Change (zménit) se zobrazi nastaveni (Options), kde mohu nastavit, ktef{ uzivatelé mohou
dany set otevirat (Visible to) a ktef{ jej pomohou upravovat (Editable to). Pokud otevieme
nabidku upravovani, mizZeme zde nastavit jednu ze Ctyf moznosti - Everyone (vSichni
uzivatelé mohou oteviit tento set), Certain Classes (uZivatelé tfid, které zaskrtneme, mohou
otevfit tento set), Users with a password (set mohou otevfit uzivatelé, ktefi znaji heslo,
jez mizZeme ihned nastavit) a Just me (pouze ja mohu otevirat tento set). MiZeme také
nastavit jednu ze tff moznosti upravovani - Just me (pouze ja mohu upravit tento studijni
set), Users with a password (set mohou upravovat uzivatelé, kteti znaji heslo, jez mizeme
ihned nastavit) a Certain Classes (uzivatelé tfid, které zaSkrtneme, mohou upravovat tento
set). Po kliknuti na ikonu Save uloZime dané nastaveni.

V nastaveni setu se nachdzi jeSté€ tii ikony. Prvni z nich, nejvice nalevo, po kliknuti
zaméni terminy za definice (Flip terms and definitions). Po najeti mysi na prostfedni ikonu
zobrazime ndpovédu ke vklddani karticek za pomoci kldvesnice. Kliknutim na ikonu
vpravo Add description (vlozit popis) se otevie okno, kde miZeme napsat informace a
popis daného studijniho setu. Potvrdime kliknutim na ikonu Save.

Cely studijni set dokon¢ime a uloZime kliknutim na ikonu Create (vytvofit) v dolni
nebo horni pravé ¢4sti okna.
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1.6.2 Import dat ze souboru

Znacnym ulehéenim préce pfi vytvareni nového studijniho setu je import dat ze souboru.
Aplikace Quizlet umoziuje uzivateli nahrat do studijniho setu terminy a definice ze zdro-
jového souboru aplikaci Microsoft Word, Excel,” Google Docs® a dalsich do velikosti
zdrojového souboru az 3 MB.

Pii vytvafeni nového studijniho setu je hned pod vloZenim ndzvu ikona Import from
Word, Excel, Google Docs, etc. (import z Wordu, Excelu, Google Docs, atd.). Po kliknuti
se zobrazi okno Import your data (vlozit vase data), do kterého staci zkopirovat a vlozit
zdrojovy dokument (oznacime text ve zdrojovém dokumentu, text zkopirujeme pomoci
stisknuti kombinace klaves Ctrl+C, po kliknuti do okna a stisknuti kombinace kldves
Ctrl+V se text vlozi). Aby program poznal, kterd slova jsou terminy a ktera definice,
musime nastavit oddélovac, tedy symbol, ktery se mezi nimi nachizi. Pod Between Term
and Definition (mezi terminem a definici) sta¢i oznacit nékterou z variant oddélovace
- Tab (tabulator), Comma (Carka) nebo Custom (vlastni). Pfi variant€ Custom si sami
nastavime pozadovany symbol (napf. mezera, pomlcka atd.). Stejn€ jako terminy a definice
musime oddélit jednotlivé karticky, coZ provedeme v nastaveni Between cards (mezi
kartickami). MZeme zde zvolit jako odd€lovac jednotlivych karticek New Line (novy
fadek), Semicolon (stiednik) nebo Custom (vlastni).

Pod timto nastavenim se nachdzi Preview (nahled), kde mizeme sledovat spravnost
importu dat a pocet nové vytvofenych karti¢ek. BohuZel nelze importovat obrazky ani
slozit&j$i matematické zéapisy. Pro dokonceni importu staéi kliknout na ikonu Import.

1.6.3 Sazba matematickych symbolu

Aplikace Quizlet byla ptivodné vytvofena prevazné pro procvi¢ovani cizojazy¢nych slo-
vicek a tak se da predpokladat, Ze s matematikou pfili§ nesympatizuje. BohuZel je to tak.
Do terminti ani definic nejde vloZit napfiklad ani zlomkova ¢ara nebo meze integrali, a tak
je potieba vyrazné experimentovat pii vkladani matematického zapisu (napiiklad nahradit
zlomkovou ¢aru lomitkem atd.). Aplikace bohuZel neumi zpracovat ani matematicky zapis
vysazeny v programu TgX a to ani v placené verzi.

Jako drobnou satisfakci berme alespoii moZznost nastaveni jazyka Mathematical Sym-
bols (matematické symboly). Po nastaveni tohoto jazyka se zobrazi nabidka nékolika
desitek matematickych symboli, které miizeme do terminu a definic vlozit. Jde napiiklad
o Ciselné exponenty, pismena fecké abecedy, kvantifikatory a;.

Nejpfijateln€jsi moznosti, jak vkladat matematické zapisy do studijnich setd, je pomoci
vloZeni obrazku. V databazi obrazkti miZeme najit nékolik zakladnich matematickych za-
pist, piikladii nebo grafi. Jesté lepsi je vSak vytvofit obrazek s matematickym zapisem
nebo grafem v néjakém externim programu a vloZzit jej do studijniho setu. K tomu sa-
moziejmée potiebujeme nékterou z placenych verzi. Nevyhodou je také fakt, Ze obrazky
jdou vkladat pouze k definicim nikoli k termintim.

"Textovy, resp. tabulkovy procesor od firmy Microsoft.
80nline textovy procesor od firmy Google.
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1.6.4 Organizace studijnich setu

Pii vétsim poctu studijnich setd je vhodné si sety organizovat do slozek. V domovské
strance ve vertikdlnim menu se nachdzi ikona Your Folders (Vase slozky). Po kliknuti na
tuto ikonu se zobrazi nabidka vytvofenych sloZek. Pro pfiddni nové slozky staci kliknout
na ikonu Create a folder (vytvofit slozku) v levém vertikdlnim menu. V zobrazeném okné
pak vyplnime nazev slozky (Title) a pfipadné podrobnosti o ni (Description) a dokon¢ime
kliknutim na ikonu Create Folder (vytvofit slozku).

Po otevieni nékteré ze sloZzek do ni miZeme vkladat studijni sety. Studijni set do
slozky pfiddime pomoci ikony Add sets (pfidat sety) v pravém hornim rohu okna. Po
kliknuti se zobrazi nabidka, kde miiZzeme vyhledat néktery z vlastnich setd (Your sets),
setll studovanych ve tfidé (Class sets) nebo seti studovanych v minulosti (Studied sets).
Set pridime do slozky po kliknuti na ikonu symbolu plus. Do slozZky mtizeme pridat také
zbrusu novy set, ktery vytvofime po kliknuti na ikonu Create a new set (vytvofit novy
set).

Vyhodou setti ve slozkich je moZnost jejich spole¢ného studovani. Pomoci ikony
Study (studovat) miZeme spustit vSechny sety ve sloZce v jednom ze studijnich méda
nebo interaktivnich her. Celou slozku se vSemi jejimi sety miZeme také sdilet (Share) a
to pomoci emailu (Share link via email), zkopirovdnim webové adresy (Copy link), na
Facebooku nebo Twitteru®.

Nazev slozky a jeji podrobnosti miizeme upravovat po kliknuti na ikonu Edit (upravit).
Celou slozku i se vSemi jejimi studijnimi sety odstranime pomoci ikony Delete (odstranit).

Studijni set ze slozky odstranime kliknutim na ikonu tf{ tecek na pravé strané dané¢ho
setu a nasledné kliknutim na Remove (odebrat).

1.6.5 Otevreni a studovani setu

Vsechny studijni sety mlizeme zobrazit po kliknuti na ikonu Your Study Sets v levém
vertikdlnim menu. V horni ¢asti obrazovky se nachazi ¢tyfi moznosti Created (vytvorené),
Studied (studované), Folders (slozky) a Classes (tfidy). Studované sety jsou sety z data-
baze, které jsme v minulosti jiz otevieli (vyhleddvanim setl z databaze se budeme zabyvat
v dalsi sekci).

Po kliknuti na libovolny studijni set se dany set otevie a zobrazi se nabidka moZnosti
studijniho setu.

V horni ¢asti nabidky hned pod ndzvem jsou zobrazeny slozky nebo ttidy, ve kterych
se tento studijni set nachdzi. Pod timto se nachdzi nabidka nastaveni setu a hlavné ikony
studijnich modu a interaktivnich her, ve kterych mtizeme karticky z daného setu studovat a
prohlizet. Ke spusténi daného médu nebo hry staci kliknout na pozadovanou ikonu. Postup
a praci s danym studijnim médem nebo hrou jsem popisoval na zacatku této kapitoly.

Pokud chceme jakkoliv zménit terminy, definice ¢i jinak upravit studijni set, staci
kliknout na ikonu Edit, nachizejici se v horni ¢4sti nabidky hned pod ndzvem setu, kterd
nas presméruje do tpravy studijniho setu.

Set mohu stejné jako slozku sdilet po kliknuti na ikonu Share. Pomoci ikony se
symbolem plus Add this set to a class or folder, mizeme pfidat tento set do tfidy nebo

9Socidlni sit’ dostupna na adrese https://twitter.com/
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slozky. Staci kliknout na symbol plus u poZadované tiidy (Add to class), resp. slozky (Add
to folder). Chceme-1i naopak studijni set odebrat, klikneme na symbol minus u dané tfidy,
resp. slozky. Pokud tfidu, resp. slozku jest€ nemdme vytvorenou, mizeme tak jednoduse
ucinit po kliknuti na Create a new class (vytvofit novou tfidu), resp. Create a new folder
(vytvorit novou slozku).

7terms [ ]

Matika

added to

(" s Va Q) =t S &
= &
Sort
‘Your recent answers have been incorrect sometimes and correct other times.
) 2 b= DI
62 Z r O
Always correct You've answered all of these correctly!
+3 8 13 L= (I
+5 72 14 &t ¥
+6 ¥5-0 89 o W S
+5 12/ 2 r W F
No Answers Yet You still haven't studied these!
Sx"3 4 x"35 $2¢°3% it B S

Obr. 1.11: Nabidka moZnosti studijniho setu

V nastaveni se ddle nachazi ikona Info, kterd po aktivaci zobrazi tabulku s informacemi
o tom, ktef{ uzivatelé mohou dany studijni set spoustét (Viewable by) a upravovat (Editable
by) a v jakém jazyce je dany set vytvoren. V informacich se dozvime, ktery uZivatel studijni
set vytvoril, kdo a kolik uzivatell set studuje (Studier), v kolika a jakych tfidach (Classes)
a slozkach (Folder) se studijni set nachdzi. VSe zobrazime po kliknuti na danou ikonu.
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V nastaveni se dale nachdzi ikona Copy (kopirovat), kterd po kliknuti zkopiruje a
zobrazi cely set v okné zalozeni nového setu. MiZeme jej tedy nasledné upravit a ulozit a
nemusime vSechny karticky ze setu prepisovat znovu.

Ikona Scores (bodovani) zobrazuje tabulku s vysledky nejlepsich uZivateld v interak-
tivnich hrach Dvojice a Gravitace a studijnich médech Uceni, Psani a Hlaskovani.

Ikona Print (tisk) umoziuje vytisknout studijni set do papirové podoby. Po kliknuti se
zobrazi okno, kde staci jednodusSe nastavit poZadované rozlozeni (Step 1: Choose a layout)
na table (tabulka), glossary (slovni¢ek), small (malé), large (velké) nebo A6 Index card
(karticka velikosti A6). V druhém kroku mtizeme upiesnit nastaveni (Step 2: Customise
your options) zatrzenim Alphabetise (fadit podle abecedy), Flip terms and definitions
(zaménit terminy a definice) nebo Double-sided printing (oboustranny tisk). Pro dokonceni
staci kliknout na ikonu Open PDF (oteviit PDF dokument) a po nacteni nového souboru
zvolit moznost tisk (pfipadné dokument miZzeme ulozit do naseho pocitace).

V nastaveni miiZzeme také seskupit vice studijnich setli a ndsledné je procviCovat
vSechny dohromady. Staci zvolit moznost Combine (kombinovat) a otevie se ndm na-
bidka, ve které staci vyhledat poZadované studijni sety, at' uz vlastnoru¢né vytvorené nebo
vyhledané z databéze, a kliknout na symbol plus. V levé ¢4sti okna se ndm vybrané sety
zobrazuji, zobrazuje se zde i jejich pocet a celkovy pocet karticek v nich obsaZenych.
V nabidce pod témito vybranymi sety pak staci zvolit méd nebo hru, ve které chceme sety
spustit a potvrdit kliknutim na ikonu Go (zacni). V této nabidce Ize také zvolit mozZnost
Print, resp. Create a set, kterd otevie vybrané studijni sety v oknu pro tisk, resp. okné
upravy studijniho setu.

Dale se v nastaveni nachazi ikona Export, kterd zobrazuje okno s moZnosti zkopirovani
vSech karticek do schranky (odkud je ddle mGzu vlozit napf. do Wordu, Excelu ¢i jiného
programu). Nastaveni exportu je velice podobné s nastavenim importu dat a proto si
dovolim jej podrobnéji nepopisovat. Snad jen namisto Between Cards se zde pise Between
rows (mezi fadky). Zaskrtnout zde miiZeme moznost Alphabetise (sefadit podle abecedy).
Do schranky zkopirujeme karticky po kliknuti na moZnost Copy text (zkopirovat text).

Studijni set miizeme také pfidat na webovou stranku ¢i blog pomoci HTML adresy.
Tuto adresu ziskdme po kliknuti na ikonu Embed (vloZit), kde vybereme poZadovany
studijni méd a kliknutim na ikonu Copy HTML zkopirujeme do schranky HTML adresu.
Ptridanim HTML adresy do webové stranky se vSak tato bakalarska prace nezabyva.

Posledni moZnosti v nastaveni je ikona Delete (odstranit), kterd nendvratné smaze cely
studijni set i se vSemi terminy a definicemi.

Pod ikonami s vybérem studijnich médu a her nalezneme tfi moznosti fazeni karticek
(Sort) ve studijnim setu - Original (vychozi), Alphabetical (sefazeno podle abecedy) a
Your Stats (tvé statistiky). Vychozi fazeni zobrazuje karti¢ky v poradi, jak jsme je vkladali
pfi vytvareni setu. Zajimavym fazenim vSak pro nds mize byt posledni moZnost a to podle
statistik. Karticky se zde fadi do skupin podle dspéSnosti jejich feSeni ve studijnich médech
a hrach. Podle tspé&S$nosti feSeni od nejvyssi po nejnizsi zde napiiklad nalezneme skupiny
Always Correct (vzdy spravné), kde se tadi karticky, které vzdy byly ureny spravné,
Rarely Missed (vzacné Spatn€), kam se fadi karticky, které jsou témér vzdy spravné,
Sometimes Missed (obc¢as Spatn€), kde se fadi karticky, u kterych je dspéSnost feSeni
okolo 50%, Often Missed (Casto Spatn¢), karti¢ky, které Casto pfifazujeme chybné nebo
No Answer Yet (jesté€ nezodpovézeny), karti¢ky, které dosud nebyly spusStény v Zadném
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modu ani hie. Takto si miizeme prohlédnout karticky, které nam délaji problémy nebo
které naopak diikladné procvi¢ovat nemusime.

Pokud mame zaplacenou verzi Quizlet Teacher, mlizeme setadit karticky také podle
fazeni s ndzvem Students (studenti). Karticky se ndm pak zobrazi podle toho, s jakou
uspésnosti je plni studenti ve tfide (viz dale).

Sort Filter +* 4

Your recent answers have been incorrect sometimes and correct other times.

9412 21 LD
-6%2 12 LD

Always correct You've answered all of these correctly!

+3 5+8 13 LD

No Answers Yet vou still haven't studied these!

X3+ A3 2x*3 H 7

Obr. 1.12: Karticky oznacené hvézdickou

Pokud nechceme pracovat se v§emi kartickami a naopak chceme procvicovat ty, které
nam délaji problémy, staci si dané karti¢ky oznacit kliknutim na ikonu se symbolem hvéz-
dicky na pravé stran¢ karticky. Takto miZeme pfidat i celou skupinu karti¢ek kliknutim
na Select these (vybrat tyto). Karticky oznacené hvézdickou mizeme ndsledné oddélit od
neoznacenych kliknutim na symbol hvézdicky s Cislem (Filter) viz. Obr. 1.11. Tyto vybrané
karticky pak mizeme opét spustit v nékterém z mdéda a her. Zpét ke vSem kartickdm ve
studijnim setu se dostaneme po kliknuti na ikonu All (v§echny). Chceme-li odebrat ozna-
¢eni kartickdm s hvézdickou, staci kliknout na symbol Zluté hvézdicky nebo na Deselect
all (odebrat vSechny), pro odebrani hvézdicky v celé skupiné.

Na pravé strané kazdé karticky se nachdzi dale ikona zvuku, ktera po kliknuti piehraje
zvuk pfifazeny k terminu a definici, a ikona dpravy, po jejimz zakliknuti mizeme upravit
termin a definici na dané karticce.

Ikona Add or Remove Terms (pfidat nebo odebrat terminy) ve spodni Casti okna méa
stejnou funkci jako ikona Edit v nastaveni nahofte.

1.6.6 Vyhledavani studijnich seti z databaze

V databazi webové aplikace Quizlet se nachazi mnoho studijnich setil vytvorenych uZzivateli
této aplikace. VySe jsem popsal, jak Ize nastavit, aby studijni set byl otevieny vSem. Pokud
tuto moznost uzivatel zvoli, mize dany studijni set oteviit kdokoliv. Sta¢i znat jeho nazev
(ptipadné jméno autora) a vyhledat jej.

Toto vyhleddvani se uskuteciiuje po kliknuti na ikonu Search (hledani) v horizontalnim
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menu nahorte. Poté, co se objevi textovy kurzor, sta¢i napsat klicové slovo 10 které hleddme
a potvrdit klavesou Enter. Aplikace vyhleda mnoho setil, z nichz sta¢i vybrat ten, ktery se
ndm hodi. Pokud chceme upfesnit hledani, sta¢i kliknout na ikonu Options (nastaveni),
kde miizeme setadit vyhledané sety podle relevantnosti (Most relevant) nebo nejnovéjsiho
data pridani (Most recent). Vyhleddvat miZeme také sety obsahujici pouze obrazky po
zaskrtnuti Image sets only (sety pouze s obrazky). Vyhledané vysledky aktualizujeme
kliknutim na ikonu Update results (aktualizovat vysledky).

Po otevieni daného setu jej mlizeme spoustét piipadné upravovat, pokud tak nastavi
jeho autor, stejné jako sety vlastni. Set, ktery jsme vyhledali, otevteli a spustili v nékterém
z méda a her, nemusime pii opakovaném pouZiti takto vyhledavat, jelikoZ jej najdeme
mezi sety v okné poslednich aktivit.

V databazi miZeme kromé studijnich setG vyhledat také diagramy, tfidy ¢i uzivatele
kliknutim na pfislu$nou ikonu v horni ¢asti vedle ikony nastaveni.

1.7 Tridy a prace s nimi

Vhodnou funkcei pro uditele i studenty je tzv. tfida. Jedna se o skupinu uZivatell, ktefi
mohou otevirat a procvicovat studijni sety v ni obsazené. Ucitel, pokud mé placenou verzi,
pak miZe sledovat jejich aktivitu uzivatell ve tfid€ a zjistit, co jim déla nejvétsi potize
a co naopak zvladaji bez vétsich problémi. Studenti zde naopak mohou spole¢né sdilet
vytvorené materialy.

VSechny tfidy, jichZ jsme autory nebo ke kterym jsme pfipojeni, jsou zobrazeny ve
vertikdlnim menu nalevo. Po kliknuti na danou tfidu zobrazime nabidku moZznosti. Zde
muZeme, kromé ndzvu tfidy a jejiho popisu, vidét také studijni sety, které obsahuje. Pokud
chceme zobrazit uzivatele ve tiidé€, sta¢i kliknout na ikonu Members (Clenové).

Browse diagrams uEw
2sets  2members

Bakalarka Matematika Quizlet

Studijni sety pouZitelné pfi vyuce matematiky na stiedni skole

Latest Activity
Your Study Sets
Settings

Help Centre LINK TO JOIN THE CLASS
Sets

&% Bakalafka Matematika Quizl...
IN THE PAST HOUR

L2terms @
Zkouska

Tterms @
Matika

Matematika

Obr. 1.13: Nabidka moZnosti tfidy

1%Nesmime zapomenout, Ze program je pivodem z USA a tedy mnoho jeho uZivateli vytvaii sety
v angli¢tin€. Abychom tedy dosédhli co nejvyssitho poétu nalezenych vysledkd, je dobré klicové slovo
vyhledat v anglickém znéni.
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1.7.1 ZaloZeni vlastni tridy

Vlastni tiidu si vytvofime jednodusSe po kliknuti na ikonu Create a class ve vertikdlnim
menu. Otevie se ndm okno, ve kterém vyplnime poZadované informace Class name (ndzev
ttidy), Description (popis). Pokud zatrhneme mozZnost Allow other member to add sets
and new members, povolime uZzivatelim pfidanym do tfidy pridavat nové studijni sety a
Cleny. Posledni poZadovanou informaci je vyhledani Skoly nebo univerzity, v rdmci které
je tfida vytvorena. Vytvareni dokon¢ime kliknutim na ikonu Create class. Nové vytvorena
tiida se zobrazi mezi ostatnimi tfi{dami ve vertikdlnim menu, do ni miZzeme pfidavat a
odebirat studijni sety stejnym zptisobem jako pfi praci se slozkami.

1.7.2 Pridani a odebirani uzivatelu a pripojeni ke tridé

Kromé studijnich setli do tfidy miZeme piidat také uzivatele, ktefi mohou studijni sety
spoustét. Uzivatelim ve tfidé se fika ¢lenové. V nastaveni v pravém hornim rohu staci
kliknout na ikonu Add members (pfidat Cleny). Zobrazi se okno, do kterého napiSeme
pozadovand uZivatelskd jména nebo e-mailové adresy a potvrdime kliknutim na ikonu
Send Invitations (poslat pozvanku).

Dany uzivatel pak vstoupi do tiidy po kliknuti na ikonu Accept invitation (potvrdit
pozvéni) v pozvince obdrzené v jeho e-mailové schriance. Pfipadné se ve vertikdlnim
menu zobrazi nova tfida, po jejiZ otevieni klikneme na Accept (pfijmout) nebo Ignore
(ignorovat).

UZivatele mtizeme do tfidy pozvat také pomoci odkazu, ktery zkopirujeme do schranky
po kliknuti na Share automatic join link (sdilet pfipojovaci odkaz) a nasledné na ikonu
Copy (kopirovat). Tento odkaz pak staci jakoukoli formou poslat poZadované osobg. Po
otevieni tohoto odkazu a prihlaSeni do aplikace se uZivateli zobrazi nabidka dané tidy.
Vstup do tfidy potvrdi jednoduse kliknutim na ikonu Join Class (pfipojit ke tfid¢).

Do tfidy miizeme pozvat ¢leny také pomoci Google Classroom, coZ je webovy servis
od spolec¢nosti Google poskytujici on-line vytvéieni, spravu a kontrolu tkolt vytvoienych
uciteli pro studenty. K tomu slouZi ikona Connect with Google Classroom (spojit s Google
Classroom). Prace a pridani uZzivatelii prostfednictvim Google Classroom je vSak nad
rdmec této prace.

Pokud chceme nékterého z uZzivatelti odebrat ze tfidy, staci kliknout na tfi teCky na-
pravo od jeho uZivatelského jména. Zobrazi se nabidka, ve které staci kliknout na Remove
(odebrat). V této nabidce miiZzeme také kteréhokoli z &lenti povéfit spraveem tiidy' ' klik-
nutim na Make admin. Tento uZivatel pak bude moci spravovat tfidu, ménit jeji nastavent,
priddvat i odebirat sety a ¢leny nebo skupinu uplné smazat.

Dalsi nastaveni tfidy se nachdzi pod tfemi teckami v nabidce vpravo nahote. Zde se
nachézi nékolik ikon. Prvni z nich je Edit (Gprava), kterd otevie stejné okno jako pfi tvorbé
nové tiidy. Mtizeme zde zménit nastaveni tfidy nebo jeji nazev. Notifications (oznameni)
zobrazi nastaveni profilu uZivatele, kde miizeme nastavit ¢as pfipomenuti tkoli (viz nasta-
veni profilu uzivatele). Pomoci Report (nahlasit) sdélime spravcim aplikace neobvyklé
chovani uzivatell ve tfidé (napf. tfida je zavadéjici, nevhodnd, je ur¢end k podvadéni).
Ikona Drop class slouzi k opusténi tfidy. Pokud tak chceme opravdu ucinit, staci potvrdit

1Spraveem tifdy je uZivatel, ktery danou tiidu zaloZil do doby, neZ pové&if spravcovstvim jiného ¢lena.
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kliknutim na Yes, leave this class (ano, opustit tfidu). VSechny ¢leny odebereme kliknutim
na ikonu Remove all members. Celou tiidu 1ze odstranit po kliknuti na ikonu Remove.

1.7.3 Funkce Class Progress

Pokud mdme zaplacenou verzi pro ucitele Quizlet Teacher a jsme zdroven spravcem tiidy,
nabizi se ndm vyuZit{ velice zajimavé funkce s ndzvem Class Progress (zlepSeni ve tfid¢).
Tato funkce ndm umozZiiuje zobrazit dosazené vysledky vSech uZivatel v nasi tfide.

K témto vysledkiim se dostaneme po kliknuti na ikonu View class progress (shlédnout
zlepSeni ve tiidé) na pravé stran¢ kazdého setu ve tiid€. Zobrazi se ndm tabulka ¢lent kde
mizZeme vidét, ktery z modi nebo her dany ¢len splnil. Splnény maéd ¢i hra je tehdy, byl-li
absolvovén bez chyby. U splnéného médu nebo hry se vzdy zobrazi zeleny symbol v'. Po
najeti mysi na splnény mod nebo hru se ndm zobrazi ¢as nebo datum, kdy byly splnény.

Class progress

VIEW STUDY DATA FOR YOUR CLASSES OR STUDENTS:

- K/Q
L e

Obr. 1.14: ZlepSeni ve tfidé

1.8 Quizlet Live

Quizlet Live (Quizlet Zivé) je interaktivni hra urcend pro vSechny
ucitele. Ke spusténi je opét potieba mit placenou verzi Quizlet Te-
acher. Tato funkce ndm umoZziiuje sledovat on-line praci uzivatelil
rozdélenych do skupin na daném studijnim setu ve tiide. Tito uZiva- ® ®
telé si fyzicky navzdjem pomdhaji k dosazeni splnéni setu. Kazdy ®
z téchto uzivateli tedy musi mit vlastni zafizeni, na kterém aplikaci
spusti.

Ikona spusténi hry Live se nachédzi vedle ikon interaktivnich
her ve studijnim setu. Po kliknuti na tuto ikonu a ndsledném klik- qp. | 5.
nuti na Create game (vytvorfit hru), vybereme, jakym zptsobem
chceme odpovidat, tedy jestli chceme v odpovédi terminy nebo
v odpovédi definice. Kliknutim na Create game zacneme s pridavanim uZivateld do
hry. VSem uzivatelim, které chceme do hry zapojit, zaSleme odkaz s webovou stran-
kou www.quizlet.live a Sestimistny kéd, ktery se ndm zobrazil. Uzivatelé tento kod
na dané strance opiSi a tim vstoupi do hry. Poté zadaji své jméno a potvrdi. Jakmile se
do hry pfihldsi poZadovani uzivatelé (musi byt minimélné Ctyfi), rozdélime je do skupin

Ikona
Live


www.quizlet.live
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kliknutim na ikonu Create game with/students (vytvofit hru se studenty). Kazdé skupiné
se pfifadi nazev. Jesté pfedtim miZeme uzivatele libovolné presouvat, ptipadé kliknout na
ikonu Poop, kterd studenty ndhodné promichd. Pokud jsou skupiny rozdéleny nevhodné,
muiZeme kliknout na ikonu Shuffle teams (zamichat tymy), kterd uZivatele prerozdéli.
Miizeme také pridat uzivatele kliknutim na Add more students (piidat dalsi studenty).
Hru spustime kliknutim na Start game (zacit hru). Po kliknuti se ndm zobrazi zpétna
vazba, na které vidime, jak si ktera skupina vede, kolik maji bodu.

Po zac¢étku hry se kazdému z uZivateli zobrazi stejny termin (resp. definice). OvSem
kazdému z uZivateld ve skupiné se zobrazi jiné definice (resp. terminy). UZivatelé ve sku-
piné si tedy spole¢né pomdhaji a snazi se nalézt spravnou dvojici. Pii spravném pfifazeni
termin (resp. definice) zmizi, skupina ziskd bod a zobrazi se jim termin (definice) novy.
Takovymto zptisobem se snazi spravné urcité v§echny dvojice. Pokud vSak nékterou z dvo-
jic Spatné pfifadi, jejich dosavadni ziskany pocet bodi se anuluje a hra pro né zac¢ina od
zacatku.

Jakmile vSechny skupiny dokonci hru miZeme zobrazit karticky, které vSichni zodpo-
védeli spravné (What we learned) nebo které ve vétsiné piipadi byly zodpovézeny Spatné
a na kterych je potieba zapracovat (What to work on).

1.9 Diagramy

Pomérné novou funkci webové aplikace Quizlet je moznost tvorby a prace s diagramy. Di-
agram je interaktivni obrazek vlozeny do studijniho setu. Na tomto obrdzku jsou oznaceny
a pojmenovany jeho ¢asti pomoci bodi nebo mnohouhelnikii. Ke kazdému terminu pak
neni pfifazena definice, nybrZ misto na obrazku. Do takto vytvoreného studijniho setu pak
1ze nadale béZznym zptsobem vkladat dalsi terminy a definice.

1.9.1 Vyhledavani a spusSténi diagramu

V databazi aplikace miizeme nalézt velky pocet studijnich setti s diagramem. JelikoZ jde
o novou funkci aplikace, vybér téchto setl s diagramy neni tak obsahly jako vybér béZnych
studijnich setl z databaze. Vyhledavani settl s diagramy funguje stejné jako vyhledavani
béznych studijnich seti, které je popsano vyse. Rtizné sety s diagramy fazené podle obort
miiZeme nalézt také po kliknuti na ikonu prochdzeni diagrami ve vertikdlnim menu.

Po otevfeni studijniho setu s diagramem jej miZeme spustit v jednom ze tf{ studijnich
moda (Uceni, Psani nebo Test) nebo interaktivni hie Dvojice. V jinych mddech a hrach
neni mozné sety s diagramy spousStét.

1.9.2 Tvorba vlastniho diagramu

Pokud nevyhledame poZadovany set s diagramem v databazi, mizeme si vytvorit vlastni.
Spustit tvorbu nového studijniho setu béZnym zplsobem. Obrazek, ze kterého chceme
vytvorit diagram, vyhleddme v pocitaci po kliknuti na ikonu Add an annotated diagram
(Vlozit komentovany diagram). Po nacteni obrazku v ném muzZeme zacit tvorit diagram.
Jakékoli misto obrazku miZeme oznacit interaktivnim bodem, obdélnikem nebo mno-
hothelnikem. V levém hornim rohu vybereme pozadovany tvar Add a point (pridat bod),
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Add a rectangle (pridat obdélnik), Add a shape (pridat mnohouhelnik). Nynf sta¢i oznacit
misto kliknutim na obrizek. Poté se zobrazi okno, do kterého napiSeme termin, ptipadné
definici po kliknuti na Add a definition (pfidat definici). BéZnym zplisobem muiZeme
také nastavit jazyk. Pfidani interaktivniho tvaru dokon¢ime kliknutim na Add (pfidat).
Vsechny terminy, piipadné definice, se zobrazuji pod vloZenym obrazkem. Zde je miZeme
dale upravovat ¢i mazat.

V pravém dolnim rohu miizeme po kliknuti na ikonu plus resp. minus obrazek pfibliZit
resp. oddalit. V levém hornim rohu po kliknuti na ikonu Pan the image (posunout obrazek)
muZeme s obrazkem libovolné pohybovat.

Interaktivni tvary midZeme skryt po kliknuti na ikonu Blur text or delete image (skryt
text nebo smazat obrazek) v pravém hornim rohu. Zde také mizeme obriazek odstranit
kliknutim na Delete image. Set s diagramem uloZime béZnym zpiisobem.

K kaf e 2 -4
Visible to everyone  Only editable by me
L ]
[-2;0] 9 prisedik s 0souU X = ML
[0;-4] L prisedik s osou y = ML
[2;0] L prisedik s 0souU X = ML

+ ADD CARD

Obr. 1.16: Tvorba diagramu
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1.10 Aplikace Quizlet v chytrém telefonu a tabletu

Kromé webové aplikace je Quizlet dostupny i jako aplikace pro chytré telefony a tablety.
Tato podkapitola nepopisuje detailni ovladani aplikace v té€chto zafizenich, pouze informuje
0 moznosti pouziti a zdkladnich funkcich pouzitelnych pii vyuce.

Aplikace je pod ndzvem Quizlet: Learn Languages & Vocab with Flashcards do-
stupnd pro zafizen{ s operaénim systémem Android'> napiiklad v obchodu Google Play'>.
Alternativné je dostupnd také v App Store'* pro zafizeni s operaénim systémem iOS'>
pod ndzvem Quizlet Flashcards. V obou operacnich systémech se aplikace liSi pouze
drobnostmi a vzhledem.

T-Mobile CZ = ull 81 %EH) 11:09

Latest Activity Q

THIS WEEK

adam_weicht
Priklady - Vypocéty
asymptot funkci

e adam_weicht
Priklady - Urcovani limit z
grafy funkci

e adam_weicht
Ukazkovy set - Grafy
elementarnich funkci

IN BREZEN 2018

Obr. 1.17: Uvodni obrazovka pfi zobrazeni na zafizeni s Android

Po stazeni aplikace a otevieni se musime pfihlésit, v aplikaci nelze pracovat bez
pfihlaSeni. Aplikace nabizi témér totozné funkce jako webova aplikace na notebooku
nebo stolnim pocitaci, pouze jeji vzhled je pfizptisobeny mensi a dotykové obrazovce.
Aplikaci miizeme mit zorientovanou na vysku i na $itku. Pfi otevieni aplikace v zafizeni
s operacnim systémem Android se v horni ¢4sti obrazovky zobrazuje horizontdlni menu,
kde se nachazi Ctyfi polozky - Latest (posledni), Sets (sety), Classes (tfidy) a Folders
(sloZky). Dalsi nabidka se nachazi v pravém hornim rohu. Zde miizeme najit ti polozky -

I2Mobilni operaéni systém zaloZeny na jadie Linuxu, ktery je vyvijen spolenosti Google.

130n-line obchod provozovany spolecnosti Google nabizejici aplikace pro zafizen{ s opera¢nim systémem
Android.

14On-line obchod provozovany spolenosti Apple nabizejici aplikace pro zafizeni s operaénim systémem
iOS.

I5Mobilni operaéni systém vytvofeny spolenosti Apple Inc.
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Profile (profil), Settings (nastaveni) a Upgrade (vylepsit). Pfi otevieni aplikace v zafizeni
s 10S se horizontdlni menu zobrazuje v dolni Casti obrazovky a obsahuje pét polozek -
Posledni, Ttidy, Slozky, Profil a Nastaveni. V obou zatizenich je v pravém hornim rohu

v/, s

ikona lupy slouzici k hledani studijnich seti, slozek, tfid a diagramii.

ull T-Mobile CZ

&

Bakalarska prace Quizlet -
Diferencialni pocet funkci
jedné promeénné

DUBNA 2018

Priklady - Vypoéty
asymptot funkci

Priklady - Uréovani limit z
grafo funkci

Obr. 1.18: Zobrazeni tiidy na zafizeni s 10S

V zaloZce Posledni miZeme najit naposledy oteviené sety nebo po kliknuti na Create a
new sudy set (v zafizenich s Android se misto této ikony nachdzi pouze ikona se symbolem
+) miiZzeme vytvorfit novy studijni set obdobnym zptisobem jako na pocitaci. Navic se zde
nachdzi dvé zajimavé funkce. Pokud vkladame obrazek, miZeme zvolit moZnost Take
photo (vyfotit fotografii) a spusténi fotoaparatu mizeme ihned vyfotit fotografii, ktera se
vloZi do definice. Dalsi funkci je Scan document (skenovat dokument), kterd po vyfoceni
listu s textem prevede tento text pifimo do definice nebo terminu.

Studijni sety mtizeme, stejn¢ jako na pocitaci, spoustét v nékterém ze Ctyf studijnich
moda (Uceni, Bleskové karti¢ky, Psani a Test) nebo jako interaktivni hru Dvojice. Méd
Hléaskovani a hra Gravitace nejsou dostupné. Tyto mddy a hra funguji na stejném principu
jako ve webové aplikaci na stolnim pocitaci nebo notebooku, liSi se pouze vzhledem a
velikosti. Sety miiZeme najit v zdloZce Ttidy, Slozky nebo Profil v horizontdlnim menu.

Dilezitou funkci, kterou nabizi aplikace v chytrych telefonech a tabletech je zobrazen{
setu bez pfistupu k internetu. V nastaveni staci zatrhnout moznost Save sets for offline
studying (uloZit sety pro off-line studovani). Tim se vSechny neddvno spusténé sety auto-
maticky stdhnou do zafizeni a my je tak miZeme spoustét i bez pristupu k internetovému
pripojeni. Tato funkce je v§ak dostupna pouze tehdy, mdme-li zaplacenou nékterou z pla-
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cenych verzi. Kromé téchto placenych verzi existuje jesté placené vylepSeni Quizlet Go
(Quizlet béz), které uzivateli umozni préci v aplikaci bez obtézujicich reklam. Cena Quizlet
Go je 1,99% na rok.

V dnes$ni dobé€, kdy mnoho Skol vlastni tablety a téméf vSichni studenti zase chytry
telefon, mohou ucitelé vyuzit aplikace Quizlet pfi vyuce pifimo ve vyucovaci hodiné, aniz
by se museli se studenty premistovat do poc¢itacové ucebny.

! T-Mobile CZ 19:40 47 % (mm_)

Je déna funkce
7ﬁ —1 pro x < —1,
k(x) = || — 1 pro —1 <z <1,
—27rHl 1 9 pro x > 1.

Uréi lim A(x).
a1+

Obr. 1.19: Kartic¢ka ve spusténém studijnim setu na zatizeni s i0S



Kapitola 2

Ukazka studijnich setu

Prvni kapitola se vénovala popisu funkci webové aplikace Quizlet. V této kapitole si
ukdZeme moznosti a funkce webové aplikace Quizlet pfi vkladéni studijniho setu. K tomuto
ucelu se niZze nachdzi tfi studijni sety tykajici se béZné vyucované stiedoskolské latky
Diferencidlniho poctu funkei jedné proménné.

Ukazkové sety jsou vlozeny ve tiech podkapitoldch niZe. Na té€chto studijnich setech je
ukdzano vloZeni karti¢ek pomoci psani obyc¢ejného textu, sazby matematickych symbold,
vloZeni obrizku s grafem ¢i vloZeni diagramu s interaktivnimi prvky. Karticky ze setu
jsou zobrazeny pod textem. Ukazkovy studijni set mizeme oteviit po kliknuti na uvedeny
odkaz. Set, stejné jako procvicovani ve studijnich médech a spousténi v interaktivnich
hréch, je dostupné bez piihlaSeni. Dostupna neni pouze editace.

Po otevieni setu miZeme spustit néktery studijni méd nebo interaktivni hru. U ukdzko-
vych setll jsou uvedeny vhodné studijni médy a jejich nastaveni. Toto nastaveni vice nez
doporucuji. Predejdeme tim nesmyslnym dopliiovédnim a pfifazovinim terminu k definici
a naopak. Chceme-li spustit méd ¢i hru od zacatku, sta¢i v moznostech kliknout na Start
over (zacit znova), karticky v setu miizeme také promichat pomoci funkce Shuffle.

Priklady, které jsou pouZity v ukdzkovych studijnich setech, jsem Cerpal ze stiedoSkol-
skych ucebnic Matematika piehled stfedoskolského uciva [7], Stfedoskolskd matematika
v tlohé4ch [10] a Matematika pro gymnaézia: diferencialni a integralni pocet [6].

2.1 Prvni studijni set - Zakladni pojmy limity funkce

Tento studijni set je zaméfen na psani obycejného textu a vkladani matematickych symbolt.
Jak uzZ bylo feceno v predchozi kapitole, Quizlet neumoziiuje vkladani matematického
zéapisu pomoci systému TgX, takZe vloZené symboly jsou ne vZdy vzhledné. Nékolik desitek
matematickych symboll vsSak lze vlozit po nastaveni jazyka matematickych symbolu.
V tomto setu jsou pomoci tohoto jazyka vlozeny napiiklad symboly o, 8, f, #, oo a dalsi.

Tento ukdzkovy set obsahuje 24 karticek s definicemi limit a okoli bodi. V terminu je
napsan druh limity nebo okoli bodu, v definici je napsin zbytek definice dané limity nebo
okoli bodu. Pfi spusténi setu v mdédu nabizejici odpovédi je dllezité nastavit odpovidani
definici, jinak bychom odpovidali nevhodné.

Vhodnymi médy k procvicovani jsou Bleskové karticky, Uceni a Test. Z her jsou to
Dvojice. Pii otevieni setu v médu Uceni je dilezité v moznostech vypnout psané otazky.

_25_
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Ostatni médy a hry jsou pro tento set nevhodné.
Karti¢ky ze setu se nachdzeji nize. V prvnim sloupci jsou terminy, ve druhém definice.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_418ugn.

Okolim bodu a

nazyvame otevieny interval
(a—0d,a+6), kde 6 je kladné
redlné &islo. Cislo a nazyvame stfed
okoli a &islo 6 polomér okoli.

Levym okolim bodu a

nazyvame polouzavieny interval
(a—38,a), kde d je kladné redlné
¢islo.

Pravym okolim bodu a

nazyvame polouzavieny interval
(a,a+ 8), kde 8 je kladné redlné
¢islo.

Funkce f je spojita v bod€ a,

jestlize k libovolné zvolenému

okoli bodu f(a) existuje takové
okoli bodu a, Ze pro vSechna okoli

x z tohoto bodu a patfi hodnoty
f(x) do zvoleného okoli bodu f(a).

Funkce f je v bod¢€ a spojitd zprava,

jestlize ke kazdému o > 0 existuje
takové & > 0, Ze nerovnost
|f(x) = f(a)] < o je splnéna pro
vSechna x z intervalu (a,a+ 9J).

Funkce f je v bod€ a spojita zleva,

jestlize ke kazdému o > 0 existuje
takové & > 0, Ze nerovnost
|f(x) — f(a)] < o je splnéna pro
vSechna x z intervalu (a — 0, a).

Funkce f je spojitd v otevieném in-
tervalu (a,b),

jestliZe je spojitd v kazdém bodé
tohoto intervalu.
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Funkce f je spojitd v uzavieném in-
tervalu (a,b),

jestliZe je spojitd v intervalu (a,b) a
v bodé€ a je spojitd zprava a v bodé
b je spojitd zleva.

Funkce f m4 v bodé a limitu L,

jestliZze k libovoln€ zvolenému
okoli bodu L existuje okoli bodu a
tak, Ze pro vSechna x # a z tohoto
okoli nélezi hodnoty f(x)
zvolenému okoli bodu L.

Funkce f md v bodé alimitu L zleva,

jestliZze ke kazdému o-okoli bodu L
existuje levé d-okoli bodu a tak, Ze
pro vSechna x # a z levého okoli
bodu a patii funkéni hodnoty f(x)
do a-okoli bodu L.

Funkce f ma v bodé a limitu L
zprava,

jestlize ke kazdému oc-okoli bodu L
existuje pravé d-okoli bodu a tak,
Ze pro vSechna x # a z pravého
okoli bodu a patii funkéni hodnoty
f(x) do a-okoli bodu L.

Limita funkce f v bodé€ a existuje,

pravé kdyz existuji v bod¢€ a limity
zprava a zleva a jsou si rovny.
Potom se limita funkce f v bod¢€ a
rovnd spole¢né hodnoté limit
zprava a zleva.

Funkce f ma v bod€ a nevlastni li-
mitu oo,

jestlize ke kazdému Cislu L existuje
takové o > 0, Ze pro vSechna x # a
z okoli (a— &,a+ &) bodu a je
f(x)>L.

Funkce f md v bodé€ a nevlastni li-
mitu —oo,

jestlize ke kazdému cislu L existuje
takové & > 0, Ze pro vSechna x # a
z okoli (a—8,a+ 3) bodu a je
flx) <L.

Funkce f ma v bod€ a nevlastni li-
mitu +oo zleva,

jestlize ke kazdému Cislu L existuje
takové 6 > 0, Ze pro vSechna
x € (a—0,a)je f(x) > L.

27
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Funkce f ma v bod¢€ a nevlastni li-
mitu —oo zleva,

jestlize ke kazdému ¢islu L existuje
takové & > 0, Ze pro vSechna
x€(a—4,a)je f(x) <L.

Funkce f md v bodé€ a nevlastni li-
mitu oo zZprava,

jestlize ke kazdému Cislu L existuje
takové & > 0, Ze pro vSechna
x € (a,a+96)je f(x) > L.

Funkce f ma v bod€ a nevlastni li-
mitu —oo Zprava,

jestliZze ke kazdému Cislu L existuje
takové o > 0, Ze pro vSechna
x € (a,a+96)je f(x) < L.

Funkce f md v nevlastnim bod¢ +oo
limitu L,

jestlize ke kazdému ¢islu o > 0
existuje takovy bod x, Ze pro
vSechna x > xq patii funkéni
hodnoty f(x) do okoli
(L—a,L+a).

Funkce f md v nevlastnim bod€ —eo
limitu L,

jestlize ke kazdému Cislu @ > 0
existuje takovy bod x, Ze pro
vSechna x < xp patfi funkéni
hodnoty f(x) do okoli
(L—o,L+ ).

Funkce f ma v nevlastnim bodé +co
nevlastni limitu oo,

jestlize ke kazdému Cislu L existuje
takové Cislo xg, Ze pro vSechna
x > xo plati f(x) > L.

Funkce f md v nevlastnim bod¢ +oo
nevlastni limitu —oo,

jestlize ke kazdému ¢islu L existuje
takové Cislo xg, Ze pro vSechna
x> xp plati f(x) < L.

Funkce f ma v nevlastnim bod€ —oo
nevlastni limitu +oo,

jestlize ke kazdému Cislu L existuje
takové Cislo xg, Ze pro vSechna
x < xq plati f(x) > L.

28
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jestlize ke kazdému ¢islu L existuje
takové Cislo xg, Ze pro vSechna
x < xp plati f(x) < L.

Funkce f md v nevlastnim bodé —oo
nevlastni limitu —oo,

2.2 Druhy studijni set - Grafy elementarnich funkci

Tento studijni set je zaméfen na vkladani obrazkd. Obrdzky se vkladaji do definice, do ter-
mintl obrazky bohuzel vlozit nelze. VloZené obrazky v definici miizeme doplnit textem a po
nastaveni matematického jazyka i matematickymi symboly. JelikoZ aplikace nepodporuje
sazbu pomoci TgXu miiZeme tento nedostatek obejit vytvorenim obrazku s poZzadovanym
matematickym zdpisem nebo grafem pomoci programu Geogebra a exportovanim pomoci
PGF/TikZ.

Tento ukdzkovy set obsahuje 22 karticek s grafy elementarnich funkci. V terminu je
napsan piedpis funkce a v definici vlozen jeji graf. Vhodnymi médy k procvicovani jsou
Bleskové karticky, Uceni a Test. Set miiZeme spustit také v nékteré ze dvou interaktivnich
her. Pfi spusténi setu v médu Uceni je vhodné v mozZnostech vypnout psané otizky a
ponechat pouze otdzky typu bleskovych karticek a otdzky s moznosti vice odpovédi. Mod
Spelovéni je pro tento set nevhodny.

Karti¢ky z tohoto ukdzkového setu se nachazeji nize.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4pgcuq.

Ktera funkce ma tento graf?
y

fiy=x



https://quizlet.com/_4pgcwq

Kapitola 2. Ukdzka studijnich setii

Ktera funkce ma tento graf?

firy=—x
fry=x
fry=-x

fry=x
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Ktera funkce ma tento graf?

y

\

2 3 4

5 x

»

| | |
1 1 1

¢

!

Ktera funkce ma tento graf?
red
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Ktera funkce ma tento graf?
y
A

fiy=a‘,a>1

,_“-----------
\

fiy=a",0<a<]l

Ktera funkce ma tento graf?
y

fry=log,x,a>1
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fiy=log,x,0<a<1

Ktera funkce ma tento graf?

\

f:y=sinx

Kterd funkce m4 tento graf?

fiy=—sinx

f:y=cosx

33
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Ktera funkce ma tento graf?

y

Ktera funkce ma tento graf?

y

— Rl

Ktera funkce ma tento graf?

y

ROV e

Ktera funkce ma tento graf?

([Q\

—COSX

y:

=tgx

fry

=—tgx

[y

f:y=cotgx
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Ktera funkce ma tento graf?
Y

fi1y=—cotgx

|
SR

2.3 Treti studijni set - Prubéh funkce A

Posledni ukazkovy set se zabyva vloZzenim diagramu. Ten vloZime do setu jako obrizek.
Na takto vloZzeném obrazku pak mizeme vytvofit interaktivni prvky, at uz body, obdél-
niky nebo mnohouhelniky. Do setu pak miizeme déle ptidavat dalsi karticky s terminy a
definicemi doplnéné obrazkem.

Tento studijni set obsahuje diagram, ktery zobrazuje graf funkce f: y = ﬁ a 32
karti¢ek s réiznymi otdzkami tykajici se priib&hu této funkce. Ctyfi z téchto karticek se
véazou k interaktivnim mistiim na diagramu. Konkrétné jde o uréovani asymptot a pruseciku
grafu funkce f s osou x.

Studijni set je vhodné pouzit k procviceni pribéhu funkce ¢i k otestovani znalosti
studentd. Nejvhodnéjsimi studijnimi médy pro spusténi setu je Test nebo Uceni. Jedinou
nevyhodou téchto mddi je, Ze pii zobrazeni otdzek s moZnosti vice odpovédi se zobrazuji
vzdy Ctyfi odpovédi, takZe nékteré moznosti jsou zcela nesmyslné (napf. u otdzek typu
Ano/Ne se ndm nabidnou dal$i dvé nesmyslné moznosti, kuptikladu -co a +o0). Bohuzel
nelze nastavit pocet nabizenych moznosti. Pii spuSténi setu v médu Uceni je vhodné
v moZnostech vypnout psané otdzky a ponechat pouze otazky typu bleskovych kartic¢ek a
otdzky s moznosti vice odpovédi.

VSechny karticky ze studijniho setu v¢etné grafu funkce a interaktivnich prvki jsou
zobrazeny niZe. V levém sloupci jsou terminy s odpovédi na otizky, které se nachazeji
v definicich na pravé strané.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4nngmO.


https://quizlet.com/_4nngm0
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Graf funkce f: y= —

1—x2°

Y
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! V jakych kladnych bodech neni
funkce f definovana?
I V jakych zapornych bodech neni
B funkce f definovana?
R—{1;—-1} Jaky je defini¢ni obor funkce f?
ne Je funkce f licha?
ano Je funkce f suda?
ano Je funkce f periodicka?
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ne

Je funkce f prostd?

ne

Je funkce f spojita?

Ur¢i jednostrannou limitu

1
lim
x——1-1—x

2

Ur¢i jednostrannou limitu

lim 3
x——1t1—x

Ur¢i jednostrannou limitu

1
li
xir{l* 1 —x2

-0

Ur¢i jednostrannou limitu

. 1
lim
x—=1+1—x

2

Urdi limlitu

lim 5
x——o0 ] —x

Ur¢i limitu

lim
x—o0 | —x2

ne

Protina graf funkce f osu x?

V jakém bodé protiné graf funkce f
osu y?
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Ur¢i staciondrni bod funkce f.

(0; 1) U (1;4-o0)

Na jakém sjednoceni intervali je
funkce f rostouci?

Na jakém sjednocenf intervali je
funkce f klesajici?

ne

M3 funkce f néjaké inflexni body?

(=151)

Na jaké intervalu je funkce f
konvexni?

(—eo; =1 U (1;+0)

Na jakém intervalu je funkce f
konkavni?

Je pifimka x = 2 asymptotou funkce

ne e
ano Je pfimka x = —1 asymptotou
funkce f?
Je pfimka x = 1 asymptotou funkce
ano
f?
ano Je pfimka y = 0 asymptotou funkce

f?
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ne

Je ptimka x = 0 asymptotou funkce

£2

(=003 0) U (1;+e0)

Ur¢i obor hodnot funkce f.

Interaktivni prvky:
y=0 Asymptota funkce
x=-—1 Asymptota funkce
x=1 Asymptota funkce
[0;1] Prisecik grafu funkce f s osou y
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Kapitola 3

Studijni sety urcené pro vyuku
matematiky na stredni Skole

Dosavadni dvé kapitoly ukazovaly mozZnosti a funkce aplikace Quizlet pfi vytvéareni
studijniho setu nebo tiidy. V této kapitole se nachazi osm studijnich setd, které jsou
urceny k vyuce a procviceni vybranych podkapitol diferencidlniho poctu funkci jedné
proménné. K tomuto tcelu jsem v aplikaci Quizlet zalozil tfidu s nazvem Bakalarska
prace Quizlet - Diferencialni pocet funkci jedné proménné. Tato tiida je dostupna na
adrese https://quizlet.com/class/6118799/. K jejimu otevieni ani k otevieni setu
a spuSténi médu neni potieba se ptihlaSovat do aplikace. Ke vstupu do tfidy vyuZijeme
odkaz https://quizlet.com/join/evXvrgJqm.

V této tiidé se nachazi celkem 11 studijnich setd, které jsem oznacil podle vhodného
pouziti do tif kategorii: Dobrovolné procvicovani, Test a Priklady. Sety oznacené jako
Dobrovolné procvicovani slouzi studentlim k procviovani nebo pfipomenuti vét nebo
definic podstatnych pii pouziti limit a derivaci. Tyto sety jsou uréené zejména k opako-
vanému spousténi. Sety oznacené jako Priiklady obsahuji mnoZstvi pocetnich prikladu,
které 1ze pouzit k praci ve vyuce nebo pocitani za doméci ukol. Pfi opakovaném spousSténi
setu hrozi, Ze si student zapamatuje vysledky piikladi. Posledni kategorii jsou Testy, které
mize ucitel pouzit ve vyuce k ovéfeni znalosti studentd. V této tfidé se dale nachazi tii
studijni sety, které byly vytvofeny v pfedchozi kapitole. Tyto sety mohou byt taktéZ dobie
vyuzitelné pii vyuce diferencidlniho poctu funkci jedné proménné na stiedni Skole. Sety
jsou v této kapitole fazeny v poradi, ve kterém jsou bézn€ vyucovany na stiedni Skole.
V aplikaci jsou fazeny abecedné.

V studijnich setech se nachézi rizny pocet karticek. Karti¢ek v setu jsem se snazil
vytvofit co nejvice, aby v piipadé otevieni setu ve studijnim moédu, ktery zobrazuje vice
moznosti odpovédi, byl vybér odpovédi co nejrozmanitéjsi. VSechny tyto sety jsou kromé
on-line verze uvedeny také niZe v této kapitole, kde je uveden on-line odkaz a studijni médy
¢1 hry, ve kterych je vhodné dany set spustit. Kromé toho je zde uvedeno vhodné nastaveni
setu a to zejména nastaveni Answer with, tedy jestli je vhodné odpovidat terminem
nebo definici. VZdy pied spusténim daného setu ve studijnim mddu nebo interaktivni hie
doporucuji toto nastaveni zkontrolovat.

Jelikoz aplikace neumi vhodné zobrazit matematicky zdpis, snazil jsem se co nejvice
zapist vytvorit pomoci TgXu a nasledné je na misto definice vlozZit jako obrazek. Na misto
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Vv vevs

terminu jsem se pak snazil vytvofit co nejsmysluplné;si a nejCitelnéjsi zapis, jelikoz zde
obrazek nahrat nelze.

Ptiklady, které jsou pouZity ve studijnich setech, jsem Cerpal ze stfedoSkolskych u¢ebnic
Matematika: prehled stfedoSkolského uciva [7], StfedoSkolskd matematika v tlohach [10]
a Matematika pro gymnadzia: diferencidlni a integralni pocet [6].

3.1 Dobrovolné procvicovani - Typy limit z grafu funkce

Tento studijni set obsahuje 15 karticek s grafy limit funkci ve vlastnich a nevlastnich
bodech. V definici je zobrazen graf, v terminu pak konkrétni limita.

Tento set je mozné oteviit ve studijnim médu Bleskové karticky, kde miZzeme jednotlivé
grafy prochdzet. Pokud chceme moznost ndpovédy, idedlni je Uceni nebo Test, kde je dobré
vypnout moznost psané odpovédi. Vhodné je také spusténi jedné ze dvou interaktivnich
her. Pfi spusténi setu v médu Uceni je vhodné v mozZnostech vypnout psané otazky a
ponechat pouze otazky typu bleskovych karti¢ek a otdzky s moZnosti vice odpovédi.

VSechny karticky jsou zobrazeny niZe. V levém sloupci jsou typy limit, v pravém jsou
odpovidajici grafy.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4nmf20

Urc¢i, o jakou limitu funkce se jedna.
y
A

decccccaca=

Avey . [

2>

vlastni limita ve vlastnim bodé

[ Y £ =
A-a

29 ------

----@------r--
v

#Q t
\"

o+
.=

(¢}

Urc¢i, o jakou limitu funkce se jedna.

i “y
1
-8 c X
1
1 +
i A+

vlastni limita funkceve | | = ro-mm-m------- (il Shbbhi
vlastnim bodé zleva v
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vlastni limita funkce ve
vlastnim bodé zprava

Urc¢i, o jakou limitu funkce se jedna.

Ya
1 1
1
]
)
1
)
)
---.Aj—g4.. .................
)
T ]
A '
)
)
)
...... o ... .....
A-o ¥
I ] X
——t—t+—+—+—+—+—+>
¢ 1 c+o

vlastni limita funkce
v nevlastnim bodg +oo

vlastni limita funkce
v nevlastnim bod¢ -

vlastni limita funkce
v nevlastnim bodé +o zleva

Ur¢i, o jakou limitu funkce se jedna.

y

A




Kapitola 3. Studijni sety urcené pro vyuku matematiky na stiedni skole

43

vlastn{ limita funkce
v nevlastnim bod¢€ +oo zprava

Ur¢i, o jakou limitu funkce se jedna.
Yy

vlastni limita funkce
v nevlastnim bodé +o zleva

Y

vlastni limita funkce
v nevlastnim bod¢ +oo zprava

Y

C

nevlastni limita +oo
ve vlastnim bodé

Ur¢i o jakou limitu funkce se jedna.
y

' c+0
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nevlastni limita -oco
ve vlastnim bodé

Urc¢i, o jakou limitu funkce se jedna.
y

c-6

nevlastni limita +oo
v nevlastnim bodg +oo

Ur¢i, o jakou limitu funkce se jedna.
y
A

nevlastni limita -co
v nevlastnim bod€ +oo

Y

nevlastni limita +oo
v nevlastnim bodé -oo

A
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Urc¢i, o jakou limitu funkce se jedna.

nevlastni limita -co
v nevlastnim bod¢ -

3.2 Priklady - Vypocty limit funkei 1

DalSi studijni set obsahuje 16 karti¢ek se zakladnimi pifiklady na vypocet vlastnich limit
funkci ve vlastnich bodech. Na misté definice je vZdy zadani piikladu a na misté terminu
jeho vysledek. Tento set mizeme jako ucitelé pouZit pro své zaky k procvicovani vypoctl
v hodinéch ¢i zadat za domaci ikol. Opét je dilezité nastavit odpovidani definicemi.
Moédem, ktery je nejvhodnéjsi k pouziti, je Psani, kde studenti musi zapsat vysledek
na klavesnici. Pozor na zapisovani zlomkd, ty piSeme ve tvaru (x/y). Pokud je zlomek
zaporny, znaménko minus piSeme pred prvni cifru. Nékteré zlomky aplikace nabizi jako
symbol (napf. %, %). Pokud je vysledek jedno z téchto Cisel, vybereme jej v nabidce pod
odpovédi. Pokud chceme studentiim dat moznost ndpovédy, zapneme set v médu Uceni.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4ltreo

Vypocti limitu
1 ) -1

lim ———
x—02x2 —x—1

Vypocti limitu

0 I 3x% 4 x
im-———

x—04x3 +x+10

Vypocti limitu
0 limlogx

x—1

Vypocti limitu
2 lim (1 + sinx)

T
)C*)j
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Vypocti limitu
lim & 16
x—4 x2 — 4x

I

Vypocti limitu

I 203 —2x2+x—1
im
=l x3—x24+3x—3

Vypocti limitu
lim x* —|—x3
x—0 X4 — 2)63

AN =

Vypocti limitu
6

lim —— —
x—3X— X2—9

Vypocti limitu
C VxE+1-1
lim ————

x—0 x2

W

Vypocti limitu
. VxX2+T7-4
lim ———

x—=3 X2 —5x+6

| W

Vypocti limitu
I Vx+2-2
m-—
x=2+/x+7-3

Vypocti limitu

Vypocti limitu
sin2x

1m
x—=0 X

Vypodti limitu
. 1l —cosx
lim ———
x—0 xsinx
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Vypocti limitu
1 . sin3x—sinx
lim —
x—0 2x
1 Vypocti limitu
Z . tgx
) lim —
x—=0 2x

3.3 Priklady - Vypo¢éty limit funkci 2

47

Tento studijni set je velice podobny pfedchozimu, jen obsahuje slozitéjsi priklady na vy-
pocty vlastnich a nevlastnich limit jak ve vlastnich, tak nevlastnich bodech. Nachézi se zde
také nékolik piikladd na vypocet jednostrannych limit. Karti¢ek s priklady je v setu celkem
dvacet. Pozor, pokud spustime set ve studijnim moédu Psani, v piipadé, Ze je vysledkem
prikladu nevlastni limita oo, je dilleZité napsat do vysledku pfed co znaménko +, jinak ndm
aplikace vyhodnoti piiklad chybné. Symboly, které se nenachdzi na kldvesnici a jsou v ter-
minech pouzity, jsou zobrazeny pod oknem s vysledkem a do vysledku se vloZi po kliknuti.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_41ltreo

Vypocti limitu
lim —, neN

X—>—oo xT

N W

Vypocti limitu

. 3x2 —x+1
lim

X—>too m

Vypocti limitu
lim 10x+5
x—-eo x(x — 600)

| =

Vypocti limitu

—1)3
fim &~V

x—+o0 2x3 +3x+ 1

Vypocti limitu
lim

x——eo\/x2 4]
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Vypocti limitu

lim (\/x2—|— Y- 1)
X—rFoo

Vypocti limitu

lim

2% —3x—4
X—+oo |

Vypocti limitu
V241
lim

x—=+eo x4+ 1

—+oo

Vypocti limitu
fim
x—2 (x — 2)2

Vypocti limitu
3

lim —
o (x+2)2

—+oo

Vypocti limitu
. x*—16
lim 3

x—0+ x* —4x

Vypocti limitu
I x?— 16
im

x—0— x% — 4x

Vypocti limitu
1

lim e *
x—0+

Vypocti limitu

lim In(1—/x)

x—1—

Vypocti limitu

. 2 o
AR
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Vypocti limitu

1
lim (x + —)
X——oo X

—+oo

Vypocti limitu
lim (2x3 —x+4)

X—>Fo0

~+o0

Vypocti limitu

I X —5x+2

im ——
x—+eo x4+ 10

Vypocti limitu

lim (m_x)

X——o0

Vypocti limitu

lim X(\/)C2 +1 —x)

X——00

3.4 Priklady - Urcovani limit z grafa funkci

49

Tento studijni set obsahuje 18 karti¢ek s grafy funkci. Ke kazdému grafu je napsén ptedpis
funkce a limita, kterou musime urcit. Set je vhodny k pochopeni limit na ndzornych

prikladech.

Vhodné studijni médy jsou Psani, U¢eni nebo Bleskové karti¢ky. U téchto moda neni
potfeba ménit nastaveni. Pokud spustime set ve studijnim médu Psani, v pripadé, Ze je
vysledkem piikladu nevlastni limita oo, je dlilezité napsat do vysledku pied co znaménko
+, jinak ndm aplikace vyhodnoti ptiklad chybné. Ostatni médy jsou nevhodné, jelikoz

nezobrazuji vloZzené obrazky v dostate¢né velikosti.

Karticky ze studijniho setu jsou zobrazeny niZe. V levém sloupci jsou terminy s vy-

sledky limit. V pravém jsou zobrazeny obrazky s grafy funkci a zadani otazky.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4ppm3o
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3
) _J—x> prox#1,
Je dédna funkce f(x) = { 1 prox=1.
Ur¢i lim f(x).
x—1
y
—1
| | X
3 3 2 3
3
) _ [x’ prox#—1,
Je déna funkce g(x) = { 1 prox=—1.
Urci ngoog(x)'
y
x

Je dana funkce
_ —(x+1)2+1 prox < —1,
h(x)—{ 37 -1 prox > —1.
Uréi lim h(x).

x——1-
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Je dana funkce

=@+ 1)2+1 prox< -1,
h(x)—{ 37 -1 prox > —1.

Uréi lim h(x).

x——1

2
Je dana funkce
_ 2 < _

h(x) = (x:l—xl) +1 prox<-—1,
3% -1 prox > —1.

Urdi lim A(x).

x——1
neexistuje

Je dana funkce
_[—(x+1)2+1 prox<—1,
h(x)—{ 371 prox > —1.
Ur¢i lim A(x).

X—ro0
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Je dana funkce

=+ 1)2+1 prox< -1,
h(x)—{ 3771 prox > —1.

Uréi lim h(x).

X——o0

Je déana funkce
oy J=2"+1 prox <0,
](x)—{ 5> —1 prox>0.
Uréi lim j(x).
x—0~
0

Je dana funkce
oo J=2"+1 prox <0,
](x)—{ %C—l prox > 0.
Uréi lim j(x).
x%O*J( )
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Je dana funkce
o J=2"+1 prox <0,
](x)—{ %C—l prox > 0.
Urci }1_r>£1°](x)

Je déna funkce
o |=2"+1 prox <O,
](x)—{ 5~ —1 prox>0.
Uréi lim j(x).
xX—y—oo

Je ddna funkce
—ﬁ —1 prox < —1,
k(x) = x| —1 pro —1 <x<1,
) prox > 1.
Uréi lim k(x).

x——1-
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Je dana funkce
—ﬁ—l prox < —1,
k(x) = x| —1 pro — 1 <x< 1,
—2=x+l 4 prox > 1.

Urci lim k(x).

x——1

Je dana funkce

—ﬁ—l prox < —1,
k(x) = x| —1 pro —1<x<1,
L) prox > 1.
Uréi lim k(x).

x—1-

Je dana funkce

—ﬁ—l prox < —1,
k(x) = x| —1 pro —1 <x<1,
2142 prox > 1.
Urdi lim k(x).

x—1T
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Je dana funkce
—ﬁ—l prox < —1,
k(x) = x| —1 pro —1 <x<1,
2142 prox > 1.

Uréi lim k(x).

x——1

neexistuje

Je dana funkce

—ﬁ —1 prox < —1,

k(x) = x| —1 pro —1<x<1,

2142 prox > 1.

Urdi lim k(x).
X—yoo
2

Je ddna funkce
—ﬁ —1 prox < —1,
k(x) = x| —1 pro —1 <x<1,
27142 prox > 1.
Ur¢i lim k(x).

X——o0
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3.5 Dobrovolné procvicovani - Vzorce pro derivaci funkce

Tento set obsahuje 12 kartic¢ek tykajicich se zdkladnich vzorci pro derivaci funkce. Na
misté termind jsou napsdny zdkladni funkce, na misté definic pak obrazky s derivacemi
téchto funkci. Set mizZe slouZit studentim k zapamatovani si téchto derivaci zdkladnich
funkeci.

At uZ spustime tento set v jakémkoliv studijnim médu, je dileZité nastavit, abychom
odpovidali na definice (obrdzky). Nejvhodnéjsim mdédem ke spusténi setu jsou Bleskové
karti¢ky, ve kterych si student muze karticky libovolné prohlizet a otacet. Ddle doporucuji
médy Uceni a Test nebo interaktivni hru Dvojice. Pii spusténi setu v médu Uceni je dobré
v moZnostech vypnout psané otdzky a ponechat pouze otazky typu bleskovych kartic¢ek a
otdzky s moznosti vice odpovédi.

Karticky nachdazejici se v tomto studijnim setu jsou zobrazeny niZe. V levém sloupci
se nachdz{ strana karticky s terminy a v pravém s definicemi.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_41994r

Ur¢i derivaci konstantni funkce

fiy=c,ceR. 0,ceR

Ur¢i derivaci mocninné funkce s pii-
rozenym mocnitelem 1 xeR
fry=x",neN?

Ur¢i derivaci mocninné funkce se
zépornym celym mocnitelem nx* 1 xe R—{0}
fry=x"neZ" .

Ur¢i derivaci ptirozené exponenci-

X
alni funkce f: y=e". e, xeR

Urc¢i derivaci obecné exponencidlni

funkce f: y=-c*, ¢>0,c # 1. c*Inc, xR

Ur¢i derivaci piirozené logaritmické
funkce f: y = Inux. X



https://quizlet.com/_4l994r
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Urc¢i derivaci obecné logaritmické 1
funkce f: y=log,x, a > 0,a # 1. xlna,xe

Ur¢i derivaci obecné mocninné
funkce s redlnym mocnitelem nx"1, x € (0,00)
fry=x"nekR.

Ur¢i derivaci goniometrické funkce

f'y—sinx cosx, x R
Ur¢i derivaci goniometrické funkce .
F:y=cosx. —sinx, x € R
1
Ur¢i derivaci goniometrické funkce cosZx’
fiy=tgx xe U ((2k—1%,2k+1)%)
keZ
Ur¢i derivaci goniometrické funkce L xey (kr, (k+1)7)
sin”x’ ’
f:y=cotg x. kezZ

3.6 Priklady - Vypocty derivaci funkci v bodé

Tento studijni set obsahuje 14 kartic¢ek s ptiklady na vypocet derivaci funkci v bod¢€. Student
tedy musi vZdy nejprve vypocitat prvni derivaci zadané funkce a poté dosadit dany bod do
vypocitané derivace. Z tohoto diivodu jsem nize kromé terminti a definic uvedl také tvary
prvnich derivaci pro jednodussi odhaleni chyb student.

Idedlnimi studijnimi mody pro spusténi setu jsou Uceni a Psani. Zajimavou varian-
tou muze byt také spusténi setu v modu Test. V neposledni fadé také bleskové karticky.
Moéd Hlaskovani se (stejné jako u vSech ostatnich matematickych sett v ¢estiné) nedoporu-
cuje. Nezapomenime na nastaveni odpovidani, kde je potieba oznacit odpovidani terminem.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_41lvcih

Vypocti hodnotu derivace
funkce
fiy=@@-3)(x*+2x—1)
v bodé x = 0.

—6 y =4x +6x> —8x—6, xR



https://quizlet.com/_4lvcih
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|
=

—11

=

neexistuje

neexistuje

Y= —
2V/x3

, xERT

3

y = 6x*sinx> cosx>, x € R

11

y/: ( 3)27XGR_{3}
20,2
x"(x*+3)

I (x2+1)2,xER
8x
ST

, 2x—-3

YT/ a2

x € (—o0, 1)U (2,+o0)

Vypocti hodnotu derivace

3
funkce f: y=—=
V3

v bodé x = 1.

Vypocti hodnotu derivace

funkce f: y = sin® x>

vbodé x = 1.

Vypocti hodnotu derivace

2x+5
funkce f: y = ks
x—3
v bodé x = 4.

Vypocti hodnotu derivace

X3

x24+1
vbodé x =1.

funkce f:y =

Vypocti hodnotu derivace
1

(x241)%
v bodé x = —1.

funkce f: y =

Vypocti hodnotu derivace

funkce f:y=vx2—3x+2
v bodé x = 2.

Vypocti hodnotu derivace
funkce f: y= e
v bodé x = Ine.

Vypocti hodnotu derivace
x+1

x—1
v bodé x = —1.

funkce f: y =log
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In2
2

22
/
P

21 "€ (=1,1)

-2

/ e —
Y (sinx —cosx)?’
xe U ((4k— 1)%,(4k+1)§)
kez

y =e*(sinx+cosx), x e R

y = e (—sinx), x e R
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Vypocti hodnotu derivace

2* 1
funk Ty =
unkce f: y >
v bodé x = 0.

Vypocti hodnotu derivace
1—x

funk y=1
unkce f: y=In TTx

v bodé x = 0.

Vypocti hodnotu derivace

sinx -+ cosx
funkce f: y= ———
sinx — cosx
vbodé x = 7.

Vypocti hodnotu derivace
funkce f: y =e*sinx
v bodé x = 0.

Vypocti hodnotu derivace
funkce f: y =e®*
vbodéx= 7.

3.7 Priklady - Vypocéty asymptot funkci

V tomto studijnim setu se nachdzi 16 karticek. Na jedné strané karti¢ky je predpis funkce
a zadani otazky, tykajici se vypoctu asymptoty dané funkce. Na druhé strané je rovnice

asymptoty.

Vhodnymi mdédy pro spusténi setu jsou Uceni, Test a Psani, pfipadné Bleskové karticky.
Spusténi setu jako interaktivni hru je nevhodné.
Karti¢ky ze studijniho setu se nachdzeji niZze. V pravém sloupci jsou definice s piedpisy
funkci a zaddnim vypoctu asymptoty, v levém jsou spravné odpovéedi.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4pzjrs

y=0

Ur¢i horizontdlni asymptotu bez
smérnice grafu funkce f: y = —.

1
x—1



https://quizlet.com/_4pzjrs

Kapitola 3. Studijni sety urcené pro vyuku matematiky na stiedni skole

Ur¢i vertikdlni asymptotu bez

smérnice grafu funkce f: y = ﬁ

Ur¢i horizontdlni asymptotu bez
smérnice grafu funkce f: y = -2

X241

Ur¢i vertikdlni asymptotu bez
smérnice grafu funkce

2
sy — X =3x=2
fry= x+1

Ur¢i asymptotu se smérnici grafu

2
funkce f: y==% ;i"l_z

Ur¢i horizontalni asymptotu bez

smérnice grafu funkce f: y = xzx_ 7

Urci zépornou vertikdlni asymptotu
bez smérnice grafu funkce

fry=

X
x2—4°

Ur¢i vertikdlni asymptotu bez
smérnice grafu funkce

f:yzé— .

Urc¢i asymptotu se smérnici grafu
funkce f: y = é —X.

Urc¢i vertikélni asymptotu bez

smérnice grafu funkce

o 224 a1
f' y_ X *

y=2x+1

Urc¢i asymptotu se smérnici grafu
Cy o 2t
funkce f:y==""—.

60
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Ur¢i asymptotu se smérnici grafu

=2
Y= funkce f: y=e"+2x.

B Ur¢i asymptotu se smérnici grafu
y==x funkce f: y = 1;2’(3.

Ur¢i horizontalni asymptotu bez
y=1 smérnice grafu funkce

foy= ()"

Urc¢i vertikéIni asymptotu bez
x=—1 smérnice grafu funkce

foy= (3"

Ur¢i vertikdlni asymptotu bez

smérnice grafu funkce f: y = .

3.8 Test - Prubéh funkce B

Tento studijni set obsahuje diagram, ktery zobrazuje graf funkce f: y = "2:1 ,a 32 kartic¢ek
s riznymi otdzkami tykajici se priibdhu této funkce. Ctyfi z t&chto kartiGek se vaZou
k interaktivnim mistim na diagramu. Konkrétné jde o urovani asymptot a priseciku
grafu funkce f s osou x.

Studijni set je vhodné pouZit k procviceni pribéhu funkce ¢i k otestovani znalosti
studentl. Set je alternativou k tfetimu ukdzkovému setu Pribéh funkce A z predchozi
kapitoly. Oba spolecné je tedy miizeme pouzit jako varianty A a B testu na pribéh funkce.
Nejvhodné;jSimi studijnimi médy pro spusténi setu je Test nebo Uceni. Jedinou nevyhodou
téchto modi je, Ze pri zobrazeni otdzek s moznosti vice odpovédi se zobrazuji vzdy Ctyfi
odpovédi, takze nékteré moZnosti jsou zcela nesmysIné (napf. u otdzek typu Ano/Ne se ndm
nabidnou dalsi dvé nesmyslné moZnosti, kuptikladu -oo a +c0). BohuZel nelze nastavit pocet
nabizenych mozZnosti. Pfi spusténi setu v médu Uceni je vhodné v moZnostech vypnout
psané otdzky a ponechat pouze otdzky typu bleskovych karti¢ek a otdzky s mozZnosti vice
odpovédi.

VSechny karticky ze studijniho setu v¢etné grafu funkce a interaktivnich prvki jsou
zobrazeny niZe. V levém sloupci jsou terminy s odpovédi na otazky, které se nachazeji
v definicich na pravé strané.

Odkaz na set: https://quizlet.com/_4no308


https://quizlet.com/_4no308
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Cy — X241
Graf funkce f: y = *—.
A
4 +
3 4
2 4
1 +
- X
-5 -4 -3 -2 -1 1 2 3 4
14
2 4
| g
—5iL
0 V jakych bodech neni funkce f
definovan4?
(—o0;0) U (0; +o0) Jaky je defini¢ni obor funkce f?
ano Je funkce f licha?
ne Je funkce f suda?
ne Je funkce f periodicka?
ne Je funkce f prosta?
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ne Je funkce f spojitd?
Ur¢i jednostrannou limitu
-00 . XZ + 1
lim
x—0- X
Ur¢i jednostrannou limitu
+o00 . xZ +1
lim
x—0t X
Ur¢i limitu
—o0 . )C2 + 1
lim
X——oc0 X
Ur¢i limitu
~+o0 . .X2 +1
lim
X—>r X
ne Protind graf funkce f osu x?
ne Protind graf funkce f osu y?
Je bod —1 staciondrnim bodem
ano
funkce f.
Je bod 0 stacionarnim bodem
ne
funkce f.
—1,1 Ur¢i stacionarni body funkce f?

63



Kapitola 3. Studijni sety urcené pro vyuku matematiky na stredni skole
[1:2] V jakém bodé€ ma funkce f lokalni
’ minimum?
(—1;-2] V jakém bodé ma funkce f lokalni
’ maximum?
(=003 —1) U (1;400) Na jakém 1ntervah}Je funkce f
rostouci?
) ] Na jakém intervalu je funkce f
(=1;0)U(0: 1) klesajici?
ne Ma funkce f néjaké inflexni body?
(0; -o0) Na jaké intervalu J/e funkce f
konvexni?
(—o0;0) Na jakém intervalu je funkce f
’ konkavni?
Je pfimka y = 0 asymptotou funkce
ne
f?
Je pitimka x = 0 asymptotou funkce
ano
f?
ano Je pfimka y = x ejlcs‘)ymptotou funkce
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ne

Je pfimka y = —x asymptotou
funkce f?

(=003 =2) U (2;+e0)

Ur¢i obor hodnot funkce f.

Interaktivni prvky:

y=x Asymptota funkce
x=0 Asymptota funkce
[1;2] Lokélni minimum
[—1;-2] Lokélni maximum

65



Zaveér

Webovi aplikace Quizlet je vybornym ndstrojem pro Zaky a ucitele, kterd muze slouzit
k obohaceni vyuky. Zabavnou formou dovoluje procvi¢ovat probiranou liatku s pomoci
pocitaci, tabletd nebo chytrych telefond. Aplikace je vhodnou alternativou k bézné pouZi-
vané frontdlni vyuce a pocitani u tabule.

Aplikace je vhodnéa pfevazné pro procviceni znalosti, které potfebujeme, aby studenti
znali zpaméti. Jeji uplatnéni je tedy vétsi zejména v humanitnich pfedmétech, jelikoz
ve stfedoskolské matematice po studentech poZadujeme spiSe spravny postup pii feSeni
prikladd a uplatnéni vét a vzorcd, neZ uceni se zpaméti. AvSak pravé k zapamatovani a
procviceni téchto vzorct a vét miize byt aplikace uZite¢na.

V této praci se nachazeji tfi kapitoly. V prvni z nich jsem diikladné popsal registraci
do aplikace, funkce aplikace, vytvoreni a spusténi studijniho setu. Funkce aplikace jsem
prelozil z angli¢tiny do CeStiny, coZ by mohlo pomoci méné jazykové zdatnym studentiim
a ulitelim. V druhé kapitole jsem na piikladu tfech studijnich setii ukdzal moZnosti
vloZeni seti do aplikace. Ve tieti kapitole popisuji vhodné pouziti osmi studijnich sett
zaméfenych na vyuku diferencidlniho poctu funkci jedné proménné na stiedni Skole, které
jsem v aplikaci vytvofil.

Samotnou aplikaci a vytvorené studijni sety jsem vyzkouSel v hodiné matematiky
v maturitni tfidé na Mendelové gymnaziu v Opavé. Nutno podotknout, Ze vytvorené
sety jsou urceny spiSe pro matematické seminate, jelikoz diferencidlni pocet funkci jedné
proménné se v béZné hodiné matematiky vétSinou neuci.

Na Mendelové gymndziu jsem studijni sety vyzkousSel na Skolnich tabletech. Testovani
meélo u studentil uspéch. PrestoZe vétSina vidéla aplikaci poprvé, bylo pro né pouZiti velice
intuitivni a to i pfes to, Ze je aplikace pouze v angli¢tin€. Trochu déle ndm trvalo spusténi
aplikace a to proto, Ze se do aplikace museli studenti registrovat. Pfi spusténi aplikace na
pocitaci neni registrace nutnd. Diky registraci jsem vSak mohl sledovat dosazené vysledky
studentti (Class Progress). Pro vstup do tfidy jsem se studenty sdilel pfipojovaci odkaz.
Vsichni studenti tento odkaz museli oteviit ve webovém prohlizeci a poté vstoupit do tfidy.
Nektefi s tim vSak méli problém. Jednodussi varianta je vyhledat tfidu nebo studijni set
v databdzi pomoci ndzvu.

Pri spusténi studijnich setd ve studijnich médech nebo jako interaktivni hry jsem zjistil,
Ze mddy a hry, které jsem doporucil u jednotlivych setd, jsou zvoleny vhodné. Studenty
neoblibenéjsi méd nebo hra byla jednoznac¢né hra Dvojice pfevdzné proto, Ze mohli na
interaktivni tabuli sledovat dosaZené vysledky a snazili se byt ve hie co nejlepsi. Mod, ktery
je pouzitelny témét u vSech studijnich setti, jsou Bleskové karticky. Naopak mdd, ktery je
pro vyuku matematiky nevhodny, je Hlaskovani. Myslel jsem si, Ze problém nastane pii
spusténi médu Psani, kdy bude potieba napsat odpovéd exaktné. OvSem aplikace toleruje
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drobné chyby pii psani odpovédi (naptiklad nespravné mezery).

Abych ziskal od studentti zpétnou vazbu, vytvoril jsem kratky dotaznik, ktery studenti
vyplnili. Celkové byla aplikace i samotné studijni sety hodnoceny kladné. VétSina studentt
by ocenila jejich pouZziti pfi vyuce matematiky na stfedni Skole. NiZe se nachdzi n€kolik
komentait studentq:

"Urcité je (pozn. Quizlet) vhodny pro procvicovani doma, ale myslim si, Ze v hodindch to
zabird prilis mnoho casu. Je vhodny spis na procvicovdni a ne primo na uceni.”

"VuZiti je dobré spise k procvicovdni neZ k samotné vyuce, jelikoZ neobsahuje postupy.”
”Myslim si, Ze sety jsou dobre zpracované. Sety s grafy funkci jsou ndzorné a vhodné pro
poufiti ve vyuce.”

”Pri samostatném individudlnim uceni jsou sety urcité pouZitelné, ale neumim si to moc
predstavit pri vyuce.”

" Prihlasovdni do aplikace bez predchozich zkusSenosti je zdlouhavé, aplikace neobsahuje
postupy, takZe jediné vyuZiti je k procvicovdni.”
”Je to super! Dékuju za zkouSku.”

Velkou vyhodou aplikace je jeji bezplatné pouZiti pro studenty. Ovladani aplikace je
velice jednoduché a intuitivni. Kromé verze pro pocitace nabizi Quizlet také povedenou
aplikaci dostupnou pro tablety a chytré telefony s operaénimi systémy Android a iOS.
V bezplatné verzi je nutné mit pii praci pfipojeni k internetu.

Pro pouziti v matematice ma aplikace tfi velké nevyhody. Aplikace totizZ neumi pracovat
se zapisem v TgXu. VSechny slozitéj$i matematické zapisy je tedy potieba vkladat pomoci
obrazku. Aplikace nabizi pouze né€kolik zdkladnich matematickych symbolu, kterych vSak
nenfi dostatek pri tvorbé materiali vhodnych pfi vyuce na stiedni Skole. Druhou nevyhodou
je moZnost vlozit obrdzek pouze do definice. Na misto terminu obrazek vloZit nelze, coz
ve studijnim setu Piiklady - Vypocty derivaci funkci v bodé jsem ptivodné zamyslel pouze
uréeni prvni derivace, kterou v§ak nebylo mozné do setu rozumnym zptisobem vlozit bez
pouZziti obrazku). Treti nevyhodou je moZnost vkladani obrazku do setu pouze po zaplaceni
nékteré z placenych verzi.

Mnoho studijnich setd mizeme vyhledat v databazi aplikace. Setti ur¢enych k vyuce
matematiky na stfedni Skole je vSak v databdzi pramdlo, piipadné jsou v jiném jazyce
neZ anglic¢tiné nebo cestiné. Pro uditele matematiky je tedy zaplaceni plné verze aplikace
témér nutnosti, nejen proto, aby mohli vytvéret studijni sety, ale také aby mohli sledovat
vysledky studentd.

Aplikace také umoZziiuje vytisténi setii do papirové podoby. Timto zptisobem vytvoiime
ze setd papirové karticky, se kterymi mizZeme v hodiné pracovat, aniz bychom potiebovali
techniku.

I pres to, Ze je Quizlet nejpouzivanéjsi z tzv. Flashcards aplikaci, existuje jesté fada
dalsich podobnych aplikaci, které miZeme pouZit pfi vyuce matematiky. Jednou z nich
je naptiklad aplikace Cram (www.cram.com). Tato aplikace je velice podobnd aplikaci
Quizlet. Nabizi praci se studijnimi sety ve tfech mdédech a dvou interaktivnich hréach.
Aplikace umoziiuje vytvareni studijnich setli podobnym zplsobem jako Quizlet s tim
rozdilem, Ze mizeme prfidat obrazky do obou stran karticky a to hned po bezplatném
prihlaSeni. Aplikace existuje také ve verzi pro tablety a chytré telefony s opera¢nimi


www.cram.com
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systémy Android a 10S.

Dalsi podobnou aplikaci je Brainscape (wwi . brainscape . com). Tato aplikace nabizi
pouze studijni méd podobny Bleskovym kartickdm. Vyhodou je, Ze prochdzené karticky
muiZeme oznacit ¢islem na Skéle od 1 do 5 podle toho, jak dobfe si danou karticku pama-
tujeme. Obrazky muzeme pridat do obou stran karticky az po zaplaceni rozsifené verze.
Aplikace je taktéz dostupnd pro chytré telefony a tablety.

Podobnou aplikaci je také StudyBlue (www.studyblue.com). Tato aplikace nabizi tfi
studijni médy. Jejich nastaveni je mozné jen v placené verzi. Velkou vyhodou aplikace
je moZznost vytvoreni karticky pomoci zdpisu ve formatu IATEX a to i bez pouZiti placené
verze.

Format IXTEX podporuje také aplikace Anki Flashcards (apps.ankiwveb.net). Tu
je vsak potfeba pred pouzitim stdhnout do pocitace ¢i notebooku (nelze ji spustit on-
-line z internetového prohlizece). Anki je dostupna pro pocitace s operacnimi systémy
Windows, macOS' i Linux”. Aplikace je také dostupna ve verzi pro tablety a chytré
telefony s opera¢nimi systémy Android a iOS.

Dalsi podobné aplikace dostupné on-line nebo jako aplikace pro chytré telefony a
tablety jsou napiiklad Flashcard Machine (www.flashcardmachine.com), Study Stack
(www.studystack.com), Exam Time (www.examtime.com) nebo Studies
(www.studiesapp.com).

! Operacni systém pro poéitade spoleénosti Apple.
ZVolng dostupny opera¢ni systém spolecnosti Linus Torvalds.


www.brainscape.com
www.studyblue.com
apps.ankiweb.net
www.flashcardmachine.com
www.studystack.com
www.examtime.com
www.studiesapp.com
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