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Abstrakt

Bakaléiska price se vénuje open source softwaru Prowise Presenter. Popisuje zdklady
préce se timto softwarem od instalace po tvorbu materidlii pro vyuku s vyuZitim interaktivni
tabule. Prace miZe slouZzit jako manudl napfiklad pro ucitele na zakladnich ¢i stfednich
Skoléach, kterym se soucasné prace snazi priblizit a ulehcit prici s interaktivnimi tabulemi
a softwarem k nim. Soucdsti prace jsou také ukazkové piiklady materidlu pro vyuku,

vytvorené pravé pomoci softwaru Prowise Presenter.

Abstract

Bachelor thesis deals with open source software Prowise Presenter. It describes the
basics of this program from installation to production of materials for teaching with an
interactive whiteboard. The work may serve as a manual for teachers in primary and
secondary schools. The work also contains examples of the material for teaching, created

in Prowise Presenter.
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Uvod

Moderni technologie v dneSnim svété pronikaji téméei do vSech oblasti lidského zdjmu.
Ani $kola se tomuto technickému pokroku nesmi vyhybat, ba naopak musi jit s dobou. I ve
Skol4ch se proto vice a vice objevuji nové elektronické pomiicky, které maji zakim, ktefi
si bez elektroniky Zivot ani neuméji predstavit, Skolu zatraktivnit. Nezanedbatelnou roli
zde hraje ucitel. To na ném zalezi, do jaké miry, pokud viibec, ve své vyuce vyuZije Skolou
nabizené piistroje a pomucky.

V této praci se Vam pokousim ukdzat vyhody a moZnosti softwaru Prowise Presenter
(hlavniho produktu firmy Prowise) a jeho vyuZiti s interaktivni tabuli. Snahou je také
dokdazat, Ze pfiprava materidlti a vyuka v tomto softwaru neni viibec naro¢na, ba naopak je

intuitivni a jednoduchd. Interaktivni materidly v ném vytvoii opravdu kazdy. Navic se tato

tvorba skutecné vyplati, nebof to, co jednou vytvorime, je znovu pouZzitelné.

Neopomenutelnou vyhodou je 1 fakt, Ze vyucovaci hodina bude pfi pouZiti této tech-
nologie pro vétSinu zakl atraktivnéjsi. Tim nechci fict, Ze bez ni musi byt hodiny nutné
nudné. OvSem pokud ucitel znd vSechny mozZnosti softwaru pro interaktivni tabuli a do-
kaze spravné interaktivni tabuli pfi vyuce pouzit, dokdZe upoutat pozornost vice zaku.
Kazdopadné, alespon ti, ktefi maji zrovna sluzbu, oceni, Ze tabuli neni potfeba mazat.

Prowise je mladd nizozemskd firma zabyvajici se vyvojem softwaru uréeného pro
vzdélavani. Firma Prowise se kromé vyvoje Prowise Presenteru vénuje i vyvoji hardwaru
— interaktivni tabule, ¢i dotykové obrazovky a prislusenstvi k nim. Prowise Presenter se
pouZiva nejen ve Skol4ch, ale napfiklad i ve firméch a vzdélavacich institucich. Informace

k Prowise lze nalézt na strankdch www.prowise.com.

Prace je ¢lenéna do tfi Casti. V prvni se stru¢né a teoreticky vénuji interaktivnim tabulim

s v 2

a softwaru k nim. Druhd ¢ast prace je manudl, ktery popisuje praci s programem Prowise

—Xiil —


www.prowise.com

Xiv Uvod

Presenter a to od instalace aZ po vytvareni uéebnich materiald. V posledni ¢asti prezentuji

vlastni vytvofeny u¢ebni materidl s piiklady na diferencidlni pocet pro stiedni Skoly.



Kapitola 1

Interaktivni tabule a software

Kazda Skola se v rdmci svych finan¢nich moZnosti snazi inovovat didaktickou techniku
a vzdélavaci pomticky, které se pro dneSni generaci stavaji nepostradatelnymi. Dnes se
JiZ stalo normou, Ze kiidové a fixové tabule jsou dopliiovdny ¢i nahrazovdny modernimi
interaktivnimi tabulemi. Ty se postupem casu také vyvijeji a vznikd velké mnoZstvi typt

té€chto tabuli.

1.1 Interaktivni tabule

Chceme-li byt korektni, definujeme interaktivni tabuli jako dotykové-senzitivni plochu,
prostfednictvim které probiha vzdjemna aktivni komunikace mezi uZivatelem a pocitaem
s cilem zajistit maximalni moZnou miru ndzornosti zobrazovaciho obsahu [3]. Tedy jde
o plochu, na kterou je projektorem promitdno to, co vidime v pocitaci (podobné jako
na béZzné promitaci plitno) s tim, Ze soucasné tabule funguje i jako velky touchpad,
pomoci kterého uZivatel pocitac (a tedy i promitany obraz) ovlada tak, jakoby jej ovladal
pocitacovou mysi. A to podle druhu tabule bud pomoci specidlniho pera nebo pouhym
dotykem prstu. Interaktivni tabule 1ze nahradit pfipadné dotykovou obrazovkou. Riznym

typtim tabuli se vénujeme v kapitole 1.4.
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1.2 Software pro interaktivni tabule

Pro interaktivni tabule jsou vytvafeny specidlni programy, které umoZiiuji praci s témito

tabulemi. RozliSujeme komer¢ni a open source software.

1.2.1 Komer¢ni software

Firmy, které vyrabé&ji interaktivni tabule, k nim také vyvijeji a dodavaji sviij software.
Jedna se pak o komer¢ni software, ktery je placeny. Problémem komer¢niho softwaru je, Ze
prezentace vytvorené v jednom komerénim softwaru nelze spustit na jiném, konkuren¢nim.
To miize zpisobovat problémy predevsim ve Skolach, kde jsou interaktivni tabule kupovany
postupné prostiednictvim riznych fondd a ne vzdy se podafi zakoupit tabule od stejné
firmy. Pfipravené materidly je pak nutno pfevést na jiny formdt, ale tato konverze neni
nékdy vibec mozna a pokud mozn4 je, neni diky odliSnostem jednotlivych softwart vzdy
stoprocentni. Mohou nastat problémy s cesStinou, ale predevsim kazdy software obsahuje
funkce, které se nemusi ve druhém vyskytovat a naopak. Uciteli, ktery uc¢i kazdou hodinu
v jiné u¢ebné pokazdé na jiném typu tabule, se v tomto piipadé vyplati pouZit open source
software. Pfipravy v ném miiZe pouZit na jakékoliv tabuli. Tento problém nelze obejit ani
tim, Ze bychom pouZivali jeden komer¢ni software na vSech typech tabuli ve Skole. Kvuli
licen¢nim podminkdm to neni mozné a komerc¢ni software je tak uréen danou tabuli.

Dalsim problémem komer¢niho softwaru miize byt omezeni kviili licenci a to i pokud
by byl v celé Skole pouZivén stejny typ tabule a softwaru. Licence vétSinou omezuje pocet
pocitaci, na které tento software muze byt nainstalovan. Klasicky jde o pocitace ve Skole a
pocitace ucitell, aby mohli pfipravovat své vyukové materidly i doma. Ojedinéle si mohou
software instalovat i Zaci. Ale to neni pravidlem a tak nastidvd problém, pokud si Z4ci
napiiklad chtéji pfipravit prezentaci na tabuli doma [5].

Ptikladem komerc¢niho softwaru je Activinspire, spadajici do projektu ActivClassroom
firmy Promethean'. Promethean tento software dodava ke své tabuli ActivBoard. Dile stoji

za zminku nastroj SMART Notebook, vytvofeny pro tabule SMART Board?.

"http://www.activboard.cz/
“https://home.smarttech.com


http://www.activboard.cz/
https://home.smarttech.com
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1.2.2 Open source software

Protikladem komer¢niho softwaru je open source, tedy volné dostupny software. Ucitelé
i Zaci si jej mohou nainstalovat zdarma na svij pocita¢ a tak v klidu vytvaret ucebni
materidly, prezentace nebo tieba i vypracovdvat doméci dkoly. Tim je vyfeSen problém
s licenci komer¢niho softwaru. Navic 1ze open source software volné vyuZzivat s jakymkoliv
hardwarem (tedy na jakékoliv tabuli ve Skole) a pokud budeme pouZivat tento software
na vSech zafizenich, vyhneme se tak i problémiim s konverzi na formaty jinych softwart.
Prikladem jsou open source softwary Open-Sankoré a Prowise Presenter, o kterém bude

fe¢ v nésledujicich kapitol4ch.

1.3 Tvorba vyukovych materialu

Interaktivni tabuli je mozné vyuzit jako klasickou tabuli a to tak, Ze ji pouZijeme pouze pro
zapisovani. V kazdém software totiZ nalezneme zdkladni ndstroj, pomoci néhoz 1ze na tabuli
psat. Pro plné vyuZiti potencidlu interaktivni tabule, miizeme pro vyuku pfipravit v daném
software materidly a vyuZit pfitom dalsi funkce, které ndm software nabizi. Vyhodou je, Ze
pokud jednou vytvoifime jakykoliv vyukovy materidl na dané téma, miZeme jej opakované
vyuZivat pfi probirani dané latky. Popfipad¢€ jej pouze vylepSovat. Pfi piipravé mizeme

do materidlu zahrnout napfiklad obrdzky, videa a texty. MiZeme pfipravit nejrizné&jsi

dopliiovacky a kvizy nebo si jen pfipravit zadani piikladd k pocitani.

1.4 Typy interaktivnich tabuli

Vyrobct interaktivnich tabuli je vice. Existuje tedy proto vice typu tabuli liSicich se

v pouzité technologii, druhu snimani pohybu a typem projekce obrazu.

1.4.1 Sniméani pohybu uzivatele

Pohyby a gesta uZivatele pfi ovladani tabule Ize snimat riznymi zplisoby. V soucasnosti se
pouziva meteni odporu, elektromagnetické sniméni, kapacitni snimdni, laserové sniméni,

snimdni ultrazvukové v kombinaci s infraCervenym paprskem a optické a infracervené [2].
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1.4.2 Projekce obrazu na tabuli

V pievazné vétsiné pripadu se ve Skoldch setkdvame s tim, Ze obraz je na interaktivni
tabuli promitan pomoci dataprojektoru, ktery je umistén pred tabuli. Nachazi se tedy ve
tfide a je bud'to pfipevnén na stropu nebo na konstrukci samotné tabule. O obou ptipadech
je projektor vystaven mechanickému poskozeni. Existuje vSak i moznost, Ze je projektor
umistén za tabuli. V tom to piipad¢€ se jedné o zadni projekci a mnohdy drahy projektor je

tedy umistén na bezpecném misté.

1.5 Pro a proti

V této kapitole uvedeme vyhody a nevyhody, které s sebou pouZiti interaktivni tabule do

Skoly pfineslo. Mezi vyhody 1ze naptiklad zaradit nasledujici.

e Pokud tabuli didakticky spravné vyuzijeme, Zaci jsou lépe motivovani k uceni a

Vv

vyuka je pro n¢ atraktivnéjsi. DileZité je uvédomit si, Ze tabule je stale jen didakticka

pomiicka a hodinu stdle vede ucitel.

e Ucivo lze 1épe vizualizovat, je mozné vyuZivat animace, presouvat objekty (promi-

tany obraz nemusi byt staticky) a probirané ucivo je tim vice ndzorné a pochopitelné.
e Lze déle udrZet pozornost studentl (ne vSak napotad).

e Jiz vytvorené materidly Ize vyuzivat opakované (vyhoda pfi paralelni vyuce), nebo

na nich lze pracovat déle a uz je pouze vylepSovat.
e 74ky lze snadnéji a aktivn&ji zapojit do vyuky.

e Text psany pifimo ve vyuce lze snadno uloZit a sdilet prostfednictvim internetu se
studenty, napiiklad pokud si Zdk nestihne pfi hodiné vSe zapsat, mize si jej doma

otevrit a latku projit.

e ZAaci si pii préci s tabuli rozviji informacni a pocitaCovou gramotnost, ktera je pro

dnesni Zivot nezbytnosti.

e Je moZna piima price s internetem (pokud je PC pfipojeno k internetu).
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e Tabuli neni potieba mazat, neprési se z ni jako z kiidové a neni potfeba dopliiovat

spotfebni materidl.
Tato nové technologie ma vSak i nevyhody, které 1ze shrnout do téchto bodd.

e Miize byt potlacovéan rozvoj abstraktniho mysleni zaki.

e Pokud je interaktivni tabule vyuZivana piili§ ¢asto, zdjem zakt opada a berou ji jako

samoziejmost.
e Ncktefi ucitelé ji vyuzivaji pouze jako projekéni platno (vytraci se interaktivita).

e Existuje zatim jen madlo tzv. i-uebnic (ucebnic pro interaktivni tabule) a jinych jiz

hotovych vyukovych objektu.

maji problémy se zdpisem.

e Hrozi zniceni neSetrnym zachidzenim (zejména o prestavkach), nebo tim, Ze ucitel

omylem pouZije fix na nespravné tabuli.
e Klasickd ucebnice je odsouvana do pozadi (Zaci se neuci pracovat s tiSt€énou knihou).

e Omezuje se psany projev obvykly v pfipadé , klasické tabule* (Z4ci Casto jen ,klikaji*

na tlacitka).

e Nékteré ucitele miize vyuZivani interaktivni tabule svadét k potlacovani demonstrace

realnych pokust, pfirodnin, pfipadné jinych pomtcek.

e Neékteri ucitelé Spatn¢ odhaduji velikost pisma pfi tvorbé ucebnich pomicek, coz

7~ 2z Vv,

¢inni problémy pfi ¢teni Zakiim ze vzdalenéjsich lavic.
e Je nutné se naucit ,,pracovat® se stinem, pouziva-li se projektor s dlouhou projekci.

e Pfi rozsvicenych svitidlech anebo pfi intenzivnim dennim svétle miiZe byt text zob-

razovany na interaktivni tabuli Spatné Citelny.

e Energetickd ndroc¢nost (tabule je zavisld na elektrickém proudu).

V této podkapitole bylo ¢astecné Cerpano z [1] a [4].






Kapitola 2

Prowise Presenter

Prowise Presenter je volné piistupny software uréeny predevsim pro ucitele, kterym slouzi
k pripraveé interaktivnich materidli pro vyuku a také jako skvély pomocnik pfi vyuce sa-
motné. V kombinaci nejen s interaktivni tabuli dokdZe Prowise Presenter nahradit klasické
Skolni kiidové ¢i fixové tabule v plném rozsahu a ptfida dalsi vyhody, jimiZ mize ozivit

vyuku.

Prowise Presenter je software vytvoreny do vyuky. Ve spoluprici s interaktivni ta-
buli ndm umoziluje vytvaret z4pisy ve vyucovani, promitat pfedem pfipravené vyukové
materidly a také ukladat zapisy vytvorené na hodiné. Prowise Presenter ukladd soubory
na cloudové ulozisté a tak umoziiuje uklddat a ihned sdilet vytvorené soubory. Navic i
diky tomu muzeme Presenter instalovat jako program do pocitace nebo jej spoustét jako
webovou aplikaci pfimo na webovém prohliZeci. Pokazdé se diky cloudu jednoduse dosta-
neme ke svym souboriim. Lze jej nainstalovat t¢éméf pod jakymkoliv operacnim systémem
(Windows, Mac OS, i0S a Android), ale vzhledem k tomu, Ze je spustitelny i pfes webovy
prohlize¢, je hardwarové nezdavisly. Soucasti programu je také spousta prichystanych a
volné pouzitelnych materidlti napiiklad do hodin biologie, zemé&pisu, chemie a predevsim

matematiky.
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2.1 Registrace

Prvnim krokem pro préici s Prowise Presenterem je registrace. Tou si u Prowise vytvoiime
vlastni ti¢et. Diky registraci dostaneme k dispozici napiiklad virtudlni iloZny prostor. Proto
je registrace nutnd, dostaneme se tak ke svym soubortim.

Registrujeme se pres webové stranky www.prowise.com. V horni ¢asti stranky klik-
neme na Register. Ve formuléfi registrace (viz obrazek 2.1) zvolime, zda chceme ucet
zdarma (Free Account), nebo si predplatime verzi placenou (Pro Account). Rozdily v téchto
verzich se zabyvame v podkapitole 2.2. Uéet zdarma (Free Account) ndm pro préci ve vy-
uce plné postaci. Navic 1ze na placeny ucet kdykoliv pfejit. Nasledné vyplnime vSechny
pozadované udaje a zvolime si heslo.

Prowise zatim nemd Ceskou mutaci, proto pii vybéru jazyka z nabidky zvolime jiny
jazyk dle naSich preferenci (napfiklad anglictinu). V pfisti prici s programem nds vSak tento
vybér jazyka nijak neovlivni a jazyk 1ze kdykoliv zménit. Nakonec zaSkrtnutim potvrdime
souhlas s Podminkami uZivéani a klikneme na Register. V pripadé vybéru placeného uctu
jesté provedeme platbu.

Po registraci obdrzime zprdvu na uvedeny email s odkazem k dokonceni registrace.
Pii registraci uvedenym emailem a heslem se budeme piihlasovat do Prowise Presenteru,
je proto nutné si tyto ddaje zapamatovat. Po dokoncéeni registrace jiz mlizeme Prowise

Presenter volné pouzivat kdekoliv. VZdy se sta¢i pouze prihlasit.

2.2 Verze zdarma versus placena

Pfi zfizovani ic¢tu mdme na vybér, zda si vystacime s verzi actu poskytovanou zdarma (Free
Account), nebo si pofidime verzi placenou (Pro Account). V tomto odstavci si popiSeme,

co jednotlivé verze nabizi.

2.2.1 Verze zdarma (Free Account)

Verze uctu, kterd je poskytovdna zdarma, obsahuje veskeré nastroje a funkce, které jsou

potiebné k vyuce. V ramci tohoto tétu si mizeme uloZit pét lekci (tedy soubort s pfipravami
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Register

Email address: Language / country:

vasemail@gmail.com B English - United Kingdom -
First name: User type:

Iméno Teacher - Secondary education -
Middle initial: The password must contain at least &

characters. In addition, it must contain 1 upper-
case letter, 1 lower-case letter and 1 number.

Surname: Password:
Pfijmeni

Confirm password:

(g hereby agres to the Conditions of Uss and the Privacy and Cogkie Statement.

(O subscribe to the newsletter.

Obrézek 2.1: Formular registrace

a materidly) na cloudovém uloZisti. I tak ndm nic nebrdni v tom vytvofit veSkeré materidly
v jedné lekci. Ta miiZe obsahovat libovolné mnoZstvi tabuli, neboli stran prezentace.

Déle mdme v této verzi k dispozici neomezené uloZzisté pro obrazky (obrazkové piilohy
k prezentaci), pres dvé st€ nastrojii a vyukovych appleti a piistup k jiz pripravenym lekcim
a materidlim, které jsou pfidavany celosvétové. MiiZzeme snadno importovat prezentace
vytvofené mimo Prowise Presenter, napiiklad z MS PowerPoint, MS Word, MS Excel,
PDF, Open Office nebo SMART Notebook. Také miZzeme vyuZit nastroj ProConnect, diky
némuZ muzeme vytvaret skupiny s zdky. Vice o ndstroji ProConnect a vytvafeni skupin

v samostatném odstavci v kapitole 2.11.

2.2.2 Placena verze (Pro Account)

Pfi zakoupeni licence ziskdime vyhody tuctu Pro Account. Ro¢ni poplatek ¢ini 36 liber,
v prepoctu tedy témér 1000 K&. Kromé funkci, které jsme méli jiz v uctu zdarma, dostaneme

navic neomezeny ulozny prostor na cloudovém ulozisti Prowise Presenteru pro lekce a
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materidly. Také ziskdme piistup ke spravci uctu pres webové rozhrani. Tam také muzZeme
jednoduseji pridavat soubory, predevSim obrazky, které jsme jinak nuceni pfidavat po
jednom v prostiedi Prowise Presenteru. Dals$i vyhodou je, Ze prezentace miiZeme jako
klasicky soubor uklddat lokdlné a tedy i na nase tlozisté v Dropboxu, Google Drivu nebo
OneDrivu. Od verze Prowise Presenteru 9.0 také obdrzime pfistup k riznym vyukovym

hram pro interaktivni tabule ze vSech odvétvi vzdélavani.

2.3 Instalace a spusSténi

Prowise Presenter 1ze jako software stdhnout a nainstalovat na platformy Windows, Mac
0S8, 10S a Android. Také jej Ize spustit jako webovou aplikaci ptimo ve webovém prohliZeci.
Tedy bez nutnosti instalace samotného softwaru. Obé moZnosti jsou témef rovnocenné a
zavislé na internetovém pripojeni. Bez néj nelze Prowise Presenter pouzivat. Pokud vime,
Ze Prowise Presenter budeme na daném zafizeni pouzivat pravidelné, vyplati se instalace.
Spusténi je snadnéjsi a nejsme zavisli na webovém prohlizeci, ktery musi byt jinak také
spustény. Spousténi Presenteru jako webové aplikace ma vyhodu v tom, Ze jej miizeme

pouZzit opravdu kdekoliv (v kazdé ucebn¢€) na jakémkoliv zafizeni.

2.3.1 Instalace pod opera¢nim systémem

Na webové strance Prowise! nalezneme odkazy ke staZeni instaladniho souboru k ope-
ra¢nim systémim Windows, Mac OS, iOS a Android. Po stazeni program nainstalujeme
klasicky podle naseho OS. Na Androidu Ize Prowise Presenter stdhnout jako aplikaci z ob-
chodu Google Play. Pti kazdém spouSténi programu se pfihlasime (popiipad€ zaSkrtneme
volbu Remember k zapamatovani nasich prihlasovacich udaji). Poté uz bud'to vytvoiime

novou prezentaci nebo otevieme predchozi jiz vytvorené.

2.3.2 SpusSténi pomoci prohliZece

Spusténi webové aplikace Prowise Presenter je vyhodné v okamziku, kdy budeme pre-

zentovat, Ci chystat prezentaci na zafizeni, které Casto nepouzivame. Napiiklad pokud

'https://www.prowise.com/en/support/presenter-software/#download
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ucitel pfijde do ucebny, kde jesté Prowise Presenter nainstalovany neni. Na webové strdnce
www.prowise.com sta¢i v horni ¢4sti stranky kliknout na Start Presenter. Aplikace se

spusti a my se pouze prihlasime jiz béZnym zplisobem a pokra¢ujeme v praci.

2.4 Pracovni prostredi

Rozdil mezi spusténim nainstalovaného programu a spusténim pfes webové rozhrani je
minimdlni. Pokud program pouZivdme na konkrétnim zafizeni pravidelné, je zfejmé poho-
dIné;si jej nainstalovat. Spusténi je jednodussi (pres ikonu na ploSe) a navic neni potfeba
mit soucasné spustény webovy prohliZec. Jinak se nabizena funkcionalita skutecné nelisi
a v nasledujicim textu tedy neni potieba rozliSovat, jestli mdme program nainstalovany,
nebo ne. Pfipadné rozdily jsou v textu poznamendény.

Po spusténi Presenteru a pfihl4dSeni se mame pfed sebou bilou pracovni plochu (jednu
tabuli), viz obrdzek 2.2. Nalevo je posuvny panel nastroji (1) a dole menu s funkcemi
pro spravu prezentace (2). V rdmci jedné prezentace, mame k dispozici zélozky (3), jako
napiiklad ve webovém prohlize¢i. Tady ovSem maximdlné tfi. V rdmci kazdé zdlozky
muiZeme vytvaret jednotlivé tabule (stranky prezentace). Kazda tabule je navic rozd€lena
na devét ¢asti. Mame tedy skute¢né mnoho mista pro nase zapisovani apod.

IR prowise Presenter - X

’—mewssPresenter 3 ‘+

a
N
®©

<m0 2] o o IR

Obrazek 2.2: Pracovni prostiedi
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2.5 Jednotlivé funkce

Pracovni prostfedi ndm nabizi funkce a nastroje v rdmci dvou menu (paneld).

2.5.1 Panel nastroju

sz Yz

Panel néstroji se nachazi v levé ¢asti obrazovky. Najdeme zde funkce pro praci s objekty
(vytvéreni, editace) a riizné dal$i nastroje. Panel 1ze libovolné premistit a to potazenim za
dolni ¢ast (logo Prowise).

Popis tlacitek panelu néstroji:

1. Ruka

2. Prace s objekty

=17

3. Tuzka
. Guma
5. Céra/Sipka
6. Tvary

7. Rysovaci pomucky

OO NN W=
N

8. Text

-

©GERHONS

-

Iy
l\
O

. Lupa

Obrazek 2.3: Panel néstroju

Nyni podrobné popiSeme jednotlivé nastroje postupné podle obrazku 2.3.

Ruka

Nastroj ¢islo 1 z obrazku 2.3 umoziuje pohybovat s jakymkoliv vytvorenym objektem
na pracovni ploSe. Lze jim také ovlddat veskeré funkcni prvky a prichystané interaktivni

materidly (applety, hry, ProQuiz atd.).

Prace s objekty

Tento néstroj (Cislo 2 z obrdazku 2.3) umozZiuje pracovat s jiZz vytvorenym objektem.

Chceme-li pfemistit vice objektl nebo pracovat s vice objekty zaroven, miZeme je vybrat
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pomoci tohoto nastroje pretazenim mysi. Po vybéru jednoho nebo vice objektl timto na-
strojem se nam zobrazi nabidka pro dalsi praci (viz obrazek 2.4). Objekt miZeme rizné
editovat (1), pfifadit mu funkci (2), uzamknout jej (3), otacet (4) a také smazat (5). Dulezité
je uvédomit si, Ze jakykoliv vloZeny objekt (véetné appletu a aplikaci) 1ze odstranit

pouze timto nastrojem.

12345
(101815

Obrazek 2.4: MozZnosti prace s objektem

Pfi editaci objektu mame tyto moZnosti (obrazek

2.5): et

ﬁ Transparency

X

e prihlednost

Order >

e poradi ve vrstviach
e zarovnani
e skupina

e orezavani Ifg Infinite duplication

N ouplicate

e nekonec¢ny duplikat

"y Ty copy
e duplikat

S Cut

e kopirovat

e vyjmout

SN

Obrazek 2.5: Moznosti editace

e vlozit

Jednotlivym objektim mutzeme prifadit funkci. To zahrnuje nasledujici mozZnosti (viz

obrazek 2.6):

e Stavebni bloky — ¢islo 1
Napiiklad pfi tvorbé ukolt, kdy ma zak za ikol vybrat objekty z nabidky, 1ze kazdému

z téchto objekti z nabidky (Eislo 5 z obrazku 2.6) pfifadit, zda se po kliknuti oznaci
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jako odpovéd spravna nebo Spatna. Nebo miizeme jeden objekt obsahujici spravné

feSeni ¢i odpovéd skryt tak, Ze po kliknuti na néj se opét odkryje.

e Zvuk — C¢islo 2
Po kliknuti na objekt se spusti vybrany zvuk. Zvuky vybirdme z pfipravené nabidky,

ale také miZeme pridat své vlastni.

e Odkaz — ¢islo 3
Dany objekt bude fungovat jako odkaz. A to bud jako odkaz klasicky internetovy

(externi), nebo interni (pfesouvame se na mista v prezentaci).

e Rdmecek — ¢islo 4
Objekt miiZzeme zaramovat. Tato moznost se hodi napiiklad pfi zvyraziovani. Na-

priklad v obrazku 2.7.

Piiklady na tyto funkce jsou k dispozici v kapitole 3.

Hide answer

B Hide answer

[1] Right answer (sound)

K&
IIIIM

0 Add
[] Right answer green

©) y Right answer
1)) Sounds

) Link

%) Wrong answer (sound)

B Lo Do =

Wrong answer red

[ wronganswer

SEAEM

Obrézek 2.6: Stavebni bloky (oznaceni odpovédi)

Také uzamykani objekti (¢islo 3 na obrazku 2.4) je dilezité. Pfedevsim pfi piipraveé
materidlu pro vyuku. VZdy nechdme odemceny pouze objekty, které maji Zaci presouvat a
pracovat s nimi. Ostatni uzamkneme na svou pozici, aby nedochézelo k rozbiti prezentace.
P1i kopirovani uzamcenych objektii (Copy/Paste) ziistane puivodni objekt uzamcen, avsak

kopie bude neuzamcend. Pokud jsou objekty na strdnce uzamceny, 1ze je kopirovat pouze
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0 add
.-:1 Building blocks
1)) Sounds

(zfofalo]
® c ©

O text ©

® © O
Obrazek 2.7: Ramecky

K3

— —
m & -
o [ | .

po jednom. Nelze tedy ndstrojem pro praci s objekty zatrhnout vice uzamcenych objektt

najednou.

Tuzka/pero/zvyraziovac¢

Zde mame na vybér z péti nastroji. Postupujeme podle
obrazku 2.8.

Klasicka tuzka (¢islo 1) tvofi jednoduchou ¢aru. Barvu a
tloustku ¢ary volime v dolnim menu. Pokud ¢ara protne
sebe samu a vytvoii uzavienou oblast, vyplni se tato ob-
last barvou vyplné.

Pero (¢islo 2) ma obdobné vlastnosti, av§ak imituje sklon
pera.

z

Zvyraziovac (Cislo 3) tvofi ¢aru z ¢asti prihlednou.

Kone¢né, posledni dvé funkce se pouZzivaji, chceme-li ru-
¢né psany text, Ci znaky prevadét na strojové psany text.
Text, ktery budeme psat pomoci pera ¢i ruky na interak-

tivni tabuli, se po chvili automaticky rozpozn4 a prepiSe

na tabuli tak, jak by vypadal, kdyby byl napsany z kla-

¢
Py e 16 =
o W=

[a—
QD

© CEHONS

Obrazek 2.8: Nastroj tuzka

vesnice. Rozpoznavani znakd funguje téméf bezchybné. Umi rozpoznat Cislice, pismena,

dokonce znaky fecké abecedy a nékteré matematické operatory. Bohuzel neumi zlomky, ty

Ize psat pouze pomoci lomitka. Pii volbé nastroje ¢islo 4 se pii rozpoznavani podobnych
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znakil upfednostiiuji pismena. Pro psani matematiky je lepsi zvolit z nabidky nastroj ¢islo

5. Priklad prevodu je na obrazku 2.9.

12,34 1234 +-=¥
RS apys Aobb = AaBb

Obrazek 2.9: Nastroj pro prevadéni rucné psaného textu (ptiklad)

+-=X

Guma

Guma postupné maze objekty vytvorené kreslenim apod. Nemaze vSak text. Polomér gumy
1ze nastavit. Druhd moZnost je pro smazani v§ech kreseb na tabuli najedou. Tteti pak smaze

vSe na aktualni tabuli a to vCetné textu.

Cary/Sipky

Timto nastrojem vytvaiime piimé ¢ary riznych druht. Jejich barvu i tloustku opét mizeme

nastavit v dolnim menu.

Tvary

Zde méame k dispozici mnozstvi riiznych tvarti. Pro matematiku je nejspiSe nejuzitecné;jsi
moznost nakreslit krychli. PredevSim ve stereometrii urcité prijde vhod a uSetfi spoustu

casu.

Rysovaci pomucky

Nejen v geometrii se neobejdeme bez pravitka a kruZitka, poptfipad¢€ dhloméru. Zde méame
tyto ndstroje k dispozici i pro interaktivni tabuli. Volbou v menu se dany nastroj zobrazi
piimo na tabuli a mizeme tak nazorné rysovat i bez pouZiti fyzickych pomucek, které casto
na klasické tabuli ,,sjizdéji*. Nastroje ovladdme piimo, miZeme je posouvat, zvétSovat a
po pouZiti nechat zmizet kiizkem. Ukdzky ndstroju jsou na obrazku 2.10.

Céru podle pravitka vytvoifme pohybem v blizkosti hrany pravitka. KruZitko posou-

vame za nohu bez tuzky, druhou nohou kruZitko rozevirdme a kreslime tahem za barevnou
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s s s vz

tuzku. Chceme-li ¢ast kruznice vynechat, otd¢ime kruZzitko za vrchni ¢ast tuzky. Tlacitkem
nad tuhou piendsime vzdélenost pres stied kruznice. Opét miZeme volit tloustku i barvu
Cary, v piipadé vytvoreni kruznice i barvu kruhu. Posledni néstroj slouZi pouze k méteni

casu.

S \
ROUURTIMAUI |
% SON

(Y -
RUNREN
N\ h

s

OB >%F

b

I T - T (T T

Obrazek 2.10: Rysovaci pomiicky: kruzitko, pravitka, dhlomér; stopky

Text

Do prezentace vkladame text pomoci tohoto nastroje. Text miZeme pii pfipravé mimo
vyucovaci hodinu vkladat z kldvesnice, ale naptiklad v hodin€ i pomoci klavesnice na
obrazovce, ¢ehoz zase mohou vyuZzit Zaci u tabule. MiZeme tak na tabuli mit pfipravené
zadani dkoll atd. Jako text miiZeme vloZzit napiiklad i pismena fecké abecedy. BohuZel vSak
ani klavesnice na obrazovce, kterd se v Presenteru nachazi, je neobsahuje. Tyto znaky tedy
musime vklddat tak, Ze si je vyhledame jako text na internetu a zkopirujeme. Vkladat znaky
1ze také pomoci kldvesy Alt a kddu v ASCII tabulce. Navic ne vSechny fonty, které zde
mame v nabidce, tyto znaky podporuji. Pro znaky fecké abecedy miizeme tedy z nabidky

pouZit pouze fonty Liberation Sans, Ubuntu a Open Sans.

Lupa

Nastroj Lupa slouZi klasicky k pfiblizovani a oddalovani stranky.
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2.5.2 Dolni menu

s Y2z

Menu v dolni ¢asti pracovniho prostiedi ndm umoznuje predevsim préci s prezentaci jako

celkem.
1 2 34 5 6 7 8 910 11 12
B EEX G 3 > E=E] 2 & IR

Obrazek 2.11: Dolni menu

Spravce souboru

Spravce souboru (¢islo 1 na obrazku 2.11) ndm ve free verzi u¢tu umoZiuje prezentaci
sdilet (Share) pomoci odkazu na prezentaci, uklddat (takto se prezentace uloZi na clou-
dové ulozisté Presenteru), otevfit jiZ vytvofenou prezentaci nebo vytvofit novou. V nabidce
Vice... (More...) ndm jesté nabizi vloZit (importovat) do prezentace v Presenteru soubory
PDF, MS Word, MS PowerPoint, MS Excel, Open Office a komer¢niho SMART Note-
booku. Soubory se do nasi prezentace prekonvertuji jako obrazek a my s nimi mtizeme dale
pracovat. Napiiklad pokud mame nachystano zadani v PDF, miZeme jej takto pohodIné
dostat do prezentace a rovnou na tabuli vypliiovat. Tato moznost je vhodnd, pokud chceme
matematicky zapis vytvorit pomoci IATEXu.

Pokud mame zakoupenu verzi ProAccount, miZzeme v nabidce Vice... (More...) vyuZit
také funkci export. Prezentaci miiZeme exportovat do PDF nebo IWB. Konverze do formatu
IWB pro tabuli SMART se vSak po naSem testovani prokdzala jako zcela nepouZzitelnd.
Coz jen dokazuje to, Ze tyto konverze mezi riznymi typy softwarQ pro interaktivni tabule

nejsou dokonalé.

Konecné je zde moznost uloZit prezentaci lokdlné nebo ji z lokdlnitho umisténi otevfit.
Takto vytvoreny soubor dostane piiponu .presenter a lze jej uloZit kamkoliv, v€etné
nasSich externich dloZzist. Pokud vSak pouZzivame verzi zdarma a potfebujeme i tak sdilet
prezentace napiiklad s zdky, staci s nimi sdilet jiz zminény odkaz. V Pro verzi uctu jesté

miZeme prezentaci tisknout.
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Pridat média

Do naSich prezentaci lze vkladat riznd média, napiiklad obrazky, zvuky, videa a rizné
pomocné objekty a funk¢ni prvky. V nabidce Obrazky mame k dispozici veiejné pristupné
obrazky, které je mozné sdilet (Creative Commons). Také si samoziejmé mtizeme pfidat
obrazky vlastni. Tyto obrdzky musi byt ve formdtu PNG nebo JPEG. Vkladani vlastnich
obrazki hojné€ vyuzijeme napiiklad v matematice pii vkladani riznych graft funkci apod.
Presenter zatim neumoZiiuje vytvaret grafy. Proto je nutné je vytvorit pomoci jiného pro-
gramu, napiiklad GeoGebra. Vice o vkladani grafi v kapitole 2.6. Vhodné miZe byt
napiiklad i pouZziti pozadi (Backgrounds). Pro matematiku zde nalezneme vzory milimet-

rového papiru apod.

Nastroje

V této nabidce nalezneme velmi uzitecné néstroje pro ndzornou a interaktivni vyuku. V na-
bidce pro matematiku (Maths) nalezneme vyukové applety pro riiznd t€émata matematiky.
Uzite¢ny by mohl naptiklad byt applet Fractions na ndzornou ukazku pro praci se zlomky,
nebo applety pro podporu vyuky funkci apod. Applet se vloZi do prezentace kliknutim a
muiZeme jej interaktivné ovladat ndstrojem Ruka (¢islo 1 v obrazku 2.3). Pokud chceme
objekt (applet) z tabule odstranit, pouZijeme néstroj pro Praci s objekty (¢islo 2 v obrdzku

2.3).

ProQuiz

Dalsim pomocnikem ndm miize byt ndstroj ProQuiz. Ten nim umoZiluje tvofit testy k pro-
cvideni dané latky. Zéci poté mohou odpovidat interaktivné na tabuli nebo kazdy na svém
zatizeni pomoci néstroje ProConnect. O ndstroji ProConnect vice v dal§im odstavci.
ProQuiz spustime kliknutim na tlacitko ¢islo 4 z obrazku 2.11. K dispozici mdme tfi
volby: tvorba kvizu (Maker), spusténi jiz vytvoreného kvizu (Player) a vysledky (Results).
Kviz vytvorime kliknutim na Maker. Zde bud'to upravujeme, ¢i dokoncujeme jiz exis-
tujici kvizy (Edit existing quiz) nebo tvoiime kviz novy (Make new quiz). My nyni zvolime
volbu druhou. Zadame nédzev kvizu a popfipadé jeho popis a obrdzek. Chceme-li odpovi-

PO

déni Casové omezit, zadame Casovy limit. Po kliknuti na tla¢itko Start jiz ptidavame prvni
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otazku, viz obrazek 2.12.

Nejprve zvolime typ odpoveédi na otdzku. Odpovédi mohou byt uzaviené (Multiple-
choice), kdy ur¢ime, které z odpovédi ABCD jsou spravné. Spravna mize byt jedna,
vice nebo vSechny. Popiipadé oteviené otdzky (Open-ended), kdy Zak odpovidad pisemné.
Nasledné zadame otazku a miZeme prilozit ilustrani obrazek. Déle v piipadé multiple-
choice volime typ odpovédi: klasické ABCD, poptipadé obrazkové nebo textové odpovédi.
Také volime vahu (duleZitost) otdzky od 1 (nejjednodussi otazky) po 3 (t€zké otazky).
Nakonec uvedeme nabidku odpovédi a vybereme z nich ty, které budou povazovéany za
spravné. Poté mizZeme prejit k tvorbé dalSich otazek a to bud’ Sipkami dole, nebo v pravém
prehledu vSech vytvorenych otdzek. Po vytvofeni vSech otdzek kviz uloZime (ikona slozky

v pravém dolnim rohu).

Zkusebni kviz Q Q a

‘ 1 @ Multiple-choice Open-ended Title page Time: 00 |: 00 m r .+ ml

Funkce zobrazena na obrazku je: f

ABCD Weighting question: @) 1 2 3

l A konvexni na celém definiénim oboru

l C klesajici na celém defini¢nim oboru

|
| B konkévnina celém defini¢nim oboru |
|
|

l D rostoud na celém definiénim oboru

12 [ IR =

Obrazek 2.12: ProQuiz: tvorba otdzky

Ve fazi zkouSeni (Player) mame tfi moZnosti (obrdzek 2.13) jak kviz spustit. Pokud
mame pro kazdého Zdka k dispozici zafizeni s pfistupem k internetu nebo ma-li kazdy
zak zafizeni své, mizeme vyuZit funkce ProConnect a to bud’ pro individudlni zkouseni,
kdy se vysledky zobrazi az po kvizu a nelze je jiZ ménit, nebo skupinové, kdy se spravnou

odpovéd dozvime po kazdé otazce. Treti moZnost je klasicka, tedy Ze budeme kviz promitat
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na tabuli a Zéci k ni budou postupné chodit.

In which mode do you want to start the quiz?

28 |2p | 22

Individual with Classical with Classical without
ProConnect ProConnect ProConnect
(per question)

Obrazek 2.13: ProQuiz: moznosti odpovidani

V pfipadé promitdni kvizu na interaktivni tabuli (bez pouZiti ProConnect) se pismo i
moznosti odpovidani zvétsi tak, aby dobfe vidéli vSichni Zaci (viz obrdzek 2.14). V ptipadé
pouziti nastroje ProConnect se otazky a odpovédi zobrazuji pfimo zZaktim, kazdy tak mize
odpovidat svym tempem a podle svého (obrdzek z mobilniho zafizeni 2.15). Na tabuli se
zobrazuje pocet prijatych odpovédi ¢i celych kvizd. BohuZel se text na mobilnim zafizeni
zobrazuje (v aktudlni verzi Prowise Presenteru 9) malym pismem. Je sice Citelné, ale piesto

doufdme, Ze se v pristi verzi softwaru dockdme napravy.
Zkusebni kviz QAQA

Funkce zobrazena na obrazku je:

/i

A konvexni na celém konkavni na celém
definiénim oboru definiénim oboru
c klesajici na celém rostouci na celém
definiénim oboru definiénim oboru
WEN > | showsnswes | =

Obrazek 2.14: ProQuiz: zobrazeni kvizu na interaktivni tabuli

Pii spusSténi kvizu s ndstrojem ProConnect pockdme, az se vSichni Zici piipoji do

skupiny a poté jim tlacitkem Send kviz zptistupnime. Poté, co kviz dokon¢i vSichni Z4ci,
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Funkce zobrazena na obrazku je:

konvsxm’ na celém defini¢nim oboru ﬂ konkavni na celém defini¢nim oboru
k\esam na celém definiénim oboru n rostouci na celém definicnim oboru

Obrazek 2.15: ProQuiz: zobrazeni kvizu na zafizeni zdka

muZeme na tabuli zobrazit vysledky. Kviz samoziejmé mizeme ukoncit i diive nez vSichni
odpovi, nemame-li v kvizu nastaven limit pro odpovidani.

Po zkouseni mdme moZnost nahlédnout do celkovych vysledki (Results). Vysledky se
v pfipadé pouziti ProConnectu zobrazuji 1 kazdému Zakovi na jeho zafizeni. Mame zde
moznosti sledovat odpovédi ke kazdé otdzce, jak Zak odpovidal apod. Ptiklad zobrazeni
vysledkd je na obrazku 2.16. Vysledky lze uloZit a exportovat je do programu MS Excel.
Vice o ndstroji ProConnect a jak vytvofit skupinu s Zdky v nasledujicim odstavci.
Pozndmka: Chceme-li okno s kvizem z prezentace odstranit, zvolime ndstroj pro praci
s objekty (Cislo 2 z obrazku 2.3). Kviz si pfed tim uloZime a tak se k nému miiZeme

kdykoliv vratit.

ProConnect

ProConnect je nastroj umoziujici interaktivni spolupraci vice zafizeni najednou. Napiiklad
ve Skole, pokud maji Zaci vlastni zafizeni (popfipadé skolou zaptjcend), mohou se pfipojit
do virtudlni skupiny vytvorené ucitelem a spolupracovat. Nastroj umoZiuje predevsim
hlasovat a sdilet obrazovku. Popfipadé€ i soutéZit v riznych hrach atp. Vse bez nutnosti pro
7aky se registrovat. Také lze pomoci néj vypliovat kviz s nistrojem ProQuiz. O ném vice
v pfedchozim odstavci. K tomu, aby se Zaci mohli do skupiny pfipojit potiebuji zatizeni
s pripojenim k internetu. Ndsleduji dvé moZnosti. ProConnect je pomocnd aplikace, kterou

je opét mozno do mobilnich zafizen{ stahnout a nainstalovat (pouze na OS Windows, 10S a
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Zkusebni kviz QQ@
Overview Multiple-choice questions I Open-ended questions ” Comments |

Z A®P3 aAa®P4 AP
Name participant Score Score Score score Score

Tomés Kopecek sass% | 100% s0% | 0% | 100%

QEN

Obrazek 2.16: ProQuiz: vysledky

Android) nebo spustit opét jako webovou aplikaci na jakémbkoliv zafizeni pfimo z webovych

stranek www . prowise. com tlacitkem Start ProConnect.
Ucitel mé vzdy spustén Prowise Presenter a Zaci ProConnect.

Zacneme tim, Ze ucitel v Prowise Presenteru v nabidce ProConnect vytvofi skupinu
tlacitkem Start. Skupina se vytvoii a na obrazovce se zobrazi ¢islo skupiny jako na obrazku
2.17. Toto ¢islo vyplni spolu se svym jménem vSichni Zaci v aplikaci ProConnect (obrazek

z mobilniho zafizeni 2.18). Tim se do skupiny pridaji.

Po pridani vSech zakt zavieme okno s Cislem skupiny. V nabidce ProConnect ma
nyni ucitel pfistup k seznamu pripojenych zdkt. Dale miZze vybirat z aktivit Hlasovani
(Vote), Sdileni obrazovky (Share Screen) a Nastroje (Tools). V ptipadé Hlasovani (Vote)
ma ucitel bud'to predem na tabuli nachystané otazky nebo se muze ptat i ustné. Pokud
ma opravdu kazdy zak své zafizeni, lze tento nastroj také pouzit i k testovani zaku. (Pro
testovani vSak doporucujeme ndstroj ProQuiz.) Po poloZeni otdzky ucitel spusti hlasovan{
(Start Voting) a nasledné vybere moZnosti odpovidani podle typu poloZené otdzky (ano/ne,
pravda/nepravda, souhlasim/nesouhlasim, dobfe/Spatné, vybér z moznosti, poptipadé moz-

nosti barvy). Na obrazovkach se zdkiim zobrazi tyto moznosti (viz obrazek 2.19) a nyni je
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The group is active

Group code:

0164 4120

o2 0164 4120

X |

5
Ll | ProConnect

&1 ProConnect participants

Activities

Help

L3

Obrazek 2.17: ProConnect: vytvoreni skupiny a ¢islo skupiny

Welcome to ProConnect

Enter your name:

lJméno Piijmeni |

Enter the group code:

|01644120 |

&@‘ Join

Obrazek 2.18: ProConnect: pfipojeni zdka do skupiny na mobilnim zafizeni

na nich, aby zvolili odpovéd. Ta se automaticky ihned odesle uditeli a ten miiZze sledovat
v nabidce Vysledky (Results) odpovédi zaka (v grafu, nebo jmenovité). Vysledky Ize ulozit
a odpovidani 1ze opakovat tlacitkem Again.

V naéstroji Sdileni obrazovky (Share screen) mdme moZnost oboustranné interagovat
s 74ky. Zakim miiZeme na jejich zafizeni zobrazit nasi aktualni tabuli (napiiklad se zad4-
nim tkolu), popiipadé jim nechat zobrazit prazdnou obrazovku. Zéci ndsledn& mohou do
obrazku néco prikreslit, vyplnit atp. Poté ji odeslou zpét uciteli. Ten vysledky zaka ihned
vidi, miZe je opravovat a odesilat zpét, nebo nechat Zdka kreslit Zivé na tabuli pomoci Zi-
vého spojeni (Live connections). Timto zptisobem mtizeme dokonce interagovat s Zakem,
ktery je naptiklad kviili nemoci doma. Pfipojit se do skupiny 1ze odkudkoliv a tak mtizeme

nepfitomnym zakim zpfistupnit zapisy z hodiny i online.
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Vote Now
B
D

Obrazek 2.19: ProConnect: zobrazeni mozZnosti na mobilnim zafizeni Zaka

Posledni moZnosti vyuziti ProConnect jsou ndstroje pro soutéZeni ¢i spolupréci. V na-
bidce ProConnect vybereme Nastroje (Tools). Zde najdeme pfipravené mini-aplikace bud'to
k spoluprici (Collaborate) nebo k soutéZnim hram (Compete). Pfi spoluprdci mohou Zaci
spolec¢né vytvaret napiiklad mySlenkové mapy nebo tzv. mraky slov tim, Ze odesilaji slova
ze svého zafizeni a tato slova se zobrazuji na tabuli. U soutéZeni jde napiiklad o pocetni
hry, kdy mezi sebou vSichni Z4ci soutéZi a vysledky se zobrazuji na tabuli. Napiiklad
spustime-li hru Math Race, budou se na zafizenich zZakiim zobrazovat ndhodné vygenero-
vané piiklady, které budou muset co nejrychleji vypocitat. Na tabuli se budou postupné
ukazovat vysledky zakd a uvidime, ktery z zaku je rychlejsi. Na konci zdvodu se zobrazi na

tabuli i na zafizeni zakl celkové vysledky a Zéci si tak mohou porovnat své matematické

znalosti.

Doporucujeme tyto nédstroje postupné prostudovat a alespon obcas je do vyuky zaradit,

napiiklad na zpestieni hodiny.

Pozndmka: Platnost kédu pro pfipojeni se do skupiny po jistém case skonci. OvSem po
skonceni odpovidani v kvizu nebo po ukonceni Cinnosti se skupina neuzavie. Pokud se Zak
ze skupiny odhlési a poté se chce znovu do skupiny pfipojit, nepodaii se mu to. V tomto

pifipadé je nutné skupinu ukoncit a vytvorit novou, do které se Zaci opét pripoji.
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Tabule, snimKy

V rdmci jedné prezentace miiZeme mezi jednotlivymi tabulemi (snimky prezentace) listovat
podobné jako v klasické prezentaci. Pfi spusténi se vZdy nachdzime na tabuli prvni. Na
dalsi tabuli se dostaneme budto pomoci Sipky vpravo, nebo si miZeme oteviit seznam
vSech snimki a zde jednotlivé snimky spravovat (kopirovat, pfidavat, mazat, posouvat
mezi sebou). Tohle pfindsi dal$i zmitlovanou vyhodu v tom, Ze tabule neni potfeba mazat
a v pribéhu hodiny se miZeme vracet i k pfedchozim zapistim, které by na klasické tabuli

byly jizZ nendvratné smazdny.

Casti tabule

Kazda tabule (kazdy jeden snimek prezentace) je rozdélen na 9 ¢asti. Ve vychozim zob-
razeni mame pied sebou vzdy tu prostiedni ¢ast tabule. Timto ndstrojem se miZeme po

tabuli pochybovat do vSech stran a ziskdme tim dal$i prostor pro pfipadné pozndmky, atd.

r. Page manager m

1

. _

B Pageoverview
4 ~ |
q 3

o[t o] . 3 .
<o > 5] o2 ¢ ERR o > EEE) 0 o BEJIRN

Obrazek 2.20: Prehled snimkd (tabuli)  Obrazek 2.21: Navigace mezi ¢astmi tabule
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Moznosti nahledu

Prezentaci je mozné prepnout do rezimu pres celou obrazovku nebo do tzv. prezenta¢niho
reZimu. ReZim pfes celou obrazovku roztdhne okno programu pies celou obrazovku, za-
timco prezentacni pfizplsobi zobrazeni v rdmci programu tak, aby bylo mozné nerusené
prezentovat (tzn. zmizi menu). Lze spustit oba rezimy zdroven. Z reZimu pies celou obra-
zovku se zpét dostaneme pies stejné menu nebo kldvesou Esc. Z prezentaniho reZimu pak

kiizkem na panelu prezentace.

Nastaveni

V této nabidce je mozné odhldsit uZivatele a upravit profil uZivatele. Také zde l1ze nastavit:

e zda menu s néstroji bude posuvné (tak jak jsme si jej popisovali), nebo bude soucasti

dolniho menu,

e zda budeme prezentace tvorit a promitat v poméru stran 4:3 nebo 16:9 (zédleZi na

typu tabule a obrazovky pocitace),
e zda chceme v programu zobrazovat okraje (tedy zndzornit tabuli nebo ne),

e zda se bude zobrazovat ikonka odkazu u internich odkazl v rdmci prezentace.

Vyukové hry

Tento applet slouZzi spiSe pro mensi déti. Obsahuje riizné hry na procviceni angli¢tiny, ma-
tematiky a jinych dovednosti. Tato funkce se nenachazi ve webové aplikaci. Je dostupna

pouze na instalované verzi Prowise Presenteru.

Prace na obrazovce

S timto nastrojem se dostaneme mimo prostiedi Presenteru. MiiZzeme mit na obrazovce
pocitace oteviené jakékoliv okno jiného programu s tim, Ze mdme k dispozici pouze
panel Prowise. Na ném bud’ zvolime Sipku, kterou klasicky ovliddme okno bez Presenteru.
Chceme-li do obrazu néco dokreslit, néco zvyraznit nebo obrazovku ¢i jeji Cast vystiihnout,

pouZzijeme dalSi ndstroje z panelu. Dany vystfiZzek se potom zobrazi v klasickém prostredi
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Prowise a my s nim miZeme déle pracovat. Tato funkce se nenachazi ve webové aplikaci.

Je dostupna pouze na instalované verzi Prowise Presenteru.

2.6 VKkladani obrazku

Vkladani samotnych obrdzkd do prezentace Prowise Presenteru neni viibec obtizné a jiz
jsme jej popsali v odstavci Pridat média v kapitole 2.11. Problém mizZe nastat, chceme-li
do prezentace vlozit graf funkce nebo slozitéjSi matematické zapisy a vzorce. Prowise
Presenter neumoziiuje pracovat s grafy a ani je vytvéret nebo psat sloZité¢j$i matematiku.
Grafy funkci si proto musime vytvorit v jiném programu umoziujicim tvorbu grafi a ma-
tematickych objektd. Napiiklad pouZijeme program GeoGebra. Z GeoGebry graf mizeme
rovnou exportovat jako obrazek, ktery poté vloZime do prezentace. Tato cesta je sice jed-
noduchd, ovSem takto vloZeny graf ani popisek grafu nemusi vypadat esteticky vhodné.
Obzvlasté pokud uc¢ime latku, kde je graf dilezity, je vhodnéjsi jej vytvorit pomoci IATEXu.
V GeoGebte vygenerujeme TikZ kdd (zvolime Soubor — Export — Graficky néahled jako
PGF/TikZ...) a tento nasledné pfeloZzime v I&TEXu. Do prezentace potom graf vloZime
tak, Ze bud'to importujeme PDF dokument s grafem, nebo vytvoiime vyfez obrazovky.
IATEX pouZijeme 1 pii sdzeni matematiky do prezentace. Vkladame-li do prezentace pouze

matematicky zdpis (bez obrazkli), miizeme s vyhodou pouZit nékterou webovou aplikaci?,

diky které dostaneme pohodInéji zépis vysdzeny v I£TEXu.

Znapf. https://www.latex4technics.com/


https://www.latex4technics.com/

Kapitola 3

Vyukovy material a jeho tvorba

Jako pftiloha k této bakalafské praci byl vypracovan kratky vyukovy materidl na téma Di-
ferencidlni a integrdlni pocet. V této kapitole si podrobné ukdZeme, jak byl tento material
pomoci Prowise Presenteru vytvoren. Vyukovy materidl slouzi v tomto piipadé jako do-
pliiujici materidl k vyuce. Rozhodné neobsahuje vse, co by mélo byt ve Skolach na toto
téma probrdno. Teorie v materidlu obsaZend slouZi pouze pro pfipomenuti a je potfebna
k vyfeSeni priloZzenych ukold. Materidl by mél byt vyuzit tak, Ze ucitel do néj v hodiné
pripisuje a dotvaii tak latku pfimo s Zaky.

Na konci kapitoly se jeSté podrobné vénujeme ndstroji ProQuiz, kde popisujeme

vSechny moznosti vytvareni kvizi.

—29_
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3.1 Uvodni strana

‘ Diferencialni potet -+

Diferencialni a integralni
pocet

Parita funkce

Konvexnost a konkavnost
Limita Funkce

Derivace elementarnich funkci

[~
@)
N
W]

Priklady na derivaci
Integrace primitivnich Funkci

Priklady na integraci

[=]

Obrézek 3.1: Uvodni strana

Komentar k obrazku 3.1:

Na tvodni strané materidlu se nachdzi seznam témat, kterym se materidl vénuje. Kazdy
radek (téma) funguje jako odkaz na stranu prezentace, kde se dané téma nachdzi. Odkaz
priddme pomoci néstroje prace s objekty a objektu s textem pridame funkci (odkaz v rdmci

prezentace). Podrobnéji v kapitole Panel nastroji — Prace s objekty.
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3.2 2.+ 3.strana

Komentar k obrazkum 3.2 a 3.3:

Tyto snimky prezentace jsou na téma Parita funkce. Prvni snimek pfipomina teorii po-
ttebnou k vyfeSeni ukolu na druhém snimku. Mezi témito snimky lze pfechdzet bud'to
klasicky pomoci dolnitho menu nebo pomoci vytvoreného odkazu v pravém hornim rohu
obrazovky. Text vloZeny do rdmecku je psdn rucné (tedy piimo v Prowise Presenteru).
Pfi psani v Prowise Presenteru musime dit pozor na to, Ze textovy editor neumi vloZit
napiiklad znak ,,€* a je proto nutné jej nahradit slovnhim popisem. Grafy (jako i ostatn{
v celé prezentaci) jsou vytvofeny v programu GeoGebra a upraveny pomoci I&TgXu. Na
druhém snimku s pfikladem maji Z4ci za ukol pfemistit pfedpisy funkci do piisluSnych
boxil podle parity dané funkce. Pfedpisy funkci jsou taktéz vytvoreny v I&TEXu. Poté je
kazdému takovému obrazku s predpisem funkce pridélen ramecek. V pravém hornim rohu
snimku vZdy uvadime nastroj, ktery maji zZaci zvolit pro ovladani daného snimku. Také
je dulezité, aby veskeré objekty na snimku (kromé piedpist funkci v ramecku, které se
presouvat budou) byly uzamceny na svou pozici a bylo tak zabrdnéno rozhozeni prezentace.

Kontrolu spravnosti feseni v tomto ptipadée hlid4 ucitel.
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‘ Diferencialni poéet +
Parita funkce ] B E
Necht funkce f s defini¢nim oborem D(f) ma tuto vlastnost:
Je-li x zD(f), pak také —x je z D(f). RozliSujeme dva vyznamné typy funkci:
1. Funkce f se nazyva suda Funkce, pravé kdyz pro kazdé x patrici do D(f) je
F-x) = 9.
O 2. Funkce f se nazyva licha Funkce, pravé kdyz pro kazdé x patfici do D(f) je
N F-4) = ~f).
m Piiklad sudé funkce Priklad liché funkce
©

IV\

N .
. _ 0 ~

S TR S S M flz) =sinz

B EEXE [ I B ==
Obrazek 3.2: Strana 2.

‘ Diferencialni pocet +
Roztridte Funkce podle parity. e cmﬁ
Yy ) 1‘1'7,/
1 "/ R A TN
7 1 -1
0 12 3 4 R ———" : N f(z) = sgn(x)
W
ey f@)=1+ vz rs \
P 3 -2 -1 lo 1 2 3 :
¥ . sudé liché bez parity
©

BEEEXE & < B = 2 B
Obrazek 3.3: Strana 3.
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3.3 4.+ 5. strana

Komentar k obrazkum 3.4 a 3.5:

Prvni snimek opét obsahuje potfebnou teorii a je tvofen analogicky jako na obrazku 3.2.
Na druhém snimku je pifklad na dané téma. Zaci zde maji za tkol vybrat (ndstrojem
Ruka) z grafi ty, které jsou na daném intervalu konvexni. Hodnoty a a b jsou pridavany
do snimku pfimo v Prowise Presenteru. Obrazkiim s grafy jsou v tomto pfipad¢ pfifazeny
bud'to sprdvné nebo nespravné odpovédi. Tedy po oznaceni daného grafu je spravnost

kontrolovdna automaticky.

3.4 6.+ 7.strana

Komentar k obrazkum 3.6 a 3.7:

Tyto dva snimky se vénuji limité funkce. Na druhém snimku se nachézi tfi piiklady na
vypocet limity. Prvni pfiklad je zobrazen ihned a dalSi dva jsou zakryty, aby pfi feSeni
prvniho nerusily. Poté jsou postupné odkryvany dalsi piiklady tim, Ze nastrojem Ruka
postupné posouvame modry obdélnik. Obdélnik, ikonka néstroje Ruka a Sipky jsou spojeny
jako skupina. Pfi feSeni tohoto ukolu mame dvé moZnosti. Bud'to zdk u tabule piiklad
vyfesi a oznaci spravnou odpovéd anebo nechdme Zaky piiklad vypocitat do seSitu a poté

je nechdme hlasovat pomoci ndstroje ProConnect a odpovéd poté ozna¢ime sami.
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‘ Diferencialni poéet +
Konvexnost a konkavnost ] L
Funkce f se nazyva konvexni v intervalu /, pravé kdyz pro libovolna éisla x, y, z
z intervalu /, ktera splnuji nerovnost x < y < z, plati, ze bod [y.f(V)] lezi pod
piimkou prochazejici body [x,f(x)] a [z,f(z)] nebo na ni.
Funkce f se nazyva konkavni v intervalu /, pravé kdyz pro libovolna cisla x, y, z
zintervalu / ktera splnuji nerovnost x < y < z plati, ze bod [y,f(v)] lezi nad
O pifimkou prochazejici body [x,f(x)] a [z,f(z)] nebo na ni.
Konvexni Funkce Konkavni Funkce
Yy
0
©

B EEXE [ I B ==
Obrazek 3.4: Strana 4.

‘ Diferencialni pocet +

Vyberte grafy funkci, které jsou na intervalu (a, b) konvexni.

4 & y
2} , 2 a=00=1
1 a= 2, b=o 1

o 1 2 3 4 0 1
1) = (2~ 22 ’
fa)=a? )
D 1 6 .
N~ !
2 0 ™ p 1l
ﬂ -1 fla) =sinz

a=-mb=0
(O] ’ ;

f(z) = cosz
DQ + + + >
: - 0 2 1 6 —21 ‘
- 0 = flx) =6r+2
./ \ ) =1/ f(2) = tga
a=2b=3 ? a=4b=10 a=-01b=1 a=0,b=2

BEEEXE & < EEl = S 8IS
Obrazek 3.5: Strana 5.
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| Diferencialni poéet +

Limita funkce [ CLEE
DEFINICE. Funkce f ma v bodé a limitu L, jestlize k libovolné zvolenému
okoli bodu L existuje okoli bodu a tak, ze pro vSechna redlna x rizna od a z

tohoto okoli nalezi hodnoty f(x) zvolenému okoli bodu L.

Funkce f ma v bodé a nejvyse jednu limitu.

Funkce f je spojitd v bodé a, pravé kdyz )El_n; f(x) = f(a).

N ..

PRIKLAD

Yy

(o) 5 Protoze funkce f je v bodé 1 spojita, plati, ze

lim (7 —2)? = (1 -2)? = 1.
r—1
0 1 2 3 4

- =
Obrazek 3.6: Strana 6.

| Diferencialni pocet +

Vypoctéte a urcete spravnou limitu funkce. corrime
3r+4

1 ———
=2 12 4+ 1

a)0 b) 1 Q2

0 0

a
N
O)

2

y

BEEXE [ il > 28] 0 < JEIR
Obrazek 3.7: Strana 7.



36 Kapitola 3. Vyukovy materidl a jeho tvorba

3.5 8.strana

‘ Diferenciélni poéet +

Uvedte derivace elementarnich funkci. M
A 1
ceRreRneN fery=tgx
Y =
firy=c friy = cotgx
y' = y =
z
fory=x , fsry=e ’
0 v = y =
fary=a" fory=a* ,
M Yy = y =
® firy=sinzx fiory=Inz
7 y = Y =
fs:y=cosx ’ fiiiy=log,x
Yy = ? y' =

B EEXA E 3 - EK (=] [
Obrazek 3.8: Strana 8.

Komentar k obrazku 3.8:

Piiklad slouZi k procvigeni derivaci elementérnich funkci. Zaci mohou klasicky pricha-
zet k tabuli a vysledky uvadét. Ke kontrole jim muize poslouZit feSeni, které se nachazi
pod kazdym piikladem ukryté pod otaznikem. Odpovéd skryjeme pomoci néstroje Prace

s objekty — Pridat funkci — Stavebni bloky.
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3.6 9.strana

| Diferenciélni pocet +

Vypoctéte derivace funkce. e

a) y =4a® — 7a? + 3z

b)y:g_%}%_%ma

c)y= T’ — 223+ 27
d)y=—2"+7sinz — 2cosx + 3e”
1 £ b4 7si 2 3

A

e)y=ux(x®—1)(z+2)

@® fHy=3z-2Ing

h) y =tga — cotgx

B EEX E 3 o = = 8N
Obrazek 3.9: Strana 9.

Komentar k obrazku 3.9:
Tento snimek slouZi k ukdzce toho, Ze interaktivni tabuli 1ze vyuZit klasicky jako dfivé;si
kiidové tabule s vyhodou toho, Ze jiz mame nachystané zadani. Zaci mohou piiklady

vypocitat a ucitel kontroluje vypocty a vysledky.
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3.7 10.strana

‘ Diferenciélni poéet +

Vypoctéte a nasledné zakreslete prvni derivaci funkce f=2x?a g = -x2 AN
6z 6
f 5
1
3
2
2
D 1
SRR A SR NN Y EEET A Y S AR
-1 -1
ﬂ -2 -2
@ F
—3 -3
—19 -4
76 *(J‘ g
BEEEXE @& - B =<

Obrazek 3.10: Strana 10.

Komentar k obrazku 3.10:
Na tomto snimku je pfiklad, u kterého pouZijeme ndstroj Pravitko. Grafy jsou véetné mfizky

vytvoreny opét v Geogebre a IATEXu.
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3.8 11.strana

| Diferencialni poéet ‘ +

Spojte neurcity integral se spravnym vysledkem.
0dr =
/ n+1
dr = aj ln |(L_‘ + c
‘ +c
f:i:" dr = n + ]_ t +
I —cotgxr + ¢
/ ] dr = g
Z tgx + ¢
u fe’dz:: g _|_ C eg() _|_ c
N
fu’ de = T + C .
sinzdr = Sln x _|_ C

/
/ cosodr = — COS T + C
[ Ina

cos’x

Obrazek 3.11: Strana 11.

Komentar k obrazku 3.11:

V tomto snimku mé Zdk za dkol ndstrojem Tuzka spojit neurcity integral s piisluSnym

vysledkem. Jak zadani tak i1 vysledky jsou pevné umistény. Je vhodné, aby si Zici pfi

kazdém feSeni zvolili svou oblibenou barvu, aby §lo feSeni 1épe rozeznat. Pro kontrolu jsou

zde opét umistény vysledky.
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3.9 12.+ 13.strana

Komentar k obrazkum 3.12 a 3.13:
V obou snimcich méme jiz prichystané zadani. Pfi prici je mozné v levém dolnim rohu

postupné fadek po radku odkryvat fesent a tak priitbéZné postup fesSeni piikladu kontrolovat.

|Diferen:ia’lm’poiet ‘ +
Vypoctéte. el
/(1'3 — 627 4 5x — 4) dx
@)
N
¥ Reseni. ¢ & gb
O)
% @
Obrazek 3.12: Strana 12.
|Diferen:ia’lm’po(et ‘ +
Vypoctéte.

[e-varu

Obrazek 3.13: Strana 13.
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3.10 14. strana (ProQuiz)

Diferencialni pocet ‘ +

Zkusebni kviz Q Q e

’ 1 (@) Multiple-choice Open-ended Title page Time: 01 : 00

Dopliite spravné nasledujici tvrzeni:

Funkce fvbodé x=2:
ABCD Weighting question: @) 1 2 3
IA je definovand, nabyva maxima J
ﬂ l B neni definovana, nabyva minima ‘ n -
o]

@ ‘ C je definovana, nabyva minima ‘

l D jedefinovana, bod x = 2 je bod inflexe J

4 =0

=]

Obrazek 3.14: Strana 14. ProQuiz (1. otazka)

Komentar k obrazku 3.14:

Na konci prezentace je umistén zkuSebni kviz vytvofeny pomoci nastroje ProQuiz. Tento
konkrétni kviz slouZi pouze k popsani vlastnosti nastroje ProQuiz, pfi¢emz zdkladni vlast-
nosti tohoto ndstroje jsou popsdny v samostatném odstavci v kapitole 2. Redlny kviz
vytvoreny k této bakalarské praci naleznete v piiloze.

Pti tvorbé prvni otdzky jsme zvolili moZnost multiple-choice, tedy uzaviené odpovédi.
Také miiZeme nastavit ¢asovy limit pro danou otdzku. Pfi spousténi kvizu jsme dotdzani,
zda chceme kviz spustit s ¢asomirou pro kazdou otdzku (pouZije se prave tento ¢as) nebo
jej chceme spustit s celkovou ¢asomirou pro cely kviz (nastavovano pii volbé) nebo bez ni.

Dale napiSeme otazku a poptipadé pfiddme obrazek. Obrazky si pfi vypliiovani mohou
Zaci zvétsit pro lepsi Citelnost. Pfi prvni otdzce jsme zvolili odpovidani vybérem z nabize-
nych moznosti, pfi¢emZ jen jedna odpovéd (v tomto piipadé C) je spravnd. Otdzce jsme

nastavili vdhu 1 (jednoduchd).
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‘ Diferencidlni pocet ‘ -+

Zkusebni kviz Q Q a

\ 2 @) Multiple-choice () Open-ended ( | Title page Time: 01 |+ 00 | [ Iy o

Které z nasledujicich funkci jsou sudé? Bs

iy ABCD Weighting question: 3

A B . D

P JL ) ]

R T A\ s ) /\ B

fl2) = sgn(x) = S o

‘ Correct Correct Correct m

2/4 =N

Obrazek 3.15: Strana 14. ProQuiz (2. otazka)

Komentar k obrazku 3.15:
U druhé otazky jsme opét zvolili uzaviené odpovédi, avSak odpovédi jsou zde formou
obrazku. Zde jsou spravné tfi odpovédi (BCD). Obrazky lze pti odpovidani opét zvétsit.

Viha otazky je 2 (stfedni).

Diferencialni pocet ‘ -+

Zkusebni kviz Q Q a

\ = (tiple-choice (@ Op ded Title page Time:| 02 |:| 00 m r .+ i}
Napite tfi vlastnosti Funkce F(x) = 1/x v intervalu (2,4). I % g
Funkce fje vintervalu (2,4): !\
T
|
D Keywords )
m spojitd
Klesajici spojitast
konvexni monotonnost
konvexnost/
konkavnost
o a
© —
3/a E0

Obrazek 3.16: Strana 14. ProQuiz (3. otazka)
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Komentar k obrazku 3.16:

Odpovédi k tfeti otdzce budou oteviené, zvolili jsme volbu Open-ended. Pfi spusténi kvizu
bez néstroje ProConnect, se na tuto otdzku nebude dit odpovédét na tabuli. Zaci mohou
odpovédét ustné nebo na papir. Pfi pouziti ProConnectu budou mit Zaci moznost odpoveédét

textem na svém zafizeni. U otevienych otdzek se neda nastavit vaha otazky.

| Diferenciélnf pocet | +

Zkusebni kviz Q Q a

’ 4 (@) Multiple-choice Open-ended Title page Time: 02 |:|00 m r .+ i}
Vyberte pravdiva tvrzeni: 8
ABCD Weighting question: 1 2 @3
I A Jeli prvni derivace F'(x) = 0, pak ma f lokalni extrém v bodé x. J
I B Jeli druhé derivace f'(x) = 0, pak ma F inflexi v bodé x. ‘ u. ) a
&
@ | C Ma-li Funkce v bodé derivaci, pak je Funkce v tomto bodé spojita. ‘
I D Pokud ma funkce v bodé derivaci, pak se musi derivace zleva a zprava rovnat. J
44 =20
(=] N

Obrazek 3.17: Strana 14. ProQuiz (4. otazka)

Komentar k obrazku 3.17:
U Ctvrté otazky jsme zvolili uzaviené otazky a odpovidani formou ABCD. Zde jsou spravné

pravé dvé odpovédi a vdha otazky je 3 (t€zka).
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‘ Diferencialni pocet | +

Zkusebni kviz Q Q a
Overview Multiple-choice questions | [ Opentended questions | | Comments |

Name participant Score

Zak1
Zak2

62.5%
100%

a
N
©

1-2/3

=N

(=]
Obrazek 3.18: Strana 14. ProQuiz vysledky

Komentar k obrazku 3.18:

z 41,0

Pii pouziti nastroje ProConnect se po ukonceni odpovidani Zakl zpfistupni vysledky.
Jednak individudlné kazdému Zdkovi prave jeho vysledky a také na tabuli vysledky celkové.

s vz

Ucitel ma moznosti sledovat i jak odpovidali konkrétni Zaci na konkrétni otazky.



Dnes se uz témér v kazdé skole nachdzi interaktivni tabule. S nimi se také zvySuje pocet
ucitell, ktefi je k vyuce realné vyuzivaji po celou vyucovaci hodinu, nebo si alesporn
pfipravi kratké ukazky. Stile se vSak muZeme setkat i s piipady, kdy ucitelé tyto nové
technologie nevyuZzivaji. A to budto z jistého ,,strachu‘ nebo proto, Ze jen nevi, jak se da
s interaktivni tabuli pracovat. Mnoho z nich ma také predstavu, Ze tvorba materidlii pro
interaktivni tabule je ndro¢nd a maji pocit, Ze se nevyplati nebo dokonce, Ze by ji nezvladli.

Pravé to jsou dlivody, které vedly ke vzniku této bakalarské prace. Ta ma za cil popsat
moznosti a vyhody softwaru Prowise Presenter. Doufam tedy, Ze prace alespon nékomu
pomuze pii poznavani moznosti Presenteru a také pii tvorbé materiald do vyuky.

Vyuka s interaktivni tabuli m4, jak jsme si popsali i urcité nevyhody. Proto doufam, Ze
Prowise Presenter je tou spravnou volbou pro jejich co nejvetsi eliminaci a bude se Vam

s nim dobfe pracovat.
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Prilohy

K préci je pfiloZeno CD obsahujici dva soubory:

1. Vyukovy materidl. Dostupné také zde:

https://presenter.prowise.com/share_0WPxjPCLKaUrtOPAVk2FRkfRxa0fOuFmRe jASwWPX1HRAhbfRcvtNaKKBj1ZdFM5

2. ProQuiz. Dostupné také zde:

https://presenter.prowise.com/share_bDQf2XcxYzqIpPgHYsdIV3LU4etEJGyvTObVVETUDJm3j TKIMxbr 1wMEbFIvWGr1
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