Kapitola 2

Publikace materiall na WWW

V prvni Casti této kapitoly se naucité nezbytné minimum nutné k tomu, abyste mohli vyvaret
vlastni WWW stranky. Druha nepovinna ¢ast je vénovana soutasnym moznostem publikovani
matematického textu na Webu a vyhledu do budoucnosti.

2.1 Udéegtes vliastni WWW stranku

Vlastni tvorba dokument?i pro WWW se provadi v jazyce HTML (Hypertext Markup L anguage).
HTML je jednim z jazykU, definovanych pomoci 1SO standardu SGML (Standard Generalized
Markup Language). Jedna se o jazyk, uréeny k definici strukturdnich jazykli (metajazyku).
Umoznuje popsat pravidla, kterymi se musi fidit text v daném jazyce. Definice HTML je tedy
tvofena sadou SGML pravidel, urCujicich co se smi a co nikoli - Cili syntax jazyka. Tato sada
pravidel se nazyva Document Type Definition (DTD).

Jazyk HTML patfi do kategorie , markup language” . Zakladni mys enkou vsech jazykl kate-
gorie ,markup language” je, ze vychazeji z Cistého textoveho souboru. Ten obsahuje jak vlastni
text, ktery chcete sdélit Ctenari, tak prikazy ovliviujici jeho vzhled a strukturu. Jsou zapisovany
prostiednictvim urcitych specialnich znakovych fetézcli, kterym byl v daném jazyce prifazen
jisty vyznam. Markup language jazyky nedbaji natvar zdrojového textu. Konec fadku v nich ma
zpravidla stejny vyznam jako mezera.

Zminéné vlastnosti ma i HTML. Prikazlim se zde Fika znatky (tagy) a zapisuji se mezi
znaky "mensi nez” a"vétsi nez” - napiiklad <EM> zah§ji zvyraznovany text. Ve jménech zna-
Cek se nerozlisuji mala pismena od velkych. Pokud se rozhodnete vytvéaret své stranky rucné,
doporucujeme stanovit si jednotny zplisob zapisu a ten dodrzovat.

Rada znatek je parovych. To znamena, e se vyskytuji ve dvajicich - jedna vzdy zahajuje
a druha ukoncuje danou konstrukci. Jegjich UCinek se vztahuje na text, ktery je uzavien mezi
zahajujici a ukoncujici znatkou. Obé znaCky v paru maji shodné jméno, v ukoncujici znatce mu
vSak predchéazi znak ”lomitko”. Napriklad

raz <EMrbdva tfi </ EM> Ctyfri

signalizuje, Ze prostfedni dvé slovamaji byt zvyraznéna (zpravidla pro né bude pouzita kurziva).
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A ted prijde velmi dllezitainformace: HTML soubor interpretuje klient WWW. Tento pro-
gram musi vykonavat dvé zakladni funkce. Musi se spojit se serverem a ziskat od ng zdrojovy
text stranky (tato Uloha klienta je celkem obvykla a setkate se s ni i v jinych sluzbach). Kdyz
se tohle podafi, musi ziskany text analyzovat, zformatovat a prediozit vyslednou podobu uZiva-
teli. Prakticky dlisledek: vzhled stranky zavisi na klientovi. Stejna stranka miize vypadat velmi
odli$né, bude-li prohlizena dvéma rliznymi klienty. NaSi snahou bude ale pokud mozno vytvaret
WWW stranky tak, aby vzhled byl pokud mozno naklientovy nezavidly.

2.1.1 Co budete potfebovat, nez zacnete tvorit vliastni stranky?

HTML dokumenty jsou obyCejnétextove soubory. K jgjich editaci proto postaci libovolny editor,
ktery umi pracovat s Cistym ASCII textem — napf. edit z MS-DOSu nebo notepad z Windows.
VEtSina prohlizecli umoziuje zobrazit stranku i v jgi zdrojové podobé zapsané pomoci jazyka
HTML (obr. 2.1).
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Obrazek 2.1: Zapis stranky v HTML zobrazeny pomoci programu Netscape

U kazdeé stranky setedy miizete podivat, jakym zplisobem bylavytvorenaaziskat timinspiraci
pro vlastni tvorbu.

Druhou nezbytnou podminkou pro tvorbu vlastnich WWW stranek je znalost jazyka HTML,
s jehoz z&klady se seznamite v této kapitole. WWW stranky je mozno vytvaret také pomoci
integrovanych editorli jako je napr. FrontPage, HotMetal, Netscape Composer atd. nebo exportem
z Wordu a Excelu. Domnivame se, ze efektivngsi je ngldfive zvladnout zaklady jazykaHTML a
teprve poté experimentovat s podplrnymi nastroji.
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Pokud si budete chtit vysledky své prace zkontrolovat, je nezbytné opatfit si ngjaky prohlizec.
V soucasnedobémezi dvanej pouzivang i patfi Netscape Navigator aMicrosoft Internet Explorer
analeznetejenaCD, kteréjste obdrzeli. NaCD najdetei experimental ni prohlizec W3C konsorcia
Amaya.

Pri samotné tvorbé dokumentl nepotfebuijete byt pripojeni k siti Internet. VétSina prohlizech
umoziuje praci v tzv. off-line rezimu, kdy jsou WWW stranky ¢teny pfimo z lokalniho disku
pocitaCe a ne pres sit pomoci protokolu HTTPR.

Zpristupnéni stranky okolnimu svétu se 1iSi podle pristupu k Internetu (pfimeé spojeni nebo
pristup pomoci modemu a telefonni sité — komutované spojeni). Konkrétni informace je vzdy
nutné zjistit od spravce sité i poskytovatel e pripojeni.

2.1.2 Strukturastranky
WWW stranka ma predepsanu pevnou formu, kterou by méla dodrzovat. Vypada nasledovné:

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC ”-//WBC// DTD HTM. 4.01 Transitional//EN >

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Nadpi s stranky </ Tl TLE>

<META HTTP- EQUI V="content -type” CONTENT="text/htm ;
char set = SO 8859- 2" >

</ HEAD>

<BODY>

tél o stranky

</ BODY>

</ HTM_>

Prvni Ffadek obsahujici <! DOCTYPE. . . > (prolog) je zde kvlli kompatibilité s SGML a
identifikuje verzi HTML — v naSem pripadé verzi 4.01. Dale je cela stranka uzaviena do parové
znatky <HTML>. Uvnitf se pak déli nadveé Casti. Zahlavi (obklopené znatkou <HEAD>) obsahuje
predevSim informace popisujici nékteré viastnosti stranky - jak se jmenuje, kde je umisténa,
informace o kddovani ¢estiny a podobné. Znatka<TIl TLE> zde urcujetitulek (Cili nadpis okna)
dokumentu. Parova znacka <BODY> pak obklopuje télo stranky. To bude hlavnim cilem vaseho
snazeni, protoze tvori viditelny obsah, ktery bude zobrazen uZivateli.

Odstavce

HTML ignoruje tvar zdrojového textu stranky. Konce fadkil, konce odstavcl - to vée mu musi
byt FeCeno vhodnymi znatkami. Ty nejzakladngsi uvadi tabulka 2.1

Kazdy odstavec je tfeba zahgjit znatkou <P>. Lze ji pouZivat také jako parovou, kdy na
zaCatku odstavce stoji <P> anajeho konci </ P>.

Chcete-li ukonCit stavajici fadek a dalsi text umistit na zaCatek nasledujiciho, poslouzi vam
znatka <BR>. U vétsiny klientli se jeji chovani podoba <P>. Narozdil od ng v&ak nevynechava
svislou mezeru, ktera byva vkladana pfed novy odstavec.
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<P> novy odstavec
<BR> novy fadek
<HR> vodorovnacara

Tabulka 2.1: Clenéni textu

Vratte se jesté ke znaCce <P>, na které si pfedvedete dalSi vyznamny prvek HTML. Je jim
atribut, ktery umoznuje ovlivnit chovani znaCky. Zapisuje se za jgi jméno, oddéen mezerou.
Zpravidlavetvaru

atri but =" hodnot a”

Je-li hodnotou €islo nebo jeden z predem pevné danych Fetézcll, 1ze uvozovky vynechat. Pro
kazdou znacku je definovano, jaké ma atributy, jaké jsou jgich vyznamy aimplicitni hodnoty.
Pro znatku <P> je zajimavy atribut ALl GN, urcujici zplisob zarovnani odstavce. Pripustné
hodnoty jsou LEFT (na prapor vlevo, implicitni hodnota), RI GHT (na prapor vpravo) a CENTER
(centrovano na stred).

2.1.3 Pismo

Moznost ménit vzhled pisma je u modernich systéml pro praci s textem neodmysdlitelna. Jak
je natom WWW? Kolik a jaka pisma umi? Odpoveéd zni: tézko Fict. Pracuje-li WWW Kklient
v textovém rezimu, bude nabidka pisem chudicka. Ackoli jazyk HTML nabizi fadu prikazli pro
zmeny pouzitého pisma, vysledek je bez zaruky. Stoji a pada se schopnostmi klienta.

Pravé z tohoto dlivodu se doporucuje davat pri praci s pismem prednost tak zvanému logic-
kému vyznaCovani (viz tabulka 2.2). Jeho prostrednictvim fikate: tento text ma byt zvyraznén,
tento text je ukazkou klavesnicovéeho vstupu. Nechavate pritom na klientovi, aby posoudil, jak
nejlépe dosahnout kyzenéeho efektu.

<EM> zvyraznéni

<STRONG> silné zvyraznéni

<Cl TE> Citace

<SAVP> ukéazka zdrojového kodu
<KBD> vstup z klavesnice
<VAR> jmeéno proménné

Tabulka 2.2: Logické znaCeni

VSechny znacky jsou parové a ovliviuji text, ktery je uvnitf paru. Kromé nich existuje jesté
druha skupina znacek, ovliviujicich pismo. Umoznuji fyzické vyznaCeni, pfi kterém vyslovné
pozadujete ., pro tento text pouZij kurzivu“. Souhrn znaCek pro fyzické vyznaCeni ngjdete v ta-
bulce 2.3.
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<B> tucneé

<l > kurziva
<TT> neproporcionani
<U> podtrzené, nepriliS podporovano

<Bl & velké
<SMALL> malé
<SuB> index
<SUP> exponent

Tabulka 2.3: Fyzické znaCeni

2.1.4 Formatovani

Po pomérné podrobném Gvodu, ktery byl nezbytné nutny pro pochopeni principu jazykaHTML,
uvadime dalSi problematiku jiz jen zkracené. Kompletni kurzy jazyka HTML (které vyzaduiji
mnohem vice Casu, nez mate k dispozici) jsou k dispozici napf. na
htt p: / / wwww. kosek. cz/ cl anky/ ht m /i ndex. ht m
Wtvarime si domovskou stranku od Jirky Koska ana
http://ww. kit.vslib.cz/ " satrapal/docs/ wwpri Kkl /index. htni

HTML v prikladech od Pavla Satrapy. Z téchto kurzll jsme také Cerpali pri pfipravé tohoto
materialu.

Jelikoz byl jazyk HTML plivodné uréen k vyjadreni struktury textu, odehravaji se forméatovaci
kouzla prevazné v logicke roving, Cast textu napriklad ozna&ime jako nadpis, &ast jako seznam
apodobné.

Nadpisy

Pro vytvoreni nadpisu poskytuje HTML znatku <Hn>. Na misté n stoji Cislice od jedné do
Sesti, ktera vyjadfuje vyznamnost (a tudiz zpravidla i velikost) nadpisu. <H1> obaluje nadpis
celé stranky - tedy ngjvétSi. Mé by byt pravé jeden. Jednotlive Casti stranky byvaji zahgeny
nadpisem, uzavienym do znaCky <H2>, jgjich Casti pouzivai pro své nadpisy <H3> atak dale.
V&echny znatky jsou parové. Za nadpis je povazovan text uzavieny mezi obémacleny paru.

Cisdovany seznam a seznam s odr &zkami

HTML nabizi celkemtfi druhy seznaml, kterélze pouZzit pro zapisnejrtizngjSich vycta, pracovnich
postupll a fadu dalSich strukturovanych textll. Velmi jednoduSe vytvorite seznam ¢islovany a
seznam sodrazkami. Cely seznam jevzdy uzavien do patfi¢né parove znacky. Kazdajeho polozka
je zahgjena znatkou <L >:

<OL>
<Ll > text prvni pol ozky
<Ll > text druhé pol ozky
</ OL>
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http://www.kosek.cz/clanky/html/index.html
http://www.kit.vslib.cz/~satrapa/docs/wwwprikl/index.html

<OL> Ccidovany seznam

<UL> seznam s odrazkami

<Ll > polozkav <OL> Ci <UL>
<DL> seznam definic

<DT> pojemv <DL>

<DD> vysvétleniv <DL>

Tabulka 2.4: ZnaCky pro seznamy

Predformatovany text

Pomoci znatky <PRE> |ze potlaCit obvyklé formatovaci mechanismy HTML. Text, ktery je
uzavien mezi <PRE> a </ PRE>, ma byt klientem zobrazen presné v té podobg, ve které se
nachazi. To znamena, Ze se budou dodrZzovat mezery i konce fadkll a bude pouzito pismo
s pevnou $irkou znaku. Znatka <PRE> nachazi uplatnéni zejména pfi ukazkach programt i
konfigura€nich soubor{.

215 Obrazky
Formaty obrazk

V soucasnem Webu jsou podporovany dva zakladni formaty grafickych souborll: GIF a JPEG.
Prvni z nich je povazovan za vhodngSi zejména pro kresby s ostrymi hranami mezi jednotlivymi
barevnymi plochami. Format JPEG je doporucovan predevsim pro obrazky charakteru fotogra-
fii, oplyvajici plynulymi pfechody barev, svétel a stinll. Tento format nezachovava kompletni
obrazovou informaci. Pri ukladani do JPEG souboru dava vétSina programti moznost zvolit, jak
vysokou kvalitu vystupu pozadujete. VySSi hodnota znamena vérngjsi obrazek, ale zaroven vetsi
objem dat. Je tfeba najit vhodny kompromis.

VlIozeni obrazku

Vlozeni obrazku provedete pomoci znacky <I M5>. Jedna se 0 neparovou znacku, jgjiz chovani

vvvvvv

SRC="..." URL vkladaného obrazku
ALT="..." alternativa pro textové klienty
ALI G\=". . .7 zarovnani vOci okolnimu textu
W DTH=. . . Sitka

HEI GHT=. ..  vy¥a

| SVMAP obrazek sklikou

Tabulka 2.5: Atributy znacky <I MG>
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vZzit dotyCny obrazek. Pro obrazky, uloZzené ve stejnem adresari jako stranka, staCi uvéest jmeno
jgjich souboru. Druhym povinnym atributem je ALT (od verze HTML 4.01), ktery nahrazuje
obrazek negrafickym klientlim.

Nékolik rad zavérem

e Pro obrazky charakteru kresby pouZivejte formét GIF, pro fotografie format JPEG. GIF
umoziuje i animace a priihledné pozadi.

e Opatrné s pouzivanim W DTH a HEI GHT. LepSsi je upravit velikost obrazku vhodnym
graficky programem.

e lkony a symboly by nemély presahnout velikost nékolika malo KB. Ostatni obrazky by
nemély presahovat velikost 100 KB. V opatném pripadé miize ekani na natteni vasi
stranky odradit potenciani zgemce.

e Pokud pouzivéte obrazek jako odkaz |ze atributem BORDER=0 odstranit ramecCek.

2.1.6 Odkazy

SilaWebu spociva ve vza emném propojovani dokumenttl. Schopnost vkladat do stranek odkazy
na stranky jiné odlisuje WWW od béznych systéml pro formatovani textu a &ini z n§ sluzbu
pocitaCove sité.

Pro vlioZeni odkazu do WWW stranky slouzi znatka <A> (Anchor - kotva). Pfinasi dvé
informace - kam vede ajak manastrance vypadat. Cil odkazu urcuje atribut HREF znacky. O jgji
vzhled se stara text (a pfipadné znacky), uzavieny mezi <A> a parové </ A>. Dostane-li klient
zdrojovy text

Server
<A HREF="http://ww. mat h. nuni . cz/ " >Sekce mat emati ky</ A>
Prirodovédeckée fakulty Masarykovy Univerzity ...

zobrazi je asi takto (obrazek 2.2).

Server Bekee matematiky Piirodovédecké fakulty Masarykovy Univerzity ..,

Obrazek 2.2: Odkaz najiny dokument

Slova ,, Sekce matematiky* budou aktivni a pokud je zvolite, klient se pfesune na stranku
SURL htt p: // wwv. mat h. muni . cz/ . Klient obvykle odliSuje aktivni text barevné anavic
j€j podtrhne.
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2.1.7 Validace

Predtim nez vystavite svou stranku svétu je uziteCné ved&t, zdali vytvarena stranka skutetné

pUjde naist véemi zamy3slenymi browsery anebo jenom, jestli ve zdrojovem textu nékde nechybi

zakonCovaci lomitko. K tomu slouzi HTML validace. Sta€i otevfit stranku
http://validator.w3.org/,

zadat do formul &e adresu stranky, pozadovany rozsah kontroly apockat navysledek. Aby mohla

sluzba zkontrolovat vaS stranku, nesmite zapomenout na prolog (viz strana 22).
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Obréazek 2.3: Vysdledek validace

B Priklad 2.1
Prohlédnéte si zdrojovy kod stranky
http://ww. mat h. muni . cz/ "~ pl ch/ ukazka_val i dace. ht m .
Zkuste ngjit chyby. Poté pokusnou stranku zvalidujte s porovnejte vysledek analyzy s vaSim
predpokladem asvysledkem naobrazku 2.3. Vidite, Ze validator odhalil vSechny chyby. Oznamil
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